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P uuuuhhhh - geschafft,. ! Diese Seite 
gehört gewohnheitsmäßig zu den 
letzten, die wir bei der Fertigstellung 
einer PC Games mit Inhalt füllen. Danach 
kehrt wieder Ruhe ein in der Redaktion, 
und der Pegel der allgemeinen Aufregung 
und - manchmal auch - Ge- 
reiztheit nimmt wieder einen 
normalen, gemütlichen Wert 
an. Wie Sie sicher bemerkt 
haben oder noch bemerken 
werden, hat sich von der letz- 
ten bis zur aktuellen Ausgabe 
Ihrer PC Games etwas mehr 
getan als sonst üblich. Das Heft- 
layout wurde unserer Meinung nach etwas 
freundlicher und lockerer gestaltet, und 
das Heft ist mit Klasse-Spielen so voll wie 
noch nie. Während wir in einer der ver- 
gangenen Ausgaben kein Spiel für gut ge- 
nug hielten, den Titel Spiel des Monats an- 
geheftet zu bekommen, bombardierte uns 
der Soflwaremarkt diesmal fast schon mit 
Spielen, die 90% und mehr verdienen. Ei- 
ne Änderung, die uns fast genauso über- 
fiel wie Sie, war die Zusammenlegung der 
PC Games CD-ROM mit der PC Games. 
Nachdem wir uns vor Anfragen über 
Nachbestellungsmäglichkeiten für die CD- 
ROM-Ausgaben 9 und 1 0 kaum noch ret- 
ten konnten, dachten wir uns einfach: Je- 
dem seine CD-ROM! und bringen in Zu- 
kunft die beiden Publikationen kurzerhand 
im Doppelpack in die Regale. Das beste 
für Sie daran ist, daß Sie die CD mit über 
20 spielbaren Demos, vielen Bugfixes und 
der neuesten Shareware nicht mit einem 
horrenden Aufpreis bezahlen müssen, 
sondern lediglich 2,50 Mark mehr im Zeit- 
schriftenbudget einplanen sollten. Wer 
von Ihnen noch kein CD-ROM-Laufwerk 
hat und weiterhin die PC Games mit Co- 
verdisk erstehen möchte, findet einen Teil 
der Disk- Auflage - zu leider leicht gehobe- 
nem Preis - im Zeitschriften laden. Falls die 
von Ihnen gewünschte Version der PC Ga- 
mes nicht an Ihrem Stammkiosk zu finden 
ist, wenden Sie sich bitte an Ihren 
Zeitschriftenhändler. 

Falls auch Sie zu den 
Spätkäufern im Weih- 
nachtsgeschäft 
gehören, laden wir Sie 
ein, eine kleine Shopping 
Tour mit PC Games zu 
unternehmen. Statt an 



den Advents-Samstagen in überfüllten Lä- 
den zu stehen, sollten Sie die vorselektier- 
ten Kauftips in unserem Weihnachts-Ba- 
zar- Special bewundern. Geht es um eine 
neue Sound- oder Grafik- Karte oder darf 
es vielleicht eine größere Festplatte sein? 

In diesem Bericht werden Sie 
bestimmt fündig. Für ganz 
ausgeflippte Typen bezie- 
hungsweise ganz normale 
Leute, die einfach mal davon 
träumen, so fetzige Gitarren- 
riffs wie die Jungs von Guns 
n' Roses spielen zu können, 
gibt es etwas weiter hinten in der 
PC Games die Vorstellung eines völlig 
neuartigen Peripheriegerätes. Die Virtual 
Guitar ist zwar nicht gerade sehr weih- 
nachtlich - aber was spricht dagegen, die 
Nachbarn am Heiligabend mit der eigen- 
händig dargebrachten Trash-Metal -Versi- 
on von Jingle Beils aus den Federn zu 
hauen? 

Obwohl manche Schwätzer schon seit 
Monaten das Virtual Reality-Zeitalter her- 
aulbesch wären, ist es erst jetzt soweit: Der 
schon etwas länger bekannte VFX- 1 von 
Forte und der meganeue I-Gtasses von 
Virtual I/O ringen um die 
Gunst von zah- 
lungskräftigen 
Cybernauten. 

Vor allem der 
zweitgenannte 
dürfte eine 

mittlere Sensation dar- 
stellen. Unser US- Korrespondent 
Markus Krichel entdeckte das Ding aus 
USA mehr durch Zufall. Der Clou am 
I-Glasses: der Preis wird unterhalb der 
magischen Grenze von 1 .000,- Mark lie- 
gen und die Auflösung der Monitore über 
320x200 Bildpunkten. Wenn unsere Pro- 
gnose sich als richtig erweisen sollte, wird 
der neue Virtual Realily-Helm zu DEM Pe- 
ripherie-Produkt des Jahres 1995. Nach- 
dem Sie sich hingeselzt haben, sollten Sie 
Markus' Bericht ab der Seite 1 56 auf- 
schlagen. 




Oliver Menne 
Leitender Redakteur 
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schon damals einen 
spektahlen Erfolg ver- 
buchen. 


M it Universe kündigt sich nun der 
Nachfolger dieses Knobel-Ad- 
ventures an. Wie beim ersten Teil 
verschlägt es Sie in eine völlig andere Di- 
mension, in eine völlig andere Zeit. Spielte 
Curse of Enchontia noch in bester Fantasy- 
Umgebung, so siedelt sich Universe, schon 
aufgrund der Namengebung, in der fer- 
nen Zukunft an. Man strandet auf einem 
merkwürdigen Planeten, auf dem viele my- 
steriöse Ereignisse aufgeklärt werden 
müssen. 

Die voll spielbare Demoversion läuft be- 
reits auf einem 386er mit VGA-Grofikkar- 
te und Maus. Soundunterstützung ist in 
dieser frühen Version leider noch nicht ent- 
halten, das spätere Spiel wird ober über 
feinste SoundBlaster-Klönge verfügen. 
Neben Universe befindet sich außerdem 
wieder eine aktuellere Version von Cheat-It 
auf der Coverdisk. Damit es diesmal nicht 
wieder zu dem ein oder anderen Pro- 
blemchen kommt, lesen Sie bitte unbedingt 
die Anleitung. Fünf Spiele wurden diesmal 
mit hammerstarken Trainern bedacht (sie- , 
he Kasten). 


TRAIIMER 

Raptor 
Pacific Strike 
Tie-Fighter 
Der Clou! 

Theme Park CD-ROM 


PC ACTIDIM 

Leser der PC ACTION finden auf der 
Coverdisk nicht die Demoversion zu 
Universe, sondern dos Vollpreisprodukt 
Transworld. Wer Universe trotzdem 
gerne einmal sehen möchte, der schla- 
ge bitte die Rubrik Demoservice auf. 
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“"E94 








RUBRIKEN 


Charts 


Checkpoint USA 
Coming Up! 


Coverdisk Anleitung 
Demo-Service 


Inserentenverzeichnis 

Kleinanzeigen 

Lesestoff 

Nev/s 
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PREVIEWS 

Cyberia 


Der König der Löwen 
The Last Dynasty 


Woodruff & The Schnibble of Azimuth 


REVIEWS 

8 Ball Deluxe CD-ROM 

Aces of the Deep 

Al-Qadim CD-ROM 

Armored Fist 

Black Hawk 


Campaign CD-ROM 
Creature Shock 
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Actionspiele werden auch bei PC-Spielern Immer beliebter, wie läfit sich auch sonst der durchschlagende Erfolg von Spielen wie Rebel 
Assault (Uber 1 40.000 verkaufte Exemplare in Deutschland) erklären. Packende Action gepaart mit hlnreifienden Zwischensequenzen 



ziehen den Käufer fast schon 
magisch an - sollte zusätzlich 
noch der Begriff CD-ROM ins 
Spiel kommt, so ist der Top- 
seller vorprogrammiert. Bei 
dieser Betrachtungsweise 
wird Creature Shock wohl 
der Hit der diesjähngen Wn- 
tersalson, schllefilich werden 
alle Kriterien mehr als er- 
füllt. Ob Virgins CD-ROM- 
Doppelpack beim 
Finish die Luft 
ausgeht oder Re- 
bel Assault links 
liegen läfit, lesen 
Sie in unserem 
ausführlichen 
Testbericht auf 
Seite 116. 


116 
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Microsoft Space Simulator 
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54 
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Andrew Spencer is back! Nach dem Dauerbrenner International 
Soccer auf dem C64 setzt der Altmeister nun mit Ecstatica neue 
Standards in den Bereichen Grafik und Gameplay. Vor allem die 
völlig neue Technik, die hinter Ecstatica steckt, zieht jeden Alone in 
the Dark-Begeisterten in seinen Bann. Das Spiel des Monats! 



selbst? Bei solchen Fragen möchten wir Sie natürlich nicht im Regen 
stehen lassen und stellen Ihnen auf acht Seiten nützliches Zubehör 
für den PC vor! Aufierdem: Im AnschluB an die Kaufberatung finden 


Sie ein Gewinnspiel mit Preisen im Wert von DM 7.000,- 



I Sierra haut zum Weihnachtsfest kräftig auf den Putz. Neben Earth 
Siege und Aces of the Deep erscheint auch King s Quest VII noch im 
Dezember. Dafi es sich gerade bei diesem Produkt um den insgehei- 
men Hoffnungsträger im Hause Sierra handelt, merkt man schon 
nach wenigen Minuten Spielzeit. King s Quest VII bietet geschmei- 
dige Animationen am laufenden Band. 






NEWS 


Descent 

360'^-Action 


Kaum ein Hersteller produziert 
im Augenblick kein 3D-Action- 
Spiel. Wie so oft gibt es ober 
auch hier feine Unterschiede: 
während sich die einen auf ei- 
ne simple Kopie bereits be- 
kannter Techniken festlegen, 
versuchen andere, ihren eige- 
nen Stil einzubringen. Descent 
ist zweifellos dos Resultat der 
letzteren Vorgehensweise. In- 
terplays 3D-Spektokel verfügt 
über echtes 360°-Scrolling, d. 
h. Drehungen in alle Richtun- 
gen, also auch nach oben und 
unten, sind hier völlig normal. 
Dos erfordert zwar eine halb- 
stündige Einspielzeit, macht 
aber letztlich doppelt so viel 
Spaß! Ansonsten gilt auch hier 
die Devise: Ballern, bis die 
Maustaste ihren Geist aufgibt! 

INFO: 38öer, VGA, CD-ROM, 

Januar, Intefploy 


EEary 

Strategiespiel aus 
Deutschland 


Ein Stmtegiespiel besonderer 
Güteklasse hot Software 2000 
in der Hinterhand. Death or 
Glory konnte bereits vor weni- 
gen Monaten auf dem Amigo 
begeistern und erscheint nun 
als überarbeitete PC- Version. 
Death or Glory hinterläßt ei- 
nen guten ersten Eindruck, vor 
ollem, wenn man Fantasy-Fon 
ist und neben einem PC auch 
ein Super Nintendo sein eigen 
nennt. Dos Spiel lebt von dem 
Flair, das normalerweise nur 
japanische Software ma g naten so richtig umsetzen können. 


INFO; 286er, VGA, Disk, Dezember, Softv/are 2000 




Death ar 


tm fMat/emben . . 


...werden laut Herstellerangaben folgende Spiele erhältlich sein. 


Eine abgedrehte, aber dennoch 
realistische Simulation eines 
Wolfrudels ist Wolf - inklusive Hier- 
archie und der komplexen Verhal- 
tensweisen. 


In diesen Tagen tritt World Cup 
Golf gegen Links und PGA Tour 
Golf 486 an. Einen ausführlichen 
Test lesen Sie in der nächsten Aus- 
gabe. 


The Horde erscheint im November 
endlich auch in Deutschland - mit 
deutscher Anleitung und Sprach- 
ausgabe, dos versteht sich von 
selbst. 


Dominus ist ein Strategiespiel mit 
leichtem Fantasy-Einschlag. Die 
Disk- und CD- ROM- Version soll et- 
wa gleichzeitig auf den Markt kom- 
men. 


Echte Rally-Atmosphöre bietet Po- 
wer Drive, das einem bekannten 
Spielautomaten nachempfunden ist 
und sich auch genauso spielt. 


Anstoß und Anstoß World Cup Edi- 
tion erscheinen im November als 
Compilation. Als „Doppelpaß" wer- 
den beide Spiele für ca. DM 1 20,- 
verkauft. 




Edward Carnby im 
Wilden Westen 

Das französische Label 
Infogrames wird An- 
fang 1995 seine Er- 
folgsserie Alone in the 
Dark fortsetzen. Ed- 
ward Carnby ver- 
schlägt es diesmal 

durch einen mysteriösen Zwischenfall bei einer Filmaufnahme in 
den Wilden Westen. Hier trifft er auf abgehalfterte Skelett-Cow- 
boys, die ihn zum Duell auffordern, und weitere illustre Horror- 
figuren. Technisch hat sich Alone in the Dark 3 nicht wesentlich 
verändert, lediglich an der Geschwindigkeit der einzigartigen Polygongrafik wurde weiter gefeilt. 
Das interessante Pistolera-Flair der Western- Umgebung macht das Spiel erneut spannend und reiz- 
voll. Einen ausführlichen Testbericht lesen Sie in der nächsten Ausgabe. 

INFO: 386er, VGA, CD-ROM, Januar, Infogrames 








PC AcnaiM 

1B/34 

Leider ist uns bei der PC Action 1 2/94, Re- 
turn of Medusa, ein kleiner Fehler unterlau- 
fen bzw. teilte uns der Hersteller nicht mit, 
daß sich ein Kopierschutz im Spiel befindet. 
Für alle Besitzer der PC Action 1 2/94 hier 
noch einmal die nötigen Paßwörter. Sorry! 


Seite 

Zeile 

Wort 

Eingabe 

4 

2 

3 

Cirion 

7 

1 

5 

Fehler 

9 

1 

2 

Sonne 

20 

1 

4 

Beschreibung 

25 

4 

6 

Fenster 

27 

3 

9 

Feinde 

29 

2 

3 

Stadt 

30 

1 

1 

Hafen 

31 

1 

5 

See 

35 

2 

3 

Zinsen 

40 

2 

4 

Option 

42 

6 

1 

Balken 

45 

3 

4 

Kampf 


Warcraft 

Dune 2 meets Fantasy 



Dune 2 war Ende 1 993 ein Riesenerfolg für Westwood, konnte es doch zugleich 
Strategie- als auch SF-Fans ansprechen. Einen ähnlich geschickten Schachzug 
plant jetzt Interplay. Das Spielsystem, das hinter Warcraft; Orcs & Humans steckt, 
erinnert stark an Wesiwoods erstes großes Werk, verlegt jedoch den Ort des Ge- 
schehens in eine reinrassige Fantasywelt. Sie können sich zu Beginn entscheiden, 
ob Sie die fiesen Orks oder die rechtschaffenen Menschen lenken und leiten möch- 
ten. Wie bei Dune 2 ist das Spiel in mehrere Missionen aufgeteilt. Ziehen Sie für 
die Orks ins Feld, so müssen Sie in einer Mission beispielsweise die Prinzessin der 
Menschen entführen - würden Sie für Ihre Artgenossen kämpfen, so liegt es an Ih- 
nen, die Prinzessin zu beschützen. Grafisch ist Warcraft recht nett gemacht, die 
kleinen Personen sind ansprechend animiert und für ihre Größe überraschend de- 
tailliert, 

INFO: 386er, VGA, 

CD-ROM, November, Interptay 



PC TRACKSTICK 


PC PROPAD 

Das digitale Pad für den PC. Holen Sie 
Sich die Vorteile der Game-Konsolen an 
den Computer, unverbindliche 
Preisempf. DM 


PC OPTIX 

Der Analog- und Digital-Jovstickmit optischen Kontakten. Erleben Sie die 
wahre Simulation.incl. MEGA-ZOOM {^y-Disk) unverbindliche q|- 

Preisempi. OM / ^ ^ U 

PC TRACKSTICK 

Der Analog- Joystick mit integriertem Trackball. Durch ihn wird die Maus im 


QUAUTY JOYSTICK 

umbH FarEast-lmport-Exporl 

27404 Weertze n - Tel. (0 42 87) 12 51 ■ ax (0 42 87} 6 07 


Spiel überflüssig, incl. Af£CA-Z( 7 ( 7 /lf( 3 . 5 ‘'-Di 5 k}. unverbindliche 

Preisempf. DM 

PC COMMANDER 


69,95 


Oer Analog- Joystick mit dem MEGA-ZOOM t3,5“-Disk). Mit der Dauer-teuer- - q q j- 
Dnterstützxing fangen Sie jeden Gegner ab. unverbindliche Preisempf. OM 5 UD 


Vertneb nur über 
den Fachhandel. 

MEGA ZOOM \s\ 
ein eingetragenes 
Warenzeichen 
det STD Efectrontc 
InL Ltd. Hong Kong 


Schweiz; 

ABC Import 
& Export AG 
ßahnweg Mord 
Postfach 25 
CH-9475 Seveten 
Tel. 081/7862960 
Fax 081/7851222 


Österreich: 

ABC Marketing 
& Vertrieb 
Schießstätte 12 A- 
Ganahl-Areal 
A-6807 Feldkirch 
Tel. 05522/1675 
fax 05522/71 674 




NEWS 







US-Korrespon* 
dent Markus 


Checkpoint 
USA 


von Markus Krickel 


Krickel berichtet wie jeden Monat über brandheiOe 
leuigkeiten aus den Vereinigten Staaten. 


The Queen of Cybersex. Reactor Inc. aus 
Chicago veröffentlichte das erste CD- 
ROM-Spiel für Erwachsene, das dieses 
Prädikat auch wirklich verdient. Virtual 
Valerie steht in der Qualität einem an- 
spruchsvollen Spielprodukt in nichts nach. 
3D-Modelling, Animationssequenzen, di- 
gitaler Sound - olles was das Herz und 
andere Körperteile begehren. Reactor be- 
schreibt Virtual Valerie als sextravagantes 
und cyberotisches virtuelles Erlebnis. Der 
Spieler (?) folgt einer Einladung in Valeries 
Wohnung, wo einige Überraschungen auf 
ihn warten. 

Too late. Auch dieses Jahr werden Gamer 
in aller Welt wieder einmal vergeblich un- 
term Weihnachtsbaum nach einigen an- 
gekündigten Spielen suchen. Damit Sie 
Ihren Wunschzettel nicht mit Nieten füllen, 
hier einige Titel, die es mit ziemlicher 
Wahrscheinlichkeit nicht schaffen werden. 
Darunter Jagged Alliance von Sir Tech, 
Phantasmagoria von Sierra und Harvester 
von Merit Software. Fraglich ist auch, ob 
Origin es schaffen wird, alle vier an- 
gekündigten Titel rechtzeitig vom Hof zu 
rollen. Sicher scheint zumindest, daß 
Wing Commander 3 es schaffen wird. 
Lassen wir uns überraschen. 


fornia übernehmen - eine wohnliche 
Stätte, in die man leicht rein-, aber 
verdammt schwer wieder rauskommt. 

Mit einem Veröffentllchungstermin ist 
man allerdings vorsichtig. Nach An- 
gaben der MlV-Biggies ist es „eine 
echte Herausforderung, das visuelle 
Erscheinungsbild vom MTV in ein 
Computerspiel umzusetzen". Komisch, 
wenn man bedenkt, daß sich das „visuelle 
Erscheinungsbild von MTV" fast gänzlich 
aus Computergrafiken zusammensetzt. 

Myst “ The Movie. Ern stzu nehmenden 
Gerüchten zufolge plant Walt Disney die 


Bald auch als Fernseh- oder Kmofilm: Myst! 


Infocomas Planetfall erlebt im 
nächsten Sommer ein Revival. Ob 
die grafische Neufassung, aller- 
dings atmosphärisch genauso 
dicht gestaltet wird, wie dos 
grandiose Vorbild, bleibt abzu- 
warten. Alle Infocom-Fans wer- 
den sicherlich jetzt schon ungedul- 
dig auf den Nachfolger warten. 


Phantasmagoria verschiebt sich von 
Dezember 93 um fünf Monate auf Mai 95. 

Infocom lives. Nach dem recht großen 
Erfolg von Return to Zork bereitet Activisi- 
on eine neue grafische Umsetzung eines 
Infocom, Textadveniu re- Klassikers vor. 
Diesmal handelt es sich um Return to Pla- 
netfall, das auch in einer lokalisierten 
deutschen Version erscheinen soll. Return 
to Planetfall wird sich stärker om Original 
orientieren als es bei Return to Zork der 
Fall war. Selbstverständlich gibt es auch 
ein Wiedersehen mit dem lästigen Roboter 
Floydd. 


I want my MTV. Mediagigant MTV plant, 
auf der CD-ROM-Welle zu surfen. Als er- 
stes Produkt wird Club Dead erscheinen, 
ein Spiel, in dem Sie die Rolle eines Cyber- 
klempners in einem virtuellen Hotel Cali- 



Kommt erst nach Weihnachten: Jagged Alliance. 


Verwirklichung eines Filmprojektes basie- 
rend auf dem CD-ROM-Bestseller Myst. 
Überhaupt zeichnet sich hier ansatzweise 
sowas wie ein Trend ab. Gerade angelau- 
fen ist ein Film, der das Videospiel Double 
Dragon zur Vorlage hat. Double Dragon 
ist allerdings ein unsäglicher Krampf, den 
sich selbst hartgesoitene Dragonfans nicht 
antun sollten. 


Kommenliare , 
Kritik und Fragen 

zu Checkpoint USA können Sie 
in CompuServe an die 
Adresse; 73233/742 (Internet 
73233.742@compuserve.com) 
oder mit einem Brief an die Re- 
daktion/ Stichwort Checkpoint 
USA/ ioswerden. 






REVIEW 




Rebel Assault und Creature Shock bekommen 
hochkarätige Gesellschaft. Mit Cyberia 
liefern die Newcomer Xatrix Interactive 
Design ein hervorragendes Erstlings- 
werk ab, das der bisherigen Refe- 
renz die Sporen zeigen wird. 



Die hervorragenden Zwischensequen- 
zen (oben) sorgen für Atmosphäre 
und die Actionszenen (links) für ein 
angespanntes Nervenkostüm. 


N ach dem Zusammen- 
bruch der Weltwirtschaft 
bilden sich große Partei- 
en. Die ,,Free World Alliance" 
ähnelt stark den heutigen Regie- 
rungen und besteht zum größten 
Teil aus erfahrenen Politikern. 

Die zweite Gruppierung mit dem 


bedeutungsschwangeren Namen 
,Jhe Cartel" setzt sich aus wider- 
lichen Drogenbossen zusammen, 
die mit ihrem nicht zu unterschät- 
zenden Einfluß, ihrem Geld und 
ihren Waffen die Erde samt der 
Bevölkerung unterjochen möchte. 
Der Titelheld Zack ist zu Beginn 


des Spiels Gefangener der „Free 
World Alliance". Aber anstatt 
ihn zu verurteilen, gibt ihm die 
Regierung die Möglichkeit, seine 
Fehltritte wieder gutzumachen. 
Die Allianz hot erfahren, daß 
Das Kartell eine geheime Waf- 
fenentwicklungszentrale im Her- 
zen Sibiriens entdeckt hat. Jetzt 
muß Zock verhindern, daß sich 
der Zusammenschluß der Dro- 
gen-Mafia durch diese Basis ei- 
nen entscheidenden Vorsprung 
verschafft. Ihre Mission: finden 
Sie die Basis, dringen Sie dort 
ein und bringen Sie alles mit, 
was nicht niet- und nagelfest ist... 
Das Spiel orientiert sich stark an 
Rebel Assault. Die zahlreichen 
Animationssequenzen ver- 
zwar einen Hauch 


von Adventure-Atmosphöre, fal- 
len aber weniger ins Gewicht- 
Vielmehr düst man zum größten 
Teil über sagenhafte Territorien 
und ballert auf jeden, der das 
Feuer eröffnet. Dabei läßt sich 
der futuristische Jet nicht steuern 
- das übernimmt wie in Rebel 
Assault der Computer - und man 
kann sich seelen ruhig den 
schießwütigen Aggressoren wid- 
men. Cyberia bietet Grafik und 
Sound der absoluten Spitzen- 
klasse und kann sich vielleicht 
zur neuen Referenz entwickeln. 
Beim Gameplay darf man sich 
allerdings nichts vormachen: hier 
werden einzig und allein Baller- 
fans angesprochen! 

Oliver Menne ■ 



PREVIEW 

Wenn Sie diese PC Games-Ausgabe in Hönden halten, läuft 
der traditionelle Weichnachts-Zeichentrickfilm der Disney- 
Studios schon seit einem Monat in den Kinos. Kaum jemand 
zweifelt daran, dafl The Lion King auch hierzulande Rekor- 
dumsötze einspielen wird. Wir konnten vorab einen Blick 
auf das Jump & Run aus dem Hause Virgin werfen. 

Der König der Löwen 

König 


der Jump & Runs 


üßer die Kassen nie klin- 
geln: Der gewaltigste 
Merchandising-Feldzug 
seit Jurassic Park wird dafür 
sorgen, daß wir im nächsten 
halben Jahr nur noch Lion 
King-Fruchtgummi lutschen, uns 
in Lion King-Bettwäsche ku- 
scheln oder unseren Kaffee aus 
einer Lion King-Tasse schlürfen. 
Allein in Deutschland stehen 60 
Lizenznehmer auf der Matte, 
damit im Weihnachtsgeschäft, 
und möglichst noch lange da- 
nach, der Rubel rollt. Im Com- 
puter- und Videospielbereich 
sicherte sich Virgin Interactive 


Entertainment dos Recht zum 
Gelddrucken, was nach dem 
großen Erfolg der Aladdin-Mo- 
dule für die Konsolen von SE- 
GA und Nintendo sicherlich 
niemanden überraschte. Die 
Erfahrung lehrt, daß derartige 
Vorlagen fast immer in Jump & 
Runs verbraten werden - so 
auch im Falle The Lion King. 
Doch in diesem Jahr fällt sogar 
für die PC-Besitzer eine Umset- 
zung ob: Die Fassung für IBM- 
Kompatible ab der 386er-Klas- 
se soll sogar mit der Konsolen- 
version bezüglich Umfang und 
Aufbau identisch sein. 


Die StDry 

Ein Raunen ging durch Ameri- 
ka, als bekannt wurde, daß 
beim 32. abendfüllenden Dis- 
ney-Film der tierische Haupt- 
darsteller einem Mordanschlag 
zum Opfer fällt. Hintergrund 
des Attentats: Musafa, der Kö- 
nig der Löwen, erklärt seinen 
Sohn Simba zum Thronfolger. 
Dies paßt dem Königsbruder 
Scar, der gerne selber das Zep- 
ter schwingen würde, natürlich 
überhaupt nicht. Zusammen mit 
den Hyänen entwickelt er eine 
tödliche Strategie, um Musafa 


aus dem Weg zu räumen und 
vor Simba die Macht an sich 
zu reißen. Der Anschlag ge- 
lingt, und zu allem Übel wird 
dem Kronprinz auch noch ein- 
geredet, daß er für den Exitus 
des Vaters verantwortlich ist. In 
seiner Verzweiflung flieht er 
aus dem Dschungel in die Wü- 
ste. Nach einer Reihe hochbri- 
santer Ereignisse schaffen es 
Simba und seine Freunde, den 
habgierigen und tyrannischen 
Onkel aus dem Urwald zu ver- 
treiben. Am Schluß gibt es also 
doch noch das Disney-typische 
Happy-End. 




Wenn sich Simba langweilt, vertreibt 
er sich die Zelt mit dem Beobachten 
der heimischen Fauna. 






© Disney 





Das Spiel 

Angeblich gehört The Lion King 
zu den ergreifendsten Filmen 
seit ,,Vom Winde verweht"' - ein 
stattlicher Vorrat an Ta- 
schentüchern gehört also neben 
Popcorn und Eis zu den wich- 
tigsten Utensilien für Kinogän- 
ger. Beim PC-Jump & Run soll- 
ten Sie trotz oller Rührung cool 
bleiben, sonst hoben Sie gegen 
die Unmengen an Gegnern kei- 
ne Chance. Sie schlüpfen natür- 
lich in die Rolle 
von Simbo und 
müssen im fol- 
genden zehn gi- 
gantische Levels 
überstehen, be- 
vor es zum olles 
entscheidenden 
Duell zwischen 
ihm und dem 
verhaßten Scor kommt. Bereits 
im ersten Level müssen Sie sich 
mit kecken Chamäleons, wider- 
borstigen Stachelschweinen und 
einer zickigen Hyäne auseinan- 
dersetzen. Unterwegs gibt es 
Boni in Form von farbigen Kä- 
fern aufzusammeln, mit denen 
Simbos Kräfte wieder reoktiviert 
werden. Auch Extra-Leben wur- 
den zwischen den Blättern der 
Baumkronen und hinter Felsen 
versteckt. Die Steuerung mit 
Joystick oder Tastatur funktio- 


über Simbo. Auf technischer 
Seite wird The Lion King einen 
neuen Standard im PC-Jump & 
Run-Bereich setzen. Donk dem 
sauberen Porallax-Scrolling soll 
dos Videokonsolen-Feeling nun 
auch auf den VGA-Monitoren 
Einzug halten. Die Animationen 
der Filmfiguren sind im ge- 
wohnt drolligen Disney-Stil ge- 
halten. Wenn beispielsweise ein 
Schmetterling vorbeifliegt, 
beäugt ihn Simbo neugierig 
und verdreht dabei schelmisch 
die Augen. 
Einige Gags 
(z. B. dos 
Schaukeln des 
kleinen Löwen 
am Schwanz 
eines gutmüti- 
gen Nilpfer- 
des) sorgten 
bereits in der 
uns vorliegenden Preview- Versi- 
on für allgemeine Erheiterung. 
Einen zusätzlichen Atmosphä- 
re-Bonus garantiert der Origi- 
nal-Soundtrack aus dem Kino- 
hit, der sich unter die Dschun- 
gelgeräusche (Affengekreische, 
Papageien, Bongos etc.) mischt, 
The Lion King soll laut Virgin 
noch im Dezember auf den 
Markt kommen. 

Petra Maueröder ■ 



Der Endgegner des ersten Levels ist 
eine zähnefletschende Hyäne, die al- 
lerdings sehr leicht zu besiegen Ist. 



EHBA " Soft 

Schusterbcckslr.24 
94481 Grarenaii 

TdOK5S2 / 4877 Fax 4888 


( l) - ROM Amkcl 


/\ri Prei.se 


PC 3.5 Artikel 

.Art 

Preise 

1942 Air War 

DV 

99,9# 

•Al Quadirn 

DV 

88,40 

Alone in the Dark 2 

DV 

9L90 

Anstoss World Cup Edi. 

DV 

56,3f 

Aimourcd Fsst 

DA 

89,90 

Battle Bugs 

DV 

79,9# 

Battle Isie 2 

DV 

86,2# 

Bundesliga Ma Hattrick 

DV 

79.90 

Chaos Engine 

DA 

59,90 

Colonization 

DV 

97,6# 

Das Amt 

DV 

95,3# 

Das Schwarze Auge 2 

DV 

88,4<J 

Dawn Patrol 

DA 

81,90 

Death or Glory 

DV 

83,8# 

Der Clou 

DV 

83,80 

Der Clou " Profidisk " 

DV 

47,1# 

Der Planer 

DV 

83,80 

f)ie Siedler 

DV 

86,2# 

D*omExtia Vol.2 

EV 

29,9# 

Doom 2 , Hell c«i Earth 

DA 

89,90 

Drcam Web 

DV 

88,4# 

FIFA Soccer 

DV 

78,20 

Flight Simulator 5.i 

DV 

119,9# 

Fliät Simulator 5. 1 ** 

DV 

137,90 

Gabriel Knighl 

DV 

72,30 

Hand of Fate ( Kyran.2 ) 

DV 

67,80 

Hanse - Die E.xpedition 

DV 

44,7# 

Heimdall 2 

DV 

88,4# 

Hokum KA 5%^* 

DV 

88,4# 

Hurra Deutschland 

DV 

74,7# 

Tndy Car Track Pack 

DA 

39,9# 

Ishar 3 

DV 

68,9# 

Jungle Sinke 
Kick Off 3 

DA 

74,7# 

DV 

53,9# 

Lands of Lore 

DV 

58,6# 

Lany 6 

DV 

72,30 

Lemming 3 
Lord of tne Realm 

DA 

6790 

DV 

69.9# 

Mad Nexys 

DV 

88,40 

Master of Magic 

DV 

95,30 

Master of Orion 

DV 

99,90 

Micr* Machines 

DA 

63,20 

Outpost 

DA 

74,7# 

Pacific Stuke Speech P. 

DA 

39,90 

Pacifik Strike 

DA 

53»90 

Pizza Con ection 

DV 

83,9# 

Police Quest 4 

DV 

72.30 

Privatecr Speech Pack 

DA 

42,40 

Privatcer 

DA 

90,70 

Ran ( Trainer ) 

DV 

88,40 

Ravenloft 

DV 

88,40 

Rings of Medusa Gold 

DV 

74,60 

Robinson Requiem 

DV 

63,10 

Rüsselsheim 

DV 

69,90 

Sam & Max 

DV 

95,30 

Sim City 2000 

DV 

88,4# 

SSN21 SeaWolf 

DV 

78,10 

StarCiusader 

DV 

78,10 

Starlord 

DV 

99,9# 

Strike Com. Speech Pack 

DA 

39,90 

Strike Commander 

DA 

92,90 

Subwar 2#50 Mis. Disk 

DV 

53,9# 

Subwar 2f 50 

DV 

99,9# 

S>iidicate Data Disk 

DV 

43,6# 

S\Tidicatc 

DV 

85,9# 

Instern Shock 

DA 

88,50 

'fne Horde 

DA 

79,9# 

The Lcgacy' 
Theme Park 

DV 

99,9# 

DV 

78,1# 

T IC Fighter 

DV 

99,90 

Transport Tycoon 

DV 

97,90 

U.F.O. 

DV 

99,9# 

Ultima 8 

DV 

86,1# 

Ultima 8 Speech Pack 

DV 

39.90 

Universe 

DV 

88,4# 

Wing Com Armada 
X-V\lng 

DA 

78,2# 

DA 

95,3# 

X-Wing Upgrade 

DV 

60.80 

Angebote ; "3.5 

BiglOO 

D-Ujeneration 

DV 

69,00 

DV 

29,9# 

Dogfight 

F It) Sinke Eagle 3 

EV 

40,00 

DA 

45,00 

Grand Prix ( F#imula ne )DA 

45,## 

Gunshin 2f #0 

DA 

45,#0 

I. ^oend of Raenarok 

DV 

29,90 

Legend of VaTour 

DV 

40,00 

Pirates Gold 

EV 

40,00 

Push Over 

DA 

29,9# 

Rally 

DV 

45,0# 

Secret of Monkey Island 

DV 

449# 

Strike 2 

DV 

29,9# 

Taskforce 1942 

EV 

40,0# 

Tornado & Falcon 3.f 

DA 

80,0# 

Trivial Pursmt 

DV 

19,9# 

Waxworks 

DV 

29,9# 

WA?V'T Europeam Ramp 

DA 

29,90 

Lethal Weapon 

DA 

29,9# 


Laufwerk SONY 33 A-8I DV 289/X) 
1 )oublspccd. .Audio - Photo fähig usw. 


AfQuadim, 'f'hc Genie 

DV 

74,70 

Armored Fist 

DA 

89,9# 

Anstos.s & World Cup Edi 

DV 

WO 

Battle islc 2 

DV 

88,40 

Battle Islc 2 Data 

DV 

54,1# 

Battlcs ol'Time 

DV 

6#,8# 

Betrayal at Krondor 

DV 

72,3# 

Bioforce** 

DV 

97,60 

Comanche inkl Mi.l u II 

DA 

1#2,90 

Dark Sun 

DV 

88,4# 

Da.s Schwarze Auge 2 

DV 

83,90 

Der Clou 

DV 

8.J,80 

Die I lohlenwelt 

DV 

97,60 

Doom Utilities 

EV 

42,40 

Doom 2 , Hell on Earth 

DA 

89,9# 

Dragonsphere 
Dream Web 

DA 

DV 

92,9# 

88,4# 

Ecstatica 

DA 

88,40 

Hyc of the Storm 
FiFA Socoer 

DV 

88,40 

DV 

74,7# 

Gabriel Knills 
Legend of I^Tandia 

DV 

89,9# 

DV 

80,4# 

Lemmings 3** 

DA 

67,9# 

Litil Divil 

DV 

63,1# 

Magic Carpet** 

DV 

97.90 

Maniac Mansion 2 

DV 

I#2,2# 

Race 

Oldtimer 

DV 

74,6# 

DV 

102.90 

Outpost 

Pinball Dreams DeLu.xe 

DV 

DA 

#S.4fj 

76,90 

Ran ( Trainer ) 

DV 

95,30 

RavenJofl 

DV 

88.4# 

Rebel A ault 

DV 

88,4# 

Repribation 

DA 

72,90 

Rings of Medusa Gold 

DV 

74,6# 

Rise of the Robots* ♦ 

DA 

86,9# 

Sam & Max 

DV 

99,9# 

Simon the Sorcerer 

DV 

95,30 

Space Hulk 
SSN21 SeaWolf 

DV 

86,10 

DV 

86,10 

Star Crusader 

DV 

88,40 

Strike Commander 

DA 

90,90 

Sironghold 

DV 

88,4# 

Subwar 2#5# 

DV 

99,9# 

Syndicatc Plus 

DV 

97,6# 

^’siem Shock 
Tncmc Park 

DV 

89,9# 

DV 

86,1# 

UF.Q. 

DV 

99,9# 

Ultima 8 & Speech Pack 

DV 

90,7# 

ünder a Killing Moon 

DA 

I#2,9# 

Universe 

DV 

88,40 

Wing Commander 3** 

DA 

1#9,9# 

WingsofGloiy** 

DV 

83,90 

Angebote :CD - ROM 


Critical Path 

EV 

60,00 

Day of the Tenlaele 

EV 

60,00 

F 1 5 Strike Eagle 3 

DA 

45,00 

Grand Prix Foimula One 

DA 

45,#0 

Guitship 2000 

DA 

45,0# 

Privatcer & Sirike Com. 

DA 

93,#0 

l'be Jour ney man Proje t 

EV 

6#,## 

Tornado & Falcon 3.# 

DA 

80,0# 

Wing Com. 1 & 2 DeLuxe 

: DA 

72,## 


Erotik CP» : 

Wir führen über 200 Erotik CD Titel ,bei 
Bestellung,Altersnachweis erforderlich 

z,B, Hot .Aktion 1 29,90 

Soundkarten : 

Sound Galaxy BX II D V 1 29,#0 
Sound Galaxy NX II Pro D V 1 99,i0 
Sound Galaxy 1 6 FP D V 239,00 
Sound Gai, NOVA 16 Ex DV 299.00 
Sound Gal. Wa:ve Power DV 299, fO 

Soundbla. 16 ASPM.CD DA 349,f0 
Soundbla. 1 6 ASP SCSI-2 DA 439,0f 
Soundbla. AWE 32 ASP DA 564#0 

rchid Game Wave 32 D V 269,00 
Ochid Sound Wave 32 DV 429,00 
rchid Sound Wave 32 P. DV 479,00 
rchid Sound W. 32 SCSI DV 529,00 
rchid Sound-Kit DV 849,00 

JOYSTICKS: 

.Advanced Gravis " Schwarz " 72,00 

Advanced Gravis " Transpa. ^ 75,00 

Advanced Gravis " Game Pad " 49,90 

CH Fhght Stick Pro 159.00 

Cybermann 1 85,00 


Intüiner u. Dnickfeliler vorbehtJten. Laden - 
preise vaiiiereii Ladenzeiten erfragen. 
Versandkosten: NN 12.50 DM,Vorkas.8,00 DM 

bei Drucklegung noch nicht Lieferbar 
EV = engl. Version , DA - deutsche Anlcitu g 
DV = deutsche Version, i . V. in Voritersiumg. 
Spiel nicht gefunden, lufcn Sie uns bitte an. 


Händleranfragen erwünscht 



ach Goblins 3 und In- 
ca 2 wurde es sehr still 
um das ffanzösische 
Softwarehaus Coktel Vision. 
Viele glaubten, die Franzosen 
würden sich auf weitere Fort- 
setzungen konzentrieren und 
damit langsam in Vergessen- 
heit geraten. Weit gefehlt! 
Woodruff & The Schnibble of 


Azimuth sieht zwar strecken- 
weise genauso aus wie ein ver- 
meintliches Goblins 4, ist es 
ober nicht! Hier handelt es sich 
nicht um ein weiteres Puzzle- 
spiel, sondern um ein astreines 
Adventure mit comicartiger 
SVGA-Grafik und exzellenter 
Sprachausgabe. Die Story 
paßt zum abgedrehten Titel. 


Nach dem atomaren Super- 
GAU hat sich ein Großteil der 
Bevölkerung unter die Erdober- 
fläche verzogen und fristet hier 
lange Zeit ein unscheinbares 
Leben. Völlig entstellt und mu- 
tiert durch mangelndes Son- 
nenlicht, wagt sich dieses 
Grüppchen wieder ans Tages- 
licht und wird sofort von der 


restlichen Menschheit diskrimi- 
niert. Professor Azimuth sieht 
die Gefahr eines Bürgerkriegs 
und stemmt sich mit oller Ge- 
walt gegen existierende Vorur- 
teile - bis er eines Tages spur- 
los verschwindet. Er hinterläßt 
nur seinen kleinen Sohn, der 
körperlich wie ein vollwertiger 
Erwachsener aussieht, aber 



The Last Dynasty 


Windaws-Abenteuer 

gen der Personen geholt wer- 
den. Außerdem spart Coktel 
Vision dabei eine Menge wert- 
vollen Platz, denn The Last Dy- 
nasly ist nicht nur ein packen- 
des interaktives Adventure im 
Stil von Lost Eden, Dragon Lore 
oder Creature Shock, nein, es 
bietet auch noch saite Welt- 
roumoction, wie man sie aus 
Wing Commander oder X- 
Wing kennt. Gerade dieser Teil 
ist besonders beeindruckend, 
weil er, wie das gesamte Spiel, 
komplett unter Windows läuft - 
und dos mit einer atemberau- 
benden Geschwindigkeit. Wie 



Vom Titel darf man sich 
auch hier nicht täuschen 
lassen. The Last Dynasty 
klingt nur nach einer ame- 
rikanischen Seifenoper, 
dahinter versteckt sich 
ein vielversprechendes 
Science Fiction-Ahenteuer. 


einige Szenen zu drehen. Im 
bekannten Blue Box -Verfahren 
wurden die Darsteller gefilmt 
und anschließend vor einen 
computergenerierten bzw. foto- 
grafierten Hintergrund gestellt. 
Das bringt enorme Geschwin- 
digkeitvorteile, schließlich müs- 
sen vom CD-ROM-Laufwerk 
nur die Daten für die Bewegun- 
Bei den Grafiken wur- 
den die unterschiedlich- 
sten Techniken ver- 
wendet. Zum gröfiten 
Teil handelt es sich 
aber um Fotos, die mit 
Computergrafiken ver- 
sehen wurden. 


B edenkt man, daß es sich 
bei Coktel Vision um ein 
europäisches Soft- 
warehaus handelt, so haben 
die Franzosen für The Last Dy- 
nasty einen unglaublichen Auf- 
wand betrieben. Zahlreiche 
Schauspieler wurden vor die 
Kamera geholt, um für dieses 
vielseitige Weltraumabenteuer 



I 


rein geistig noch ein Kind ist, 
und einen Zeitei mit dem Wort 
Schnibbel. Woodruff, so der 
Name des Kindes, macht sich 
auf die Suche nach seinem Va- 
ter... 

Neben den lobenswert logisch 
und zusammenhängend aufge- 
bauten Puzzles besticht natür- 
lich die wahrhaft zeichentrick- 
filmreife Grafik. Vor allem die 
Grimassen der verschiedenen 


Personen reizen zu Lach- 
krämpfen. Ein endgültiges Ur- 
teil möchten wir natürlich erst 
im Test in der nächsten Ausga- 
be abgeben, aber Woodruff 
könnte einer der Überra- 
schungserfolge dieses Jahres 
werden. 

Oliver Menne ■ 

Woodruff erlaubt sich so manchen 
Schabernack/ auch wenn er sich der 
Folgen manchmal nicht bewufit ist. 



aus ähnlichen Spielen bekannt, 
hat man die Wahl zwischen 
verschiedenen Waffensyste- 
men, kann eine zoombare 
Sternenkarte auf den Bild- 
schirm zaubern und mit ver- 
bündeten Kampfgefährten 
kommunizieren. Das geschieht 
natürlich nicht über die längst 
veralteten Textstaffetten, son- 
dern über eine glasklare, deut- 
sche Sprachausgabe. Der Ac- 
tion- und der Adventurepart 
umfassen jeweils eine CD- 
ROM, so daß man jedesmal 
die CD wechseln muß, sobald 
man einen Planeten betriit. 
Dafür bekommt man aber auch 
Grafiken zu sehen, für die das 
Prädikat „sehr gut" noch eine 
Untertreibung darstellt. 

Oliver Menne ■ 




Bei The Last Dynasty muß man in 
der Wettraumkampf-Simulation 
gegen zahlreiche Gegner antreten. 


Downtown Games ist jetzt JEj^mputer 
neuePraise'taMlIiartkalaili^l ^ 



Highlighls 


1/9S 


Aces of the Deep* 79 ,- 
Little Big Adventure CD* 89 ,- 
Nascar Racing* 69,- 

Magic Carpet CD* 89,- 
Action R^lay Pro 2 149,- 
540 MB Festplatte 475,- 
1MB Simm 69,- 

CD-ROM Mitsumi FX001D 1 99,- 
486 DX2-66 Mainboard 529,- 


Spiel des Monels 


Wing Commander 3* 

Neuste Fpsisode der 
Sternensaga... 
Komplett in S-VGA, 
Sprachausgabe und 
atemberaubenden 
Szenarien! 

Nur auf CD erhältlich! 


mit deutscher Anleitung nur DM 99,95 



PC Disk 3.5** 


■1942 Pacific Air War dA 89 
Alien Legacy dA 69 


Armored Fist ev 69 


Battle Bugs dv es 


Black Hawk* dA 85 
Bundesligamanager 3 78 
Chartbreaker* dV 69 
Colonization dV 86 
Dawn Patrol* dV 79 
Desert Strike eV 65 
F'14 Fleet Defender Mission* dA 49 
Right Simulator Sceneries ab 49 
FPS Baseball eV 69 
Fritz 3 Schach dV149 
KA-50 Hokum* dA 69 
Kingdoms of Germany' dV 69 
Lode Runner dA 65 
Lollypop dA 76 


Master of Magic* dV 86 


PC CD-ROM 


i,11th Hour* 
pAcesofthe Deep* 
f^rmored Fist 
gBlöodnet 
ipvili^ätion & Railr. Tyc. Del. 
||■Sreature Shock* 
^rime Patrol 
L Cyclemania 
,;-f<Dawn Patrol* 

,|r' ;Die^ iÖhlenwelt-Saqa* 


dA109 
dV 79 
eV 75 
dA 68 
dA 62 
dA 89 
eV 89 
dA 75 
dV 79 
dV 86 


Doom 2 dA 85 


■ Mechwarrior2-TheClans* 
Micro Machines 
Panzer General* 

. Quarantine 
Scooters Zauberschloß 
Sim City 2000 
Sim Classics 
Space Simulator 1.0 
SSN-21 Seawolf 
Sternenschweif 
rSuperhero League of... 


dA 76 
dA 56 
eV 66 
dV 79 
dV 66 
dV 86 
dV 69 
eV 86 
dV 79 
dV 77 
eV 69 


F'U Reet Defender Gold dA 89 
^ FIFA Intern. Soccer dV 69 
^ Fl Grand Prix+David Leadb .Golf 62 
Inferno* OA 89 
/ Jungle Strike eV 75 
Leisure Suit Larry 6 dV 69 
Larry 1-5 Collection* dV 79 
Lords of the Realm dV 69 
LucasArtsCI. Adv.’s dV 99 
LucasArtsCI. Sim.'s dV 85 
Myst dA 89 

Outpost dV 75 
PGA Tour Golf 486 dA 89 
Police Quest 4 dV 79 
■ Privateer & Strike Commander 89 
Quarantine dV 79 
. Quest for Glory 4* dV 79 
. Sam & Max dV 89 
' Simon the Sorcerer dV 89 


System Shock dV 79 | Space Quest 1-5 dA 79 


F$SN-21 Seawolf dV 79 

li’-r Star Crusade r+Speech dV 89 
I , Sternenschweif* dV 79 
'.■Subwar 2050 + Data dV 89 
^System Shock Enhanced*dV 79 
Kneme Park dV 79 


'Tower Assault* dA 59 


Transport Tycoon dv 86 


Universe dV 69 

•iWing Armada dA 69 

rWings of Glory* dV 86 

World of Lemmings* dA 65 


My Asian Ladies l/llje 39 
Total Fantasy (3750 üifs!) 69 
Natalie privat 89 

Virlual Valerie 2* 99 
Strippoker (Windows) 49 
Danish Fantasies 69 


Lacen h VersarxJansch'ift iV(;rsancp3i.tct'ale 10,- CM) 






fÜE Computer - Inhaber Jens Enders 
' Stubenrauchstr. 7-3 ■ 12.161 Berlin-Friedenau 
C3'Winuten-yori l-Bhf. Friedrich.Wilhelm-Platz) 


Transport Tycoon dV 86 


Eühder a Killing Moon dA 95 


US Navy Fighters* dV 89 


' , wild Blue Yonder dA 69 
itWing Armada dV 79 
■ : Winc Commander 1&2 Complete 69 
■ ■ Wings ot Glory Enhanced’ d V 85 

1 0;oa 1 8 oo Uhr 

^ 030- 859 32 19 
030- 852 80 42 

18;oo - lOioo Uhr 

0172- 83 72 001 

Fax: 030- 862 80 94 
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PC Games CD-ROM 12/94 

Alles 



PC Games CD-ROM 


Für PC Games-Leser, die sich noch vor unserer 
Umstellung auf die neue Cover-CD die PC Ga- 
mes CD-ROM 12/94 separat gekauft haben, 
bieten wir diesmal wieder das CD-Inlay zum 
Ausschneiden und Archivieren. Falls Sie die 
neue PC Games mit Cover-CD gekauft haben, 
müssen wir Sie für das aktuelle Inlay (CD-ROM 
1/95) leider noch bis zur nächsten Ausgabe 
vertrösten - wegen der vielen guten Spiele, die 
uns in diesen Wochen erreichten, war einfach 
zu wenig Platz, um der CD-ROM 1/95 noch ei- 
ne weitere Seite zu widmen. 


Zum Sammeln! 

IVlit den CD-Inlays xum 
Aussctmdden köffinen Sie 
die PC 6 aMM CD-ROM 
auch Im QD^SchranK oder 
-Rack aufliewahren. 



Die HighlighCs 




im Demo des Monats 
en wir diesmal das CD- 
II boHersj^iel Novastorm. 
Weitere Highlights sind 
das RennspieJ^HII^^R 
Racing voi|l^pynis,fms 
Prügelspi^ pse pf the|p>- 
bots, der Ml^k) Kort-^- 
ne Superkar^ und dds 
brandneue Demo des 
Strategjespiels Warcraft. 
Wer derber hinaus'Spaß 
arp j^pielbaren Demo von 
A^agic Gsrpet (CD*ROM 
n/94) hatte, kann sich 


IwBof^ifreue^ Neben dem 
f 'nuM Intro der 

I Ti^^-Version beendet sich 
völlig fv^r und von 
Grund auf verschiedener 
Demolevel auf der Silber- 
scheibe. 



i 
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Computer '94 in Köln 

i/l/achablä 


Im November 1992 stand die erste deutsche Publi- 
kumsmesse in Köln noch ganz im Zeichen des Commo- 
dore Amiga. Doch bereits im vergangenen Jahr zeich- 
nete sich eine Trendwende ab: der PC rückte immer 
mehr in den Mittelpunkt und lief dem Amiga den 
Rang ab. 


Nein, hinter der Verkleidung steckte 
nicht Alfons Schubeck, sondern ein 
Mindscape-Mitarbeiter. 


A uf der Computer '94 
wurde schließlich Rea- 
Jität, was sich schon 


tat: in Halle 1 1 konnten sich die 
Aussteller des gewaltigen An- 
Sturms nur mit Mühe erwehren, 
während es in Halle 10 eher ru- 
hig und entspannt zur Sache 
ging. Die Frage nach dem 
Warum konnte niemand so 
recht klären, schließlich befan- 


nicht nurCreature Shock, Lost 
Eden und Nascar Pacing, über 
die schon in vielen Magazinen 
berichtet wurde, sondern auch 
die aktuellen Knüller Aladdin, 
Hokum, Der König der Löwen 
und Cyber war. Den größten 
Stand dieser Halle stellt IBM, 





Ron Williams gab 
bei Ikarion Soft- 
ware e'ifng Auto- 
gramme (ganz 
links); Bei Funsolt 
veranstalteten 
Jimmy Hartwig 
und Sepp Meier ein 
amüsantes Fufi- 
ballquiz. ^,Wer 
wird deutscher 
Meister?", war 
Sepps beliebteste 
Frage. Die Ant- 
wort? Natürlich 
der FC Bayern 
München. 


im Jahr zuvor abzeichnete. 
Zwar konnte man noch über- 
raschend viele Händler finden, 
die jede Form von Peripherie 
für Commodores einstiges 
Flaggschiff im Programm hat- 
ten, doch das eigentliche Inter- 
esse galt dem PC 
Aufgrund des riesigen An- 
drangs auf der Computer '93 
hatte sich der Veranstalter 
diesmal dazu entschlossen, 
das Geschehen in zwei Hal- 
len zu verlegen. Das Resul- 


den sich neben zahlreichen 
Händlern auch renommierte 
Hersteller mit attraktiven Stän- 
den in diesem Bereich. Auf sat- 
ten 1 20m^ zeigten beispielswei- 
se Virgin ihre gesamte Produkt- 
palette, Darunter befanden sich 


die noch im November mit ihrer 
neuen OS/2- Version auf den 
Markt drängen. Die ersten Ex- 
emplare wechselten schon auf 
der Messe ihren Besitzer - ob 
nun durch eines der stündlichen 
Gewinnspiele oder auf dem 
normalen Weg, gegen Bares. 


Max Design präsentierte 
auf der Computer 94 
ihre aktuelle Simula- 
tion Oldtimer 
(links); Klaus-Jür- 
gen Kraft, Ge- 
schäftsführer Star- 
byte, bestätigte, daB 
Bazooka Sue vor Weih- 
nachten erscheinen wird. 





ung 


Spiel des 



Die dritte Überarbeitung von 
OS/2 machte einen ausge- 
zeichneten und vor allem stabi- 
len Eindruck, doch ob sich die- 
ses Betriebssystem gegen 
Microsoft Windows durchsetzen 
kann, bleibt fraglich. Es wäre 
zumindest wünschenswert, 
denn OS/2 scheint sehr viel ab- 
sturzsicherer zu sein als die eta- 
blierte Dauer-"Schutzverlet- 
zung"! 

Auf einem Gemeinschaftsstand 
präsentierten die Firmen Max 
Design (Oldtimer), Selling 
Points (Lords of the Realm), Lei- 
suresoft (Tecnoplus-Reihe) und 
Blue Byte (Albion) ihre neuesten 
Produkte. Außerdem befanden 
sich Magic Bytes, die sich mit 

Helmut Schulte, Johannes B. Kerner 
und Werner Mansch (Foto) moderier- 
ten das ranTrainer-GewInnspiel. 



Christian Müller und Christian 
Geltenpoth verliehen auf der 
Computer 94 die Preise für das 
Spiel des Jahres. 





„Ich gehe gleich nach Hause und 
programmiere!", meinte Sid. 



Kristin Dodt nahm die Trophäe 
für Sam & Max in Empfang. 

Die Computer '94 nahm der 
Computec Verlag zum Anlaß, 
die Spiele des Jahres zu ehren. 
Als Erhebungszeitraum wurde 
September 1 993 bis September 
1 994 festgelegt. Für das System 
PC CD-ROM waren nominiert: 
Sam & Max, Rebel Assault und 
Battle Isle 2. Der klare Sieger 
hieß natürlich Rebel Assault, das 
seit Dezember 1 993 weit über 
1 00.000 mal über den Laden- 
tisch ging. Im Floppybereich 
wurden SimCily 2000, Colo- 
nization und ebenfalls Sam & 
Max nominiert. Nach langer 
und hitziger Diskussion inner- 
halb der Jury fiel die Wahl letzt- 
lich auf Colonization. 
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PxA 1 


Katauogdbkettc dm 2,50 Fax: 0241/563902 


Bestellannahme: 

Mo-Fr 10.00-18.30 
Sa 1 0.00-14.00 
Tel.: 0241/533131 

Mo-Fr 19.00-21.30 
Te.l: 0241/527010 

Fax: 0241/508973 
V! 


10 Jahre Inter. A/ittiology DV 89,90DM 


Aegis: GotF EV 
Aces of the deep DV * 
Across the rhine DV 
Armored Fist EV 
Battle ß*jgs DV 
Batöe Isfe 2 DV 
BatÖe isle 2 Data DV 
Beneath a Steel sky DV 
Qoodnet DH 
Boom Power Pack DH 
Burnina Steel 2 DV 
Bü 22 Aidrin Enhanced DH 
Central Intelligence DH 
Civilization & R.Tyco 
Corridor 7 Enh. DH 
Cyclemania DH 
Dark Legions EV 
Dawn Patrol DV 
Day of the tentacle DV 
Der Clou DV 
Der Patrizier DV 
Doom 2 EV 


Doom 2 Ullitjes {2CD1 EV 
Doppelpaß (Anstoß) DV * 
Dragon Lore DV * 

Dreamweb DV 
Ecstatica DH 
Empire de Luxe DV 
ERC Pinball 1-3 EV 
Eye of the beholderTril. DV 
Fl 4 Fleet Def. Gold DH 
F15 Strike Eagle 3 DH 
Falcon Gold DH 
FIFA Soccer [nt. DH 
Formula One GP + DLG DH 
Gabriel Knight DDE 
Gunship 2000 + Mission DH 
Inferno DH 
Joysoft Classics DH 
Jungle Strike EV * 

King s Quest 1-6 EV 
Larry 6 DV 

Lemmings + Data DH 
Lemmings 1&2 DH 
Litjl Divil DH 

ütde Big Adventure DV * 
Lucas Äls Classic ADV DV 
Lucas Arü Classic SIM DH 
Mad Dog McCree 2 EV 
Magic Carpet DV * 

Mega Race DH 
Mignt & Magic 3-5 DV 
M.O.D.S. DV + Sharewtre 
Myst (WN) DH 
NHL Hockey '95 DH 
Night Owi 13 EV 
Novastorm DH 
Oldlmer DV 
Outoost (\AAN) DV 
PGA Tour Golf 486 DH 
Pegasus 5.0 ML 
Rnoall Dreams DL Enh. DH 
Privateer & Str, Comm. DH 
Quarantine DV 
Raptor EV 
Rebel Assault DV 
Sam & Max DV 
Shadows of Cairn EV 
Sherlock Holmes DV 
Sim City Enhanced DV 
Simon the Sorcerer Enh. DV 
Space Quest 1-5 EV 
SSN-21 Seawolf DV 
Star Crusader DV 
Starllord DV 

Subwar 2050 + Miss. DV 
Swotl + Missions DH 
Syndicate Rus DV 
■Rieme Par DV 
Transport Tycoon DV 
UFO DV 

Under a killing moon DH 
Ultima 7 Bündle EV 
Ultima 8 incl. Speech DV 
LUtimate Football EV 
US Navy Fighters DV ' 

WId Blue Yonder DH 
Wng Comm. 1&2 DL DH 
Wng Comm. A/mada DH 
Wng Commander 3 DH 
Wzardry 6 &7 DV 
\Afolfpack DV 


79.90DM 
79,90DM 
89,90DM 
69,90DM 
64,90DM 
84,90DM 
49,90DM 
79.90DM 
67.90DM 
34,90DM 
84.90DM 
89,90DM 
84,90DM 
Tycoon DL DH 59,90DM 
54,90DM 
69,90DM 
64,90DM 
79,90DM 
94,90ÜM 
79,90DM 
39.90DM 
84.90DM 
47.90DM 
79,90DM 
79,90DM 
74,90DM 
84,90DM 
69,90DM 
99.00DM 
84,90DM 
89,90DM 
34,90DM 
89,90DM 
67.900M 
59,90DM 
79,90DM 
59,90DM 
89.90DM 
47,90DM 
69,90DM 
79,90DM 
64.90DM 
54,90DM 
59.90DM 
74,900M 
89,90DM 
109,90DM 
89,90DM 
84.90DM 
89,90DM 
64,90DM 
84,90DM 
29,90DM 
84,90DM 
79,90DM 
39.90DM 
79,90DM 
84.90DM 
84.90DM 
89.90DM 
39,00DM 
64.90DM 
84.90DM 
79.90DM 
79.00DM 
84.90DM 
99,90DM 
89,90DM 
99,90DM 
84,90DM 
84,90DM 
84.90DM 
79,90DM 
79,90DM 
89,90DM 
89,90DM 
39.90DM 
99,90DM 
79.90DM 
89.90DM 
89,90DM 
99,90DM 
89,90DM 
89,90DM 
69.90DM 
89.90DM 
67.90DM 
67.90DM 
79.90DM 
104.90DM 
89.90DM 
64.90DM 


1942 - Pacific Ar Vjbrs DH 
Ä-Qadim DV 
Arcade Pool DH 
A-Train Classics DV 
Battie Team DH 
Br eak Tliru DH 


ßrjndesliga Manager 3 DV 
Chaos engine DtT 
Christoph KoLumbus DV 


Colonization DV 
Cool Spot DH 
Daemonsgate DH 
Delta V EV 
Devilland DH 
Die Siedler DV 
Desert sTike EV 
DSA 2 “ Sternenschweif DV 
Elite 3 DV * 

Fire & Ice DH 
FRS Baseball EV 
Gametek Compilation DV 
Grandest Fleet DH 
Great Courts 2 DH 
Hanse-De Expedition DV 
Indiana Jones 3 DV 
Indiana Jones 4 DV 
Indy Car Indy Motor Spw. DV 
Indy Car Racing DH 
Indy Car Ractng Tracks DH 
Iron Cross EV 
Jazz Jackrabbit EV 
Links 386 Big Horn Course 
LHX Attack Qiopper DH 
Lode Runner (WN) EV 
Lords of the realm DV 
Ml Tank Ratoon OH 
Mad TV DV 

Manchester Uld. PLC DV 
Master of magic DV ' 

Master of Orion DH 
Micro machines DH 
Monkey Island 1 DV 
Monkey Island 2 DV 
Mortal Kombat DH 
Overlord D-Day C, DH 
Patriot DH 

Pmball Fantasies DH 
Rzza Connection DV 
Rince of Persra 2 DH 
Reach for the skies DH 
Rings of Medusa Gold DV 
Robinson's Requiem DV 
Rüsselsheim DV 
Sim City 2000 DV 
Sim City 2000 Data DV 
Sim Classics DV 
Sim Earth DV 
Sim Farm DV 
Soccer Kid DH 
Space Simulator V1.0 EV 
Star Trek 2 DV 
Subwar 2050 Data DV 
Superti'og DH * 

Superhero League of H EV 

System Shock UH 

Tie Fighter DV 

Ultima 7 DV 

Universe DV 

\^ctory at Sea EV * 

\Aferewolf KA 50 DH ‘ 

Wng Comm. Armada DH 
X-VUng DH 

X-Wng Upgrade Kit DV 

B-WIng DV 

Zak McCracken DV 


89.90DM 

79,90DM 

29.90DM 

44,90DM 

69,90DM 

67.90DM 

74.90DM 

49.90DM 

79,90DM 

89,90DM 

49,90DM 

64,90DM 

64,90DM 

59,90DM 

79,90DM 

59,90DM 

79,90DM 

79,90DM 

54,90DM 

84,90DM 

64.90DM 

69,90DM 

24,90DM 

44,90DM 

34.90DM 

44,90DM 

29,90DM 

49,90DM 

29,90DM 

79,90DM 

69,OOOM 

44,90DM 

37.90DM 

64,90DM 

64,90DM 

32,90DM 

34.90DM 

64,90DM 

89,90DM 

89,90DM 

54,90DM 

34,90DM 

34,90DM 

49,90DM 

79.90DM 

79,90DM 

59,90DM 

84,90DM 

64,90DM 

34.90DM 

79,90DM 

59,90DM 

64,90DM 

84.90DM 

34.90DM 

69.90DM 

39.90DM 

79.90DM 

64.90DM 

84,90DM 

84,90DM 

34,90DM 

49.90DM 

69,90DM 

79.90DM 

89.90DM 

34,90DM 

64,90DM 

79.90DM 

64.90DM 

69,90DM 

84,90DM 

54.90DM 

44.90DM 

34,90DM 






Longsh. MPCII CDROM LW 259,00DM 
Longsh SCSI-II CDROM LW 379.000M 
SB Rro \fahe Edition 179,95DM 

SB16 Vblue Edition 219.95DM 

SB16 MultiCD 299,95DM 

Gravis Ultrasound 349,OOOM 

Thrustmaster FC3 Ib 159,00DM 

Thrustmaster WCS II 239.000M 

Thrustmaster Rudder 259,00DM 

Tivustmaster Formula TI 299.000M 
Joypad Gravis 39,90DM 

Joystick Gravis PHOENIX 249,90DM 
Joystick Gravis Analog R o 69.90DM 


i Sparkasse Aachen (B , 

AmBtmefmzuQ (Verweigerung oder Nichtabhoi^) werden pauschal DM 30.- fÄig. VIete 

verfOgbar Ladenpreise weichen ab. Lieferung ins Ausland nur per Euroscheck oder Poslbaranweisung 
28.-. Angebot freibleiber>d und urwerblndicn solange der Vorrat reicht. Druckfehler, Irrtüiner Preis 
RodJcttinderungen Vorbehalten. Mit * gekennzeichr>efe Produkte waren bei Drucktegirg noch nicht verfl 
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VerpackCng frei. Bei I 
) weitere Titel ständig I 
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Nationaltorhüter und Profi-Talk- 
gast) eifrig Fragen zum Thema 
Fußball. Wer mehr an Spielen 
interessiert war, konnte sich 
außerdem erste Eindrücke zu 
Dark Forces, Full Throltle, Rise 
of the Robots und zahlreichen 
anderen Neuerscheinungen 
verschaffen. Rund ums Leder 
ging's natürlich auch am Stand 
von Greenwood, die mit ran- 
trainer eine hochkarätige Fuß- 
ballsimulation in den Start- 
löchern haben. Johannes B. 
Kerner, Helmut Schulte und 
Werner Mansch moderierten 
das passende Gewinnspiel, bei 
dem es darum ging, einen 
möglichst harten Schuß auf's 
Tor abzugeben. Nur wer den 
Ball auf über 95km/h bringen 
konnte, erhielt einen Preis, 
Außerdem von Greenwcx)d: 

Das Amt! Diese Simulation be- 
schäftigt sich mit der geplanten 
und wirkungsvollen Verschwen- 
dung von Steuergeldern. 

Ganz im Zeichen des Fußballs 
zeigte sich auch Software 
2000. Bundesliga Manager 
Hattrick-Programmierer Werner 
Krähe stand Rede und Antwort, 
aber auch alle anderen Ent- 
wickler präsentierten ihre Spiele 
auf dieser Messe höchstpersön- 
lich. Auch hier durfte die Show 
natürlich nicht fehlen: Karaoke 
war angesagt. Wer den Mut 
aufbrachte, die Bühne zu betre- 
ten, durfte alte Gassenhauer 
wie Blau, blau, blau blüht der 
Enzian oder das schaurig-schö- 
ne Schwarz-braun ist die Hasel- 
nuß zum besten geben. 

Einen besonders schönen 


Stilvoll zeigte 
Greenwood Das 
Amt (links oben); 
Bei Software 
2000 stand 
Werner Krähe 
Rede und Ant- 
wort (oben); ei- 
ne der grofien 
Attraktionen 
war WIng Com- 
mander 3 (links). 


Blink, einem irren Spiel über 
Sex, Intrigen und verrückte Arz- 
te, endlich von ihrem Erotik- 
Puzzle-Image verabschieden 
wollen - pralle Krankenschwe- 
stern dürfen aber natürlich 
trotzdem nicht fehlen. Black Le- 
gend präsentierte zum ersten 
Mal Fußball totall dem breiten 
Publikum, und wie zu erwarten 
war, stieß das vielversprechen- 
de Fußballspiel auf riesige Re- 
sonanz (Test: Ausgabe 2/95). 
Insgesamt gesehen hatte man in 
dieser Halle viel Zeit, sich mit 
den Produkten der verschiede- 
nen Hersteller ausgiebig zu be- 
schäftigen, sprich probezuspie- 
len. In Halle 1 1 war das kaum 
möglich, nicht umsonst hatte 
der Veranstalter diesen Bereich 
mit dem inoffiziellen Untertitel 
„Action-Halle" versehen. Neben 
zahlreichen Produktvorstellun- 
gen bekam der Besucher hier 
auch noch zahlreiche Showein- 
lagen geboten. Rushware ver- 
anstaltete stündlich ein Compu- 
terquiz, bei dem es Spiele und 
zahlreiche Merchandising- Arti- 
kel zu gewinnen gab. Hauptat- 
traktion: am Freitag stellten Jim- 
my Hartwig (Ex-Profi Hambur- 
ger SV) und Sepp Meier (Ex- 


Stand, hatte sich 
das neue Bertels- 
mann-Label The 
Red Balloon ausge- 
dacht. Schicke 
Graffitti-Art und ei- 
ne attraktive Show- 
Bühne zogen das 
Publikum förmlich 
an. Zu trinken gab 
es natürlich, wie 
könnte es anders 
sein. Red Bull - und das in rau- 
hen Mengen, Neben einigen 
Multimedia-Anwendungen, 
wie beispielsweise Beat-Club 
{Oldies pur!) oder Rock-Hi- 
story, gab es auch die ersten 
Bilder zu Shine und Berlin 
Connection zu sehen - aller- 


dings nur auf der Videolein- 
wand. 

Mindscape zeigte die fast ferti- 
ge Version von Dragon Lore, 
das noch im November erschei- 
nen soll, und unter vorgehalte- 
ner Hand Commander Blood, 
das einen recht abgedrehten 
Eindruck macht und noch lange 
nicht in preview-fähiger Verfas- 
sung ist. 

Wirklich beeindruckende Pro- 
dukte konnte wieder einmal 
Electronic Arts präsentieren. 
Neben Liltle Big Adventure, U. 

S. Navy Fighters und Wings of 
Glory waren natürlich Magic 
Carpet, das von Peter Molyneux 
persönlich vorgeführt wurde, 
und Wing Commander 3 die 


Der Computec Verlag präsentierte auf der Computer '94 wieder reich- 
lich Attraktionen. Neben einem riesigen Virtua Racing-Autamaten war 
natürlich der Forte VFX-1 der ganz große Publikumsliebling. Ständig 
umlagerte eine hysterische Menschentraube das neue Virtual Reality- 
System, das in Deutschland vom PD & Shareware-Spezialisten Peorl 
Agency vertrieben wird. Last but not least gab es auch noch eine erste 
Demoversion von Alone in the Dark 3 zu sehen, die sogar probe- 
gespielt werden durfte. 


Alone 3 durfte nicht nur bewun- 
dert, es konnte auch gespielt wer 
den. 


VR live erleben! Auf der Computer 
94 hatte man Gelegenheit dazu! 
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Sid IVIeier zu 
Calanization 


Bei MicroProse konnte man in einem 
Original-Formel-1-Wagen den Dau- 
erbrenner Fl GP spielen. 

gic, Transport Tycoon, Colo- 
nization und Fl 4 Fleet Defen- 
der Gold. Darüber hinaus wur- 
de ein Original-Formel-1 -Wa- 
gen aufgebaut, in dem man 
Formula One Grand FVix spie- 
len konnte - eigentlich sollte hier 
schon der zweite Teil laufen, 
doch die Vorabversion wurde 
bis zum 4.1 1 . nicht fertig. 

Der Hardware-Hersteller Acorn 
war ebenfalls mit von der Partie 
und präsentierte seinen neue- 
sten Risc-PC. Ein sehr gutes 
Gerät, nur muß man die Ent- 
wicklung auf der Seite der Soft- 
ware-Unterstützung noch ein 
wenig abwarten. 

Century Media, die mit Sublro- 
de einen Überraschungserfolg 
verbuchen konnten, halten zwar 
keinen Stand auf der Computer 
'94, zu zeigen halten sie aber 
trotzdem etwas: Bermuda Syn- 
drome. Diese perfekte Mi- 
schung aus Flashback und Lode 
Runner sieht so gut aus, daß 
man die Veröffentlichung Milte 
1995 kaum abwarten kann. 

Oliver Menne ■ 


Colonization hält die Welt in Atem. Die von der endgültigen Ver- 
kaufsversion stark unterschiedliche Review- Version, die von Micro- 
Prose frühzeitig an alle deutschen Redaktionen herausgeschickt 
und auch getestet wurde, hat doch bei zahlreichen Lesern für Un- 
mut gesorgt. Sid Meier erklärte auf 
der Computer '94, warum sich zwei 
Wochen vor Veröffentlichung noch 
so viel geändert hat. Die Town-Hall- 
Expansion (höhere Anzahl an Fel- 
dern in einer Stadt) wurde entfernt, 
weil sich das Spiel sonst mit nur 
zwei bis drei riesigen Städten lösen 
ließ und damit viel zu einfach wur- 
de. Jetzt muß der Spieler mehrere 
Städte aufbauen, beschützen und 
sich spezialisieren, um auf einen 
grünen Zweig zu kommen. Der 
Netzwerk-Modus wurde ebenfalls 
nicht realisiert, weil Sid Meier eine 
andere Vorstellung von Spielen im 
Netzwerk hat. Das übliche Zug-für- 
Zug-Prinzip ist ihm zu simpel, Echt- 
zeit heißt die Devise! Als kleines 
Trostpflaster kündigte er aber bereits 
eine Netzwerkversion von Civilizati- 
on für kommenden Sommer an; Co- 
lonization im Netz gibt es erst im nächsten Winter. Wahrscheinlich 
gibt es auch diesmal die für MicroProse übliche Update-Möglich- 
keit. 

Zum Abschluß des kurzen Gesprächs signierte Sid Meier noch 
zwei T-Shirts und fünf Exemplare von Colonization, die wir hiermit 
zur Verlosung ausschreiben. Einfach eine Postkarte an: Computec 
Verlag . Redaktion PC Games . Kennwort: Sid Meier . Isarstr. 32- 
34 . 90451 Nürnberg 


ganze große Attraktion. Außer- 
dem bald erhältlich: FIFA Soc- 
cer für das 3DO! Wer einen 
3DO -Player oder einen 3DO- 
Blaster sein eigen nennt, sollte 
hier unbedingt zuschlagen * es 
ist die beste Version! 

Ikarion Software gestaltete sei- 
nen Stand ganz im Zeichen von 
Caribbean Disaster, das kurz 
vor der Fertigstellung steht. Für 


die CD-ROM -Version 
konnte als fleißiges 
Plappermaul kein Ge- 
ringerer als Ron Wil- 
liams gewonnen wer- 
den, der auf der Mes- 
se auch eifrig Auto- 
gramme gab. Die 
Fußballsimulation 
Hattrick! liegt eben- 
falls in den letzten Zü- 
gen und sollte noch 
vor Erscheinen dieser 
Ausgabe auf dem Markt sein! 
Erster Eindruck: mehr als viel- 
versprechend. 

Den absoluten Clou konnten je- 
doch die Jungs und Mädels von 
Soft Enterprises bei Ikarion zei- 
gen. Sie entwickeln gerade ei- 
nen phänomenalen Flipper, der 
über ein integriertes Construc- 
tion Kit verfügt. Die selbst ge- 
schaffenen Flipper laufen abso- 
lut eigenständig und sind Free- 
ware (!}, können also beden- 
kenlos weitergegeben werden. 
Außerdem angekündigt: Balt- 
leRace (3D-Action-Rennen) und 
Paradise (AcHon-Ballerei im Su- 
per Probotector-Stil). 

MicroFVose zeigte seine aktuel- 
len Top-Produkte Master of Ma- 



Bermuda Syndrome von Century 
Media kann ausgezeichnete Grafi- 
ken und Animationen bieten. 



SPECIAL 


Weihnachtsmarkt 

Auf Shapping~Taur mit 


Wir laden Sie ein zu einem etwas ungewöhnlichen Weihnachtsbummel: Machen Sie doch einmal Ihrem PC eine 
Freude und spendieren Sie ihm eine neue Sound- oder Grafikkarte, eine größere Festplatte oder ein anderes 
nützliches Zusatzteil. 


ach altem Brauch werden zu Weihnachten Geschenke über- 
reicht: Eltern, Großeltern, Verwandte und Frau oder Freundin 
wollen mit einem Präsent beglückt werden, und selbst Waldi 
bekommt einen neuen Lieblingsknochen geschenkt. Und wer geht da- 
bei leer aus? Richtig, Ihr Compi steht einsam und verlassen im dun- 
klen Arbeitszimmer, während Sie sich am Weihnachtsbraten laben- 
interessante Hardware, angefangen vom einfachen Joystick bis hin 
zum neuesten Monitor haben wir auf den folgenden Seiten für Sie zu- 
sammengestellt. Mit Rücksicht auf die zu Weihnachten ohnehin stark 
strapazierte Haushaltskasse hoben wir nur Produkte ausgesucht, die 
unterhalb von DM 1500,“ liegen. Aufgeteilt in verschiedene Bereiche 
wie Soundkarten oder CD-ROM-Laufwerke, stellen wir die nützlich- 
sten Erweiterungsmöglichkeiten für Ihren PC vor, die größtenteils in 
unserer Redaktion bereits ihre Praxistauglichkeit unter Beweis stellen 
konnten. Die Preisangaben beziehen sich dabei - sofern nicht explizit 
erwähnt - auf die empfohlenen Verkaufspreise, die vom Versandhan- 
del in der Regel deutlich unterboten werden. Bei einigen Produkten 
kann es jedoch passieren, daß Sie aufgrund der hohen Nachfrage 
erst im nächsten Jahr mit einer Lieferung rechnen können. 

Soundkarten 

Soundkarten gibt es wie Sand am Meer: Wer 
sich heute eine neue Karte zulegen möchte, 
kann unter wenigstens zwanzig verschiedenen 
Modellen auswählen. Die Mindestanforderung von 16 Bit- 
Sampling mit 44,1 kHz in Stereo, einem OPL-3 für einfache FM-Syn- 
these sowie Kompatibilität zum SoundBlaster- Standard erfüllen die 
meisten Karten ohnehin, lediglich die ultra-preiswerten Modelle für 
unter DM 100,- arbeiten noch mit 8 Bit- Wandlern. Weitere Kriterien 
sind die Erweiterbarkei t mit einem Wavetable- Synthesizer über ein 
WaveBlaster-lnterface, die vorhandenen Schniltstellen für CD-ROM- 
Laufwerke sowie der weitere Lieferumfang an Soft- und Hardware. 




veRider 32-f-. Eine Multi-CD- sowie AT- Bus-Schnittstelle bietet für alle 
gängigen CD-ROM-Laufwerke den passenden Anschluß - sogar 
brandneue Modelle wie das Mitsumi FX-300 mit IDE- Interface (ATA- 
Pl- kompatibel) lassen sich hiermit betreiben. Für Einsteiger ist die 
Klangqualität des Synthesizers von ICS (vergleichbar mit OPL-4) si- 
cher vollkommen ausreichend. 


Terratec Maestro 16 



Mit einem 24-stimmigen Wavetable-Synthesizer, der als separate 
Platine aufgesteckt ist und von der Klangqualität über dem ICS- Syn- 
thi liegt, wird zum Preis von rund DM 350,- vom deutschen Herstel- 
ler Terratec die Karte Maestro 16 angeboten. Im Lieferumfang der 
mit einem Multi-CD- Interface ausgestatteten Karte sind neben diver- 
sen Software-Titeln ein Paar Lautsprecher enthalten, die die Karte 
auch für Neueinsteiger interessant macht. 


Aztech Sound Galaxy WaveRider 32+ 

Eine preiswerte Komplettlösung mit vielen Anschlußmöglichkeiten 
und einem bereits integrierten Wavetable-Synthesizer von ICS Wa- 
vefront bietet Aztech mit der DM 349,- teuren Sound Galaxy Wa- 



Media Vision Premium 3D 

Ein bislang nur von teuren Fernsehern bekanntes Raumklangverfah- 
ren (Sound Relrieval System) bietet die Premium 3D von Media Visi- 
on serienmäßig: Ähnlich wie beim Stereo-Effekt läßt das SRS- System 










die Klänge fast greifbar im Raum erscheinen. Zwar kommt es bei ei- 
nigen wenigen Musikstücken zu ungewünschten Verzerrungen, 
beeindruckend ist der Effekt aber dennoch. Weiterhin glänzt 
die Premium 3D mit WaveBlaster- und Multi-CD-Schnitt- 
stelle sowie einer umfangreichen Software-Ausstat- ^ 
tung. Die zu einem Preis von DM 329,- angebotene Karte kann an- 
stelle der Multi-CD- auch mit einer SCSI-2-Schniitstelle geliefert wer- 
den. Für DM 299,- gibt's das Professional Wavetable Upgrade, ei- 
nen Wovetable-Synihesizer von Korg mit 4 MByte ROM, der nahe 
an die Klangqualität der bekannten Roland-Karten herankommt. 

Miro miroSound PCM1 pro 


Strahlungsarmut 
sowie eine mög- 
lichst flache 
Bildröhre sollten 
vor allen finan- 
ziellen Erwägun- 
gen stehen. Bes- 
ser, Sie kaufen 
einen wirklich 
guten 1 5 Zoll- 
a!s einen billigen 
1 7 Zoll-Monitor! 

NEC beispielsweise 
bietet mit dem Multi- 
Sync 4E einen supermodernen 
Monitor mit deutschsprachigem On- 
screen-Display an, der eine übersichtliche 
Einstellung aller Monitorparameter auch ohne 
Handbuch ermöglicht. Mit einer Stromspar- 
Schaliung versehen und sirahlungsarm nach 
MPR-II, kann der NEC durch eine gute sehr 
Bildqualität überzeugen - auch wenn der 
Preis von DM 1 .450,- leider sehr hoch 
ausfällt. Von Sony, dem Erfinder der 
Trinitron-Bildröhre, kommt der erste 15 
Zoll-Monitor, der mit Trinitron-Technik 
arbeitet. Vorteil dieser Bildröhren ist 
eine hervorragende Farbwieder- 
gabe und ein starker Kontrast, der 
von einer herkömmlichen Delta- 
Röhre nicht erreicht wird. Wer 
kleine Einschränkungen in puncjji^edienungskomfort hinnehmen 
kann, bekommt mit dem Son/Multisync 1 5sf für nur rund 
DM 1 . 1 00,- eines der derzeit besten Geräte seiner Klasse. 


Ideal für Musiker geeignet ist die miroSound PCMl , die mit dem Ya- 
maha OPL-4 bereits über einen integrierten Wovetable-Synthesizer 
verfügt, der sich unter DOS bei vielen Spielen zur General-MIDI- 
Ausgabe verwenden läßt, Highlights dieser Karte sind ein 7-Kanal- 
Mixer, vergoldete Anschlüsse sowie ein modernes Kartendesign, das 
ohne Jumper oder DIP-Switches auskommt. CD-ROM-Laufwerke 
werden über eine Multi-CD- oder eine IDE-Schnittstelle (ATAPI) an 
die DM 395,- teure Karte angeschlossen. 


Orchid SoundWave32 Pro 

Ebenfalls für Soundfreaks geeignet ist die SoundWave32 Pro von 
Orchid, die mit neuer A/WS-Klangerzeugung sowie neuen Sound- 
ROMs für weiier verbesserten Wavetable-Klang sorgt. Hauptmerk- 
mal der Karte ist ein programmierbarer digitaler Klangprozessor 
(DSP 21 1 5 von Analog Devices), der zur Klangmanipulation in Echt- 
zeit, aber auch zum Abspielen von Wovetable-Klöngen genuizt 
wird. Mit DM 449,- ist die SoundWove zwar etwas teurer als die di- 
rekte Konkurrenz, dafür bietet der DSP für den experimentierfreudi- 
gen Multimedia-Fan tolle Möglichkeiten im Bereich der Klangbear- 
beitung. 

IVIanitare 

Gut überlegt will die Anschaffung eines 
neuen Monitors sein, denn wer hier nur auf 
den Preis schaut, wird seine Entscheidung 
früher oder später sicher bereuen, Kriterien wie Auflösung der Bild- 
schirmmaske, Wiederholfrequenzen, Entspiegelung, Bedienung, 







SPECIAL 




Grafikkarten 

Im Bereich der Grafikkarten geht der Trend zu 
64 Bit-Karten, die über einen internen 64 Bit 
breiten Datenbus einen schnelleren Datentrans- 
port zum Videospeicher ermöglichen, als es mit den bis vor kurzem 
noch üblichen 32 Bit-Karten möglich ist. Bei zahlreichen Herstellern 
kommt derzeit der Grafikprozessor Vision8ö4 vom Hersteller 53 
zum Einsatz, der sowohl unter DOS, aber gerade unter Windows in 
höheren Farbtiefen mit einem sehr schnellen Bildaufbau überzeugt. 
Um hohe Farbtiefen auch bei Auflösungen wie 800 x 600 Punkten 
oder mehr zu erreichen, sollten Sie auf einen Speicherausbau von 2 
MByte achten - es genügt übrigens vollkommen, wenn Sie auf die 
preiswerteren Modell mit DRAM zurückgreifen. Schnelles VRAM 
bringt nur bei True-Color-Anwendungen in hohen Auflösungen unter 
Windows einen spürbaren Geschwindigkeitsvorteil - und unter DM 
600,- sind VRAM-basierte Karten auch heute nicht zu haben. 

ATI Graphics Xpression 

Eine flinke Karte liefert 
ATI mit der Graphics 
Xpression, die über den 
neuentwickelten Machö4- 
Beschleuniger verfügt. 

Bildwiederholfrequenzen 
von 75 Hz sind bei ollen 
Auflösungen und Farbtie- 
fen bis 1 1 52 X 864 Punkten möglich, selbst bei 1 280 x 1 024 Punk- 
ten stehen noch 70 Hz zur Verfügung. Unter Windows erlaubt die 
XPression einen schnellen Auflösungswechsel ohne Neustart, aktuali- 
sierte Treiber finden sich in der ATI-eigenen Mailbox. Die mit 2 
MByte DRAM ausgestattete Karte wird mit einer fünfjährigen Garan- 
tie zum Preis von DM 499,- geliefert, demnächst auch mit deutsch- 
sprachiger Software. 

Spea Mirage P-64 

Ausgestaitet mit dem be- 
reits erwähnten Visi- 
on8ö4-Beschleuniger von 
53, kommt die mit 2 
MByte DRAM bestückte 
Mirage P-64 auf ergono- 
mische Bildwiederholfre- 


gesetzten 53-Chip Visi- 
on8ö4 sind Auflösungen 
und Wiederholfrequen- 
zen identisch zur Spea 
Mirage, und durch ge- 
schickte Programmierung 
der Treibersoflware läuft 
die Diamond unter Win- 
dows sogar noch einen Tick schneller. Preislich kann die Stealth 64, 
auf die Diamond eine Garantie von 5 Jahren gibt, ebenfalls mit der 
Konkurrenz mithalten: Mit einem MByte DRAM kostet die Stealth 64 
DM 339,-, mit zwei MByte DM 449,-. 

Co-ROIVI-LaufwerkB 

CD-ROM-Laufwerke haben sich neben Fest- 
ploite und Diskettenlaufwerk längst als Stan- 
dardmassenspeicher beim PC etabliert. Selten 
findet man heute nur noch Modelle mit einfacher Datenübertra- 
gungsrate (150 KByte/sec) zu Preisen von deutlich über DM 1 00,-, 
während sogar schon Laufwerke mit doppelter Ubertragungsge- 
schwindigkeit (300 KByte/sec) für unter DM 300,- zu hoben sind. 
Die nächste Generation von Laufwerken mit dreifacher (450 
KByte/sec) und vierfacher (600 KByte/sec) Geschwindigkeit wird im 
Laufe des nächsten Jahres in Preisregionen heutiger Double Speed- 
Laufwerke rutschen. Neben den SCSI-Lauf werken und den drei be- 
kannten, herstellerspezifischen Schniltstellen von Sony, Mitsumi und 
Panasonic wird sich in den kommenden Monaten wahrscheinlich ein 
weiterer Standard durchsetzen: Sogenannte ATAPI-kompatible Lauf- 
werke werden wie IDE-Festplatten an einen vorhandenen IDE-Kon- 
troller parallel zur Festplatte angeschlossen. Änderungen des BIOS- 
Setups sind dabei nicht notwendig, lediglich in der Datei 
CONFIG.SYS müssen Sie wie gewohnt einen Treiber installieren. 









quenzen von wenigstens 
72 Hz bei True-Color-Auftösungen und auf 75 Hz bei der maxima- 
len Auflösung von 1 280 x 1024 Punkten. Positiv fällt darüber hinaus 
die komfortable Instollotions- und Treiber-Software auf, die auch für 
technisch unbedarfte Anwender problemlos handhabbar ist. Viele 
nützliche Utilities unter Windows ermöglichen einen Auflösungs- 
wechsel ohne Neustart von Windows, einen virtuellen Bildschirm 
und ein Andern von Bildwiederhoifrequenzen. Für den Preis von DM 
509,- bekommen Sie die Mirage P-64 mit einer dreijährigen Garan- 
tie, 2 MByte DRAM sowie komplett deutscher Software. 


Derzeit sind von Mitsumi 
für rund DM 400,- das 
FX-300 mit dreifacher 
Geschwindigkeit sowie 
als OEM-Ware von Sony 
das Double-Speed-Mo- 
dell 55E für ca. DM 
280,- h einer ATAPI-kompatiblen Variante erhältlich. Das derzeit 
schnellste CD-ROM-Laufwerk ist jedoch ausschließlich mit SCSI- 
Schniitstelle lieferbar und stammt von Toshiba: Das XM-3501 kommt 
auf eine Übertragungsrate von knapp über 600 KByte/sec, bei einer 
mit CD Certify gemessenen (realistischen) Zugriffszeit von 1 72 ms. 
Leistung hot jedoch auch hier ihren Preis: Zur Zeit ist das 3501 nur 
schwer unter DM 1 .000,- zu haben - eine Tatsache, die sich jedoch 
schnell ändern wird. 

Festplatten 

Ein gewaltiger Preisrutsch hot in den letzten 
Monaten bei Festplatten stoltgefunden: So 
wurden bereits AT- Bus- Platten mit 500 MByte für 
DM 399,- gesichtet. Aber selbst Platten kopozitäten von 1 GByte 
werden vom Versandhandel bereits für rund DM 1 .000,- ongeboten. 
Wer AT-Bus-Platten mit mehr als 500 MByte am PC betreiben möch- 
te, benötigt jedoch einen sogenannten Enhanced-IDE-Kontrolier und 


Diamond Stealth 64 

Die Stealth 64 von Diamond besitzt ebenfalls eine ausgefeilte Soft- 
ware unter Windows, mit der sich Bildwiederhoifrequenzen und Auf- 
lösungen ohne Neustart einstellen lassen. Wegen des auch hier ein- 






weitere Treiber-Software, sofern dos BIOS noch nicht auf die Verwal- 
tung der großen Platten vorbereitet ist. Mit einem SCSI-Hostodopter 
treten solche Probleme natürlich nicht auf - hiermit können Festplat- 
ten beliebiger Kapazität betrieben werden. 

Preiswerte und dennoch leistungsfähige Festplatten sind derzeit von 
Quantum und Conner erhältlich, die außerdem in puncto Geräusch- 
eniwicklung angenehm auffallen. Neu auf dem Markt sind die 
Quantum-Modelle Maverick sowie der Nachfolger der LPS-Baureihe, 
die Lightning. Mit einer mittleren Zugriffszeit von 1 4 ms bietet die 
Maverick mit 500 MByte Kapazität zum Preis von elwa DM 450,- ei- 
ne eher durchschniltliche Leistung. Wesentlich schneller ist dagegen 
die Quantum Lightning mit nur 1 1 ms Zugriffszeit, die bei einer Ka- 
pazität von 540 MByte 
zum Preis von etwa DM 
490,- erhältlich ist. Eine 
vergleichbare Festplalte 
von Conner, die CFA 540 
mit 1 2 ms Zugriffszeit, 
konnten wir im Versand- 
handel schon für rund 
DM 470,- entdecken. 

W echselpla 1 1 en 

Eine sinnvolle Alternative zur Anschaffung 
immer größerer Festplatten bieten Wechsel- 
platten: Von SyQuest sind im handlichen 3,5 
Zoll-Format Laufwerke mit einer Kapazität von 
270 MByte für etwa DM 690,- verfügbar, die mit 14 ms sehr dicht 
an die Performance einfacher Festplatten herankommen. Die Me- 
dienpreise liegen bei etwa DM 1 20,- für eine 270 MByte-Cartridge. 
Deutlich langsamer im Zugriff geben sich magneto-optische Laufwer- 
ke, die zwar mit über 1 MByte/sec Daten lesen, diese jedoch nur mit 
etwa 400 KByte/ sec schreiben und darüber hinaus Zugriffszeiten 
von 25 bis 30 ms aufweisen. Ein solches MQ-Laufwerk von Fujitsu ist 
als Einbaumodell im 3,5-Zoll-Format für DM 1 .400,- zu haben und 
kann auf einem MQ-Medium, das mittlerweile nur noch rund DM 
60," kostet, 230 MByte speichern. Zwar sind die Anschaffungspreise 
für ein MQ-Laufwerk relativ hoch, wer jedoch viele Daten zu spei- 
chern hat, kommt auf Dauer mit dieser Lösung im Vergleich zu Sy- 
Quest-Laufwerken 
günstiger davon. Für 
MQ-Laufwerke wird 
jedoch unbedingt ein 
SCSI-Host- Adapter 
benötigt, während die 
SyQuest-Laufwerke 
optional auch als AT- 
Bus-Modelle angebo- 
ten werden. 





Lautsprecher 

Es nutzt der beste Wovetable-Synthesizer nichts, 
wenn der Sound am Ende doch nur über primiti- 
ve Lautsprecher ohne eigenen Verstärker ausge- 
geben wird- Profis haben den PC natürlich längst 
mit der Hifi-Anlage verbunden, aber in vielen Fällen müssen 
eben doch kleine Lautsprecher für den Schreibtisch her. 





Sony CSS-BlOO 

Mit dem CSS-BlOO 
präsentiert Sony ein 
platzsparendes Laut- 
sprechersystem, das 
gleichzeitig mit dem 
obligatorischen Ka- 
belsalat rund um den PC aufräumt: An der Rückseile des Gehäuses 
stehen für Audio- und Videokomponenten zahlreiche Eingänge zur 
Verfügung, die durch das Gehäuse an die Frontseite durchgeführt 
werden. Hinter der Frontklappe, die sich zwischen den Boxen befin- 
det, werden Mikro, Kopfhörer oder Videorekorder angeschlossen. 
Die beiden Boßreflex-Boxen besitzen einen Frequenzumfang von 70 
Hz bis 25 kHz und werden von einem Verstärker mit 2 x 2,5 Watt 
Leistung versorgt. Der Klang ist trotz der geringen Verslärkerleistung 
sehr gut, denn durch dos ausgeklügelte Gehäusedesign steht den 
Boxen ein rund zwei Liter großer Resonanzkörper zur Verfügung. 

Die Stromversorgung geschieht über ein externes Netzteil, dos im 
Preis von DM 200,- enthalten ist. 

Vobis SBC 630 

Mit einer Leistung von sotten 2 x 35 Watt können die Lautsprecher 
SBC 630 von Vobis aufwarten, die über ein externes Netzteil mit der 
nötigen Spannung versorgt werden. Durch den Frequenzgang von 
50 Hz bis 20 kHz eignen sich diese Lautsprecher auch zum Abspie- 
len von Musik-CDs und bringen ordentlich Stimmung in jede Multi- 
medio-Porty. Die Vobis-Filiolen bieten die SBC 630 zum Preis von 
DM 179,- an. 

Leisuresoft Tecnoplus PowerSound 1 

Über Batterie oder ein externes Netzteil 
können die mit Boß-Booster ausgerü- 
steten Lautsprecher Tecnoplus Power 
Soundl von Leisuresoft betrieben wer- 
den. Die als Standlautsprecher ausge- 
legten Boxen lassen sich optional auch 
direkt an einem Monitor befestigen und 
kosten nur knapp DM 50,-. 




IVI 


ause 




Logi-Mäuse 

Geht es um Mäuse am Computer, führt kein 
Weg an Logitech vorbei. In der Vergangenheit 
konnte der Schweizer Hersteller immer wieder 

durch ergonomisch geformte Nager 
überzeugen, die mit leistungsfähiger 
Treiber-Software geliefert werden. Die 
neuesten Kreationen aus dem Hause 
Logitech sollen in erster Linie dos Auge 
verwöhnen: Mit der Reihe MouseMon 
Sensa werden für DM 1 49,- mehrere 
Mäuse mit unterschiedlichen Ober- 
flächen angeboten. Eher hart und 
glänzend fallen die Modelle Deep 
Wood und Block Chess aus, wohinge- 
gen sich die Mäuse Silver Pearl und 


Blue Leopard weich und samtig on- 
fühlen. Den krossen Gegensatz hier- 
zu bilden die in poppigen Forfsen 
und mit Mousepad angebotenen 
Chromo-Möuse für DM 69,-. Eine 
blaue Maus wird beispielsweise mit 
gelbem Mauspad angeboten, dazu 
ist im Lieferumfang ein Bildschirm- 
schoner enthalten, der sich ebenfalls 
in leuchtenden Farfsen präsentiert. 




Joysticks 

Leisuresoft lecnoplus HawkPlus 
Preisgünstig und 
trotzdem mit allen 

nötigen Features ausgestottet ist der Ana- 
log-Joystick HoNvkPlus von Leisuresoft. 

Saugfüße sorgen für einen festen Halt auf 
dem Tisch und für Action-Spiele ist ein Tur- 
bo-Dauerfeuer vorgesehen. Dazu sind 
Regler zur X- und Y-Kalibrierung sowie ein 
2 Meter langes Kabel im Preis von DM 
24,99 enthalten. 


Rushwore CH Jelstick 

Der amerikanische Hersteller CH Products 
hatte bislang nur relativ teure Joysticks mit 
Analogtechnik ab DM 1 00,- aufwärts im 
Programm. Mit dem Jetstick ist jetzt für 
knapp unter DM 80,- auch ein preiswerte- 
res Modell zu haben, das vor allem kom- 
pakter als die bekannten Flightslicks aus- 
fällt. Zwei Feuerknöpfe sowie Regler zur 
Feineinstellung der X- und Y-Achse machen 
den Jetstick zum Allrounder. 




Logitech WingMon 

Preiswerte Konkurrenz zu den Thrustma- 
ster-Produkien bietet seit kurzem Logitech: 

Mit dem WingMan für DM 69,- und dem 
Thrustmaster-kompatiblen WingMan Extre- 
me für DM 99,- bietet Logitech für Flug- 
und Weltraum-Simulotionen einsetzbore 
Joysticks on, wobei der WingMan für Ein- 
stiger ausreichend sein sollte. Profis fin- 
den beim WingMan Extreme einen zusätz- 
lichen Vierweg-Schalter (Coolie-Hot), wie er bislang nur beim Flight- 
stick Pro und den Thrustmaster- Joysticks zu finden war. 


Ptbf Computer Dexxo Control Pod 

Game-Pads besitzen in der Regel ein Steu- 
erkreuz für acht Richtungen sowie zwei 
oder mehr Feuerknöpfe. Für Flugsimulatio- 
nen sind diese Pads natürlich weniger ge- 
eignet, da sie keine Analog- sondern nur 
Digitalsignale verarbeiten. Ideal lassen sich 





damit jedoch Jump & Run- oder Action-Spiele steuern. Neue und 
ansprechend gestylte Pods hot Pilot Computer im Programm: Die 
Dexxo Control Pods sind einmal in der herkömmlichen \fersion mit 
Kobel für DM 29,95 und einmal mit Infrarot-Sender für DM 59,- zu 
hoben und verfügen über zwei normale Feuerknöpfe sowie zwei 
weitere Rir Dauerfeuer ausgelegte Bultons, 

Sonstige Erweiterungen 

Miro miro Video 
20 TD live 

Eine Multime- 

dio-Korte, die diesen Nomen auch 
tatsächlich verdient, liefert Miro mit 
der miroVideo 20 TD: Neben der 
Möglichkeit, Videos mit 320 x 240 
Punkten bei 25 Bildern pro Sekun- 
de aufzuzeichnen, ist eine vollwer- 
tige Grafikkarte mit 
ET4000/W32p und ein kabeltauglicher TV-Tuner enthalten. Über 
ein handelsübliches Antennenkabel wird das Antennensignal in den 
PC eingespeist, und unter Windows läßt sich bequem mit Hilfe der 
Maus von Sender zu Sender springen. Da sich TV-Tuner und Grafik- 
karte auf einem Board befinden, die Daten also nicht über den 
langsamen PC -Bus transportiert werden müssen, sind dieTV-Bilder 
von bester Qualität und können in einem skalierbaren Fenster dar- 
gestellt werden. Zu haben ist der Fernsehspaß für DM 895,-. 

Orchid Vidiola Pro 

Um Videos auch in höchster Qualität zu digitalisieren, müssen Sie 
noch elwas tiefer in die Tasche greifen: Karten mit SVHS-Eingang - 
hier wird das Färb- vom Helligkeitssignal getrennt übertragen - und 
mit M-JPEG-Komprimierung zur Reduzierung des Datenstroms be- 
kommt man heute ab etwa DM 1 .500,-. Eine noch relativ günstige 
Lösung bietet Orchid mit der Vidiola Pro /D an, die zum Preis von 
DM 1 .495,- mit der Videoschnilt-Soflware Adobe Premiere 1.1 ge- 
liefert wird und sich mit einem M-JPEG-Modul zur Datenkomprimie- 
rung nachrüsten läßt. 





Creative Labs 3DO-Blaster 

Eine 3DO-Konsole im PC - der 3DO-Blaster von Creative Labs 
machTs möglich. Für knapp DM 900,- können Sie so Ihre DOSe in 
einen waschechten 3DO-Piayer verwandeln. Vorousselzung hierfür 
sind ein CD-ROM-Laufwerk von Creative, eine Grafikkarte mit Fea- 
ture-Connector sowie eine Soundkarte. Da die Steckkarte so gut wie 




Realität oder Spiel? Cyberia bringt eine einzigartige Zukunftsvision auf Ihren 
Bildschirm, realer als jemals zuvor. 

Das Jahr 2027: Terroristen beherrschen die gesamte Menschheit. Die Welt steht 
am Rande der Zerstörung, nachdem in den vereisten Einöden Nordasiens das 
ultimative Werkzeug für den jüngsten Tag gefunden wurde - Cyberia. In längst 
vergessener Zeit wurde es als Instrument des Friedens entwickelt. Jetzt wird es 
zum Werkzeug tödlicher Bedrohung gegen die Menschheit. 


Adventure- Arcade- und Denk- 
sport-Spielkombination 

Hochauflösende Full Motion 
Vollbild- Videos in noch nie dage- 
wesener Qualität und Detailtreue 

State-of-the-art 3D-gerenderte 
Grafik mit lebensnaher Charakter- 
bewegung synthetischer Schau- 
spieler 

Fließende Integration von Hol- 
lywood-Filmtechniken wie 
Schnitte, Kameraschwenks, 
Zooms... 

Faszinierende Musik-und Sound- 
effekte von Thomas Dolby 

Voll digitalisierte lippensynchrone 
Sprachausgabe 

Zahlreiche unterschiedliche 
Handlungsabläufe mit atemberau- 
benden Actionsequenzen, ver- 
schiedenen Szenarien und 
Schwierigkeitsstufen 


Für CD-ROM 


©1994 Xatrix Interactive Design, Inc. All rights reserved. Published by Interplay Productions Ltd. 
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keine zusälzliche 
Rechenleistung von 
Ihrem PC benötigt, 
läßt sich der 3DO- 
Blaster auch in klei- 
neren Systemen wie 
einem 386er pro- 
blemlos betreiben. Soflware-Titel sind ausschließlich auf CD erhält- 
lich und oftmals mit vielen Videosequenzen unterleg^ 

Sigma Designs RealMagic 

Nachdem jetzt immer mehr Spielfilme im digitalen Video-CD 
auf den Markt kommen, erlebt die RealMagic von Sigma Designs 


eine Renaissance. Mit der Möglichkeit, auf einer herkömmlichen 
Audio-CD bis zu 74 Minuten digitales Video inklusive Hifi-Ton 
zu speichern, bietet die Video-CD für die Spielebranche ungeahnte 
Möglichkeiten. Der bislang bekannteste Titel für die RealMagic ist 
Dragon's Lair, eine ziemlich alte Kamelle aus dem Jahr 1 983. Mit 
Return to Zork oder The Horde zeigt Sigma Designs endlich, wie 
CD-Spiele in Zukunft aussehen: Filmsequenzen wie aus dem Kino 
mit echten Schauspielern geben den Spielen eine ungemein realisti- 
sche Atmosphäre. Daneben sind natürlich bereits zahlreiche Spiel- 
filme auf Video-CD zu Preisen um die DM 40,* und interaktive Mu- 
sikvideos von Prince oder Inxs auf dem Markt. Die RealMagic kostet 
DM 699,-, für DM 1 69,- werden spezielle Spiel- und Filmpakete di- 
rekt von Sigma Designs angeboten. 







Als Dankeschön an alle Leser, die der PC Games im vergangenen Jahr treu geblieben sind, präsentieren wir Ihnen unser Weih- 
nachtsgewinnspiel mit Preisen im Wert von über DM 7,000,*. Fragen wie „Welche Schuhgröße hat unser Chefredakteur" bleiben 
Ihnen dabei erspart. Schicken Sie uns einfach eine Postkarte mit Ihrem Namen und Ihrer Anschrift. Die Adresse; Computec 
Verlag • Redaktion PC Games • Kennwort: X-Mas Competition • Isarstr. 32-34 • 90451 Nürnberg. Wir verlosen dann unter 
allen Einsendern die hier vorgestellten Preise. Der Einsendeschluß ist der 31.1 2. 1994. Viel Glück! 










CREATIVE LABS GAME- 
BLASTER CD16 

Upgrade-Kit mit Sound 
Blaster 1 6, Double 
Speed-CD-ROM, Joy- 
stick, Aktiv-Lautspre- 
cher und vielen Top- 
Spielen auf CD wie Re- 
bel Assoult, SimCily 
2000, Syrdicote Plus, 
Ultima 8 oder Strike 
Commander. Der Wert: 
DM 839,- 


RUSHWARE 
CH JETSTICK 

Handlich und 
universell ein- 
setzbar, vom 
Joystick-Profi 
CH Products. 
Der Wert: DM 
79,- 


DIAMOND MULTIMEDIA-KIT 4000 

Kompleltpoket bestehend aus 1 6 Bit- 
Soundkorte von Diamond, Lautspre- 
chern Teoc CD-55 CD-ROM mit vierfa- 
cher Ubertrogungsrote, Spiele auf CD, 
z.B. SimCity 2000 oder Megoroce. 

Der Wert: DM 989,- 


LOGITECH 

WINGMAN 

Analog- Joystick mit 
Regler fürX- und Y- 
Achse zur Kalibrie- 
rung, für alle Spiele 
geeignet. Der Wert: 
DM 69,- 


MEDIA VISION PREMIUM 3D 

Soundkarte mit Raumklangfunktion, 

1 6 Bit-Sampling, Sound-Blaster-kom- 
patibel, erweiterbar durch WaveBla- 
ster-lnterface. Der Wert: DM 329,- 


ATI GRAPHICS XPRESSION MACH-64 

Grafikkarte mit 64 Bit-Beschleuniger, 2 
MByte DRAM, VESA Local-Bus, 75 Hz Wie- 
derholfrequenz auch bei True-Color. Der 
Wert: DM 499,- 


TERRATEC 
MAESTRO 16 

SoundBlaster- 
kompatible Karte 
mit Synthesizer 
von Dreom Fran- 
ce, 2 MByte 
ROM-Samples, 

24 Stimmen, Mu(ti-CD-Schniltstelle, OPL-3, 
MIDl-Sequenzer. Der Wert: DM 349,- 


MIROMIRO- 
SOUND PCMl PRO 

1 6 Bit-Soundkarte 
mit Yamaha OPL-4 
für General-MIDI- 
Kompatibilitöt, 
durch 7-Kanal-Mixer auch für Multimedia- 
Produktionen einsetzbar. Der Wert: DM 395,- 


LEISURESOFT POWER- 
SOUND 1 SPEAKER 

Aktiv-Boxen mit Batte- 
rie- oder Netzbetrieb, 
auch direkt am Monitor 
zu befestigen, mit Baß- 
Booster für satten Dis- 
co-Sound. Der Wert: 
DM 49,99 


ATAPI-Interface fürCD-RI 
tibel. Der Wert: DM 349, 


AZTECH SOUND GA- 
LAXYWAVERIDER 32-h 
16 Bit-Soundkarte mit 
Wavetable-Synthesi- 
zer ICS Wavefront, 
OPL-3, Multi-CD- und 
M, SoundBlaster-kompa- 


PILOT COMPUTER DEXXA 
CONTROL PAD 

Game-Pad mit Steuer- 
kreuz, zwei Feuerknöpfen 
sowie getrennten Buttons 
für Dauerfeuer. Der Wert: 
DM 29,95 


LOGITECH WINGMAN EXTREME 

Ideal für Flugsimulationen, Thrustmaster- 
kompatibel, Analog-Technik. Der Wert: 
DM 99,- 


2 X LOGITECH 
CHROMA MOUSE 

Poppige Mäuse mit 
drei Tasten, Maus- 
Pad, Screensaver, 
Treibersoflware. Der 
Wert: DM 69,- 







r 








ABC COMPOTER GAIAXY HIGHAUDIO-KIT 

Multimedio-Upgrade-Kit mit 16 Bit- 
Soundkorte HighAudio 48, Mitsumi FX- 
001 D CD-ROM-Laufwerk und 80 Watt- 
Lautsprechern. Der Wert: DM 449,- 


ORCHID SOUNDWAVE 
32PRO A/WS 

Soundkarte mit digitalem Sig- 
nalprozessor, 2 MByte ROM- 
Somples für Wavetable-Synthe- 
se, SoundBlaster-kompatibel, 
Klangbearbeitung in Echtzeit. 
Der Wert: DM 449,- 


PILOT COMPUTER DEXXA 
CONTROL PAD CORDLESS 

Game-Pad mit Infrarot-Übertra 
gung, Spielen ohne lästiges Ka- 
bel. Der Wert: DM 59,- 




SPEA MIRAGE P-64 

Windows-Beschleuniger mit S3 Vi- 
sion864, 2 MByte DRAM, VLB 
oder PCI, leistungsfähige Utilities 
für Windows. Der Wert: DM 509, 


LEISURESOn HAWK PLUS JOYSTICK 

Ana log -Joystick für den Allround-Ein- 
satz. Der Wert: DM 24,99 


2 X SONY CSS'BIOO MULTIMEDIA 
LAUTSPRECHERSYSTEM 

Zwei Baßreflexboxen, Standfläche 
für Monitor, Kabelanschlüsse an 
Rückseite und hinter Frontblende 
an der Vorderseite. Der Wert: 

DM 1 99,- 


TOSHIBA XM-3501 

Ultra-schnelles CD-ROM- 
Laufwerk mit vierfacher Über 
tragungsrate, 1 50 ms Zu- 
griffszeit, SCSh2-lnterfoce. 
Der Wert: DM 990,- 


VOBISSBC 630 

Profi-loutsprecher mit 2 x 35 Watt 
Leistung, Frequenzgang 50 - 
20.000 Hz, externes Netzteil. Der 
Wert: DM 179,- 







In der mystischen Welt von Warcraft müssen Sie m der Rolle heldenhaf- 
ter Menschen oder bösartiger Orcs einen strategischen Kampf um Vor- 
herrschaft und Überleben führen. Mit unglaublichen Waffenarsenalen 
und mächtiger Magie kollidieren diese beiden Streitkräfte in einem Wett- 
bewerb der List, des Intellekts und der Gewalt. Bauen und regieren Sie 
Ihre eigene mittelalterliche Festung. Zerstören Sie die Orc-Horden oder 
zerschmettern Sie die schwächlichen Menschen... Sie haben die Wahl! 


• Option, entweder in der Rolle 
des Orcs oder des Menschen zu 
spielen 

• Spiel läuft in Echtzeit 

• Sie erschaffen und steuern unter- 
schiedliche Kreaturen, wie Bau- 
ern, Schamanen o. Speerkämpfer 

• 2-Spieler-Option über Modem 
oder Netzwerk 

• 2 unterschiedliche Handlungsab- 
läufe mit über 25 integrierten 
Szenarien 

• Mehr als 20 zusätzliche frei 
formbare Szenarien garantieren 
unbegrenzten Spielspaß 

• Reichhaltiger Soundtrack und 
digitale Sprache in der 
CD-ROM-Version 

Auf Diskette und CD-ROM 




fKrißTAiiiaiiir softwabc 
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SPECIAL 


Forte VFX-] 





x\ 



Die ganze Welt spricht von Virtual Reality, doch niemand weiß so recht, was er 
unter diesem schwammigen Begriff verstehen soll. Bislang konnten die ange- 
priesenen Systeme nur einen unbefriedigenden Ausblick darauf geben, was in na- 
her Zukunft zum alltäglichen Leben gehört. 


Up n' Down 



Das erste Spiel, mit dem man 
den Forte VFX-1 ausprobiert, 
ist natürlich Doom 2. Leider ist 
das Spiel nicht speziell für den 
Helm angepaßt, so daß man 
nicht den richtigen Virtual Rea- 
lily-Kick bekommt. Ganz an- 
ders sieht es da bei System 
Shock aus. Hier kann man 
nach oben, unten, links und 
rechts schauen und voll im 
Spiel versinken. Die etwas lästi- 
ge Blickwinkeländerung über 
Tastatur entfällt völlig, man 
muß nur in die gewünschte 
Richtung sehen Ein ganz be- 
sonderes Schmankerl erwartet 
natürlich Fans von Flugsimula- 
tionen. Flight Unlimited von 
Looking Glass bietet aufgrund 
des vorhandenen Virtual Cock- 
pits absolute Rundumsicht und 
damit auch ein völlig neues 
Spielgefühl. 

Einen kleinen Haken gibt es bei 
dem VFX-1 jedoch trotzdem: 
die Auflösung ist nicht gerade 
berauschend. 428x240 Bild- 
punkte hören sich zwar gera- 
dezu phänomenal an, es sind 
aber in der Realität deutlich 
weniger. Durch das Active Ma- 
trix Display benötigt Forte drei 
Pixel, um die gleiche Farban- 
zahl, die VGA liefert, darstellen 
zu können. Das ergibt eine ei- 
gentliche Auflösung von rund 
140x80 Bildpunkten. Forte ist 
sich aber dieses Problems wohl 
bewußt und entwickelt momen- 
tan fieberhaft eine neue Versi- 
on, die mit einer höheren Auf- 
lösung aufwarten kann. 


Erganamie 

Im Gegensatz zu anderen Sy- 
stemen erweist sich der VFX-1 
als extrem leicht und ausge- 
wogen. Auch nach mehreren 
Stunden Spielzeit fühlt man 
sich immer noch pudelwohl, 
von unangenehmen Nacken- 
schmerzen keine Spur. Damit 
der Spieler nicht nach weni- 
gen Minuten mit hochrotem 
Kopf und Schweiß auf der 
Stirn im virtuellen Raum her- 
umirrt, wurde der VFX-1 ab- 
sichtlich offen gestaltet. Dar- 
über hinaus läßt sich das Vi- 
sier in Sekundenschnelle 
hochklappen, wenn man in 
die virtuelle Realität zurück- 
kehren möchte. 


Einstellungen 

Da jeder Mensch geringfügig unterschiedlich 
sieht, muß der Helm erst optimal angepaßt 
werden. Das dazu nötige Utilily liefert Forte 
gleich mit. Die unspektakulören Bilder sehen 
nicht besonders beeindruckend aus, erfüllen 
aber ihren Zweck. 


Z u Beginn des Jahres 
schimmerte aber ein 
Hoffnungsstreifen am 
Horizont. Der Forte VFX-1 ra- 
ste wie ein Lauffeuer durch 
die Medien, und diverse 
Nachrichtenmagazine warn- 


ten schon mit er- 
hobenem Zeigefin- 
ger vor den le- 
bensgefährlichen 
Nebenwirkungen, 
die durch die häu- 
fige Benutzung 
dieses neuen 
Helms auftreten 
könnten. Den neu- 
gierigen PC-Spie- 
ler interessierte 
das natürlich we- 
nig, und so wurde 
aus der anfangs 
kleinen Fange- 
meinde bald eine 
große Schar begeisterter An- 
hänger. Knapp ein Jahr hat es 
nun gedauert, bis der erste 
Prototyp zum serienreifen Mo- 
dell weiterentwickelt werden 
konnte. 







Das bietet der VFX-1 


(D Der Forte-Helm wird über ein ausreichend langes Kabel an eine 
mitgelieferte Steckkarte angeschlossen. Die Installation verläi^ft in der 
Regel problemlos. 

@ Die im Helm integrierten Lautsprecher arbeiten mit jeder herkömm- 
lichen Soundkarte. Wer echten 3D-Sound will, muß sich eine Gravis 
Ultrasound zulegen. 

® Wie bei einem Fernglas läßt sich an den Linsen die Schärfe des Bil- 
des exakt einstellen. 

® Der vordere Teil des Helms kann weggeklappt werden. Vorteilhaft, 
wenn man sich nur kurz dem Alltag widmen möchte. 

9 Der im Liederumfang enthaltene Joystick arbeitet mit Quecksilber- 
Kontakten. Die Knöpfe können zum Teil individuell belegt werden. 




Faxit 

Der Forte VFX-1 ist leider 
nicht der Weisheit letzter 
Schluß, auch wenn er momen- 
tan eines der besten erhältli- 
chen Systeme darstellt. Die 


bereits für Frühjahr 1 995 «m- 
gekündigte Version mit einer 
Auflösung von 525x260 Bild 
punkten kann bestimmt die er- 
wähnten Mängel ausmerzen, 
doch spielt der mit DM 
2.000,- hoch angesiedelte 
Preis bestimmt immer noch ei- 
ne entscheidende Rolle. 

Oliver Menne ■ 




Dieses atemberaubende 3D-Action-Abenteuer führt Sie tief in die 
Minen des Planeten Pluto. Dort bereitet eine bösartige außerirdische 
Ras.se die Zerstörung der Erde vor. Um sie aufzuhalten, werden Sie in , ■ 
Minen.schachte hinuntertauchen, sich durch schier endlose Tunnel win- 
den und auf Ihrem Weg gegen bedrohliche Aliens und Roboter kämp- 
fen. Ausgeset/t in einer 3D-Umgebung, die tatsächlich 360 Grad 
umfaßt, müssen Sie sich darauf einstellen, daß oben unten sein wird. 


Über 30 Level s Hochgeschwin- 
digkeits-Action im Arcade-Stil 

3r)-l.hngcbung mit voller 
360 Grad-Bewegung 

animierte Kartenfunktion 

3D-animierte Monster, die in 
verschiedene Formen morphen 

4-Spieler-Netzwerk-Unterstüt- 

/.ung 

Spieler-gegen-Spieler Netzwerk- 
Ibiterstützung 

Atmosphärische Soundunterma- 
lung mit digitalisieilen 
Vielkanal-Soundeffcktcn 

Geschaffen von dem technischen 
Team, das auch den Microsoft 
Hight Simulator und Ultima I u. II 
eniw ickelt hat. 


BOMICO 

(mmTininmiT sufu/ahe 


Auf Diskette und CD-ROM 
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Virtual Guitar 

Welcame ta W 


Virtual Guitar ist ein Produkt, das seit seiner Premiere auf der Sommer CES in Chicago nicht nur von Musi- 
kern sehnsüchtig erwartet wird. US-Korrespondent Markus hat sich dos fertige Produkt noch vor der US-Ver- 
öffentlichung unter den musikalischen Nagel gerissen... 



N un mal Hand aufs 

Herz: Wer von uns hat 
nicht schon einmal da- 
von geträumt, ein berühmter 
Rockstar zu sein? Vor dem 
Spiegel stehend, Luftgitarre in 
der Hand und krampfhaft 
bemüht, cool auszusehen, wird 
mit der voll hochgepowerten 
Stereoanlage kräftig mitge- 
rockt. Recht peinlich wird's 
natürlich, wenn während des 
imaginären Konzerts jemand 
ins Zimmer kommt. Für alle 
Luftgitarristen und Phanta- 
sierocker hat Ahead Inc. mit 
Virtual Guitar: Welcome to 
West Feeilback die perfekte 
virtuelle Welt geschaffen. Wel- 
come to West Feedback ist der 
erste Titel in einer Serie von 
Windows-Multimedia-Spielen 
des amerikanischen Herstellers 


auf dem alle Einsätze grafisch 
angezeigt werden. Wenn der 
Einsatz stimmt, produziert die 
Gitarre den optimalen Sound, 
Punkte werden gutgeschrieben, 
und der Spieler rückt dem Ziel 
ein Stück näher. Die Action 
wurde in ein ansprechendes, 
gut durchdachtes Abenteuer- 
spiel mit Videosequenzen und 
lebensnahem Sound verpackt. 
Für olle, die das Gefühl kennen- 
lernen wollen, mit einer Band li- 
ve in einem vollgepackten Haus 
zu jammen, ist Virtual Guitar 
das perfekte Produkt. 

Flayd «veifl 
Rat 


Ahead Inc. Es handelt sich um 
eine Kombination aus Hard- 
ware und Software, die eine 
virtuelle Gitarre als Eingabe- 
medium für ein interaktives 
CD-ROM-Videoabenteuer ein- 
setzt. Die Gitarre entspricht in 
Größe und Gewicht ziemlich 
exakt einer echten elektrischen 
Gitarre und produziert er- 
staunlich realistischen Sound. 
Vom 8 Bit-SoundBloster auf- 
wärts wird so ziemlich jede 
Karte unterstützt. Auf der Gi- 
tarre befinden sich Kontrollta- 
sten, die die Mausfunktionen 
ersetzen. Außerdem wurden 
auch einige Effektgeräte, wie 
Verzerrer und Rückkoppler, 
gleich miteingebaut. Der An- 
schluß an den PC ist denkbar 
einfach: Netzteil an der Gitar- 
re anschließen, Gitarrenkabel 


in einen freien seriellen An- 
schluß stecken - und los geht's! 


Retter der 
tioffnungslDS 
Unmusikalischen 


Musikkenntnisse sind für den er- 
folgreichen Abschluß des Spiels 
garantiert nicht erforderlich. 

Das einzige erforderliche Talent 
ist ein gutes Gespür für Rhyth- 
mus. Um Fans und Groupies 
gleichermaßen zu begeistern, 
müssen Sie lediglich im richti- 
gen Takt mitschrammeln, wobei 
der Computer die Harmonien 
übernimmt. Als vi- 
suelle Hilfe dient 
hierzu ein 
Rhythm-EKG, 



Welcome to West Feedback - in dieser stilvollen 
Junggesellenwohnung beginnt die Karriere. 


große Namen fanden hier 
ihren ersten Auftritt, und das 
ganze Town verwandelt sich 
in der Nacht zur Hochburg 
der Rockmusik. Ihre Karriere 
beginnt jedoch eher beschei- 
den. Unser angehender Su- 
perstar hat gerade eine elek- 
trische Gitarre bekommen und 


träumt von 
Sex, Drugs 
and Rock'n' Roll. 

Oder vielmehr von Sex und 
Rock'n' Roll. Oder nur von 
Sex... ist ja auch egal! Um sei- 
nen Traum vom Starruhm in 
die Tat umzusetzen, heißt es 
von jetzt an üben, üben. 


üben. Insgesamt müssen Sie 
die Begleitmusik für fünf ver- 
schiedene Songs lernen, die 
jeweils (hoffentlich) synchron 
mitgespielt werden. Hierbei 


steht Ihnen der Geist des lei- 
der zu früh dahingeschiede- 
nen Rockers Lloyd hilfreich zur 
Seite. Er macht sich auch so- 
fort recht beliebt: „Ey Mann, 



Bll 38Ger Prozessor, l HB BUH 
und mindeslens HS DOS 5.0 
•2SG farHGB-Harle 
•10-2ZHBSpeictier 
• Haus. 

Compuler-flcNon vom Feinslen. 
Sclirille Tpn, crazii Slori|. 

Und der Spieler millendrin. 
Nälieres bei den Sporliassen oder 
Coupon senden an; 

OSV. 

Pöslfflcii 1143. 7258S fliedericli. 



Bink 


(Bitte deutlich ausfüilen) 

FAX'Be;tellün|cn;ö7l 23/3 51 05 

□ JA, ICH BESTELLE 

Stück „CtQzy Circus" zum Einzelpreis von 29,50 DM plus 

4,50 DM Porto- und Versandkosten. Bitte buchen Sie den 
Gesamtbetrag van meinem Girokonto (kein Sparbuch) ab 
(einmolige Einzugserlaubnis). 


Kontonuftiiner Bi2 

Bitte senden Sie dis Spief on fil|ende Anschrift; 

Nofne/Vornome 

Straße 

PLZ/Ort 


Ditum/Unterschhft 
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du biss abba häßlich!" Lloyd 
wurde bei dem Versuch, eins 
mit der Gitarre zu werden, 
durch einen grandiosen Elek- 
troschock vom irdischen Gi- 
tarrenschwinger zum himmli- 
schen Harfenisten. Rastlos 
zieht sein ruheloser Geist 
durch West Feedback auf der 
Suche noch einem vielverspre- 
chenden Talent. Bingo! Da ist 
er wohl genau beim Richtigen 
gelandet. 

Der harte Weg 
nach oben 

Nachdem man die fünf Num- 
mern gemeistert hat, wird mit 
einer richtigen Band geprobt. 
In einer Garage haben Mark 
(Drummer), Toby (Sologitarre) 
und Sheila (Sängerin) einen 
profimäßigen Proberaum ein- 
gerichtet. Hier müssen Sie be- 
weisen, wie gut Sie die fünf 
Songs beherrschen. Wenn Sie 
versagen, werden Sie wieder 
zum Hausmusiker degradiert 
und zu einem Besuch bei Be- 
rufsberater Scraggs verdon- 
nert. Der hat natürlich für Ihre 
musikalischen Höhenflüge 



Das Komplett-Paket enthält 
das Spiel West Feedback! 


kein Verständnis: M V I 
„Probieren Sie 
es doch mal als 
Schafscherer 
oder Schiff- 
schaukelbrem- 
ser", so sein Rat, 

„das sind doch 
schöne Beschäf- 
tigungen." Falls 
jedoch alles gut- 
geht, steht dem 
ersten öffentli- 
chen Auftritt im 
Liveclub De«J 
Inn nichts im 
Wege. Das 
Dead Inn ist in 
erster Linie für 
sein rüpelhaftes, doch sach- 
kundiges Publikum bekannt. 
Neue Talente werden immer 
wieder gerne zu einem Drink 
eingeladen - allerdings muß 
der aus drei Metern Entfer- 
nung eingenommen werden. 
Wenn Sie und Ihre Jungs sich 
vor dieser Meute behaupten, 
verwandeln sich die Krawall- 
brüder allerdings ebenso 
schnell in treu ergebene Fans. 
Ein musikalisch arcademößi- 
ges Element in Welcome to 
West Feedback ist die Riff 
Challenge. Champion in die- 
ser Disziplin ist Chops „Fum- 
melfinger" Felton, selbsterklär- 
ter King of Rock 'n' Roll, der 
über ein Ego von der Größe 

Flippige Fans und kreischende Grou- 
pies - um beim Publikum gut anzu- 
kommen, mu6 man schon ausgefeil- 
te Soll zum besten geben. 



eines Linienbusses 
verfügt. Die Riff 
Challenge ist ein 
Duell der Gitar- 
ren, in dem der 
schnellere und er- 
findungsreichere 
Musiker gewinnt. 
Besiegen Sie 
Chops und räu- 
men Sie damit das 
letzte Hindernis 
auf dem Weg zum 
Superstar aus dem 
Weg. Von nun an 
besteht die einzige 
Herausforderung 
darin, sich liebes- 
tolle Groupies, 
aufdringliche Agenten und lä- 
stige Plattenfirmen vom Hals 
zu halten. 

Installations- 

prableme 

Leichte Probleme gab es bei der 
Installation der Software und 
der Konfiguration der Gitarre. 
Die Einstöpselung in den Serial 
Port führt leicht zu Konflikten 
mit bereits angeschlossenen 
Einheiten wie Maus oder Mo- 
dem. Neukonfiguration der 
1/ O- Adresse und des DM A-Ka- 
nals unter Windows sind in vie- 
len Fällen notwendig. Zwar hat 
Ahead Inc. mehrere Testpro- 
gramme auf die CD gepackt, 
dennoch ist dies kein Produkt 
für computertechnisch Minder- 
begabte. Auch bei der Erken- 
nung der Video- und Soundkar- 
tentreiber gab es Probleme. 
Zum Zeitpunkt der Marktein- 
führung in Deutschland sollte 
man diese Probleme wohl be- 
seitigt haben. 


Rock 'n' Rnll 
Here to Slay 

Mit Virtual Guitar: Welcome to 
West Feedback gibt uns Ahead 
Inc. ein wirklich neues, innova- 
tives Spielerlebnis. Die Filmauf- 
nahmen entsprechen dem in 
Multimedia-Spielen üblichen 
Standard, die Spielidee ist her- 
vorragend und der Preis des 
kompletten Bündels (Software 
und Gitarre) ist mit 99 Dollar 
erstaunlich niedrig. Deutsche 
Rocker sollten den Beginn ihrer 
Karriere für März '95 planen 
und ihre Mäzene auf eine In- 
vestition von knapp unter DM 
200,- vorbereiten. Die nächste 
Fortsetzung in der Virtual Gui- 
tar-Serie ist bereits so gut wie 
fertig. In Quest for Farne fea- 
turing Aerosmith versucht der 
Spieler, sich als Leadgitarrist 
der amerikanischen Super- 
gruppe zu etablieren. Daneben 
gibt es noch West Feedback: 
The Second Set mit sechs neu- 
en Musikstücken als Add-on- 
Produkt für Welcome to West 
Feedback. Soviel aus der virtu- 
ellen Music Scene. Ich habe in 
zwei Stunden einen Gig im 
Dead Inn. Seeyou later, Mucic 
Dudesl 


Dalen unrl 


SVGA 

486/25 Minimum 
4MB RAM 
HD 1 0 MB 

Maus und Virtual Guitar 
Sound Blaster 
Grafik 80% 

Sound 90% 

Handling 85% 

Spielspaß 88% 


Slatement 


Endlich einmal wieder ein wirklich neues, inno- 


vatives Spiel. Unglaublich, wie Ahead Inc. es 


schafft, Soflware und Hardware zum erstaun- 


lich niedrigen Preis von 99 Dollar anzubieten. 


Ein Paradebeispiel für ein gelungenes Multime- 


dia-Programm. 

‘ V 


■ , - .i 




SPIEL DES MONATS 



Ecstatica hört sich Bkht nur ^jpii^#ine Drog#Xö^ffimwcli schon mal auf viele 

durchwachte Nächte ein^ denn unser Iplel des Mfnats macht sofart und dauerhaft süchtig. . , 


D ie Stadt Tirich irgendwo 
inn Norden Europas. Wir 
schreiben dos Jahr 928 
o. D. Dies ist die Geschichte ei- 
nes anonymen Jünglings, der 
mit seinem Pferd in der Nähe 


von Tirich Rost macht. Durstig, 
müde und ausgehungert sucht 
er nach einem geeigneten 
Nachtquartier. Als er sich den 
ersten Häusern nähert, macht er 
eine grausame Entdeckung: Auf 



Der letzte Schlag des Monsters war eindeutig zuviel - mit einem Röcheln 
auf den Lippen verabschiedet sich die Spielfigur von ihrem Spieledasein. 


den Wegen liegen blutüber- 
strömte Menschen, die leise vor 
sich hinstöhnen. Auch beim Er- 
kunden einer eingestürzten Kir- 
che läuft es ihm eiskalt den 
Rücken hinunter: Dort baumelt 
ein Mönch an einem Strang, 
der bei Berührung sachte hin- 
und herschwingt. Dabei knir- 
schen die morschen Balken ge- 
spenstisch im Dachstuh!. Im Ge- 
bäude nebenan sieht er auf ei- 
nem Tisch ein Mädchen liegen, 
durch dessen Bauch sich ein 
stählerner Pfahl bohrt. Gerade 
als der junge Mann um die 
Ecke biegen will, springt von ei- 
nem Dach ein riesiger muskel- 
bepackter King Kong-Verschnitt 
herunter, wirft ihn auf den Bo- 
den und würgt ihn bis zur Be- 


sinnungslosigkeit. Ein deutlich 
hörbares Knacken zeugt von ei- 
nem sauberen Genickbruch. Se- 
kunden später hängt der leblose 
Körper auch schon an einem 
Holzgestell, und der „Jäger" 
brüstet sich in der Kneipe vor 
seinen Kumpels mit diesem ka- 
pitalen Fang. 

Wenn ein Hersteller BPjS-unge- 
stroft Computerspiele mit sol- 
chen Szenen selbst an Minder- 
jährige verkaufen will, müssen 
sich die Programmierer schon 
einiges einfallen lassen. Ecstati- 
ca ist so ein Spiel. Finden Sie 
heraus, was es mit den myste- 
riösen Vorgängen auf sich hat 
und beenden Sie den Spuk 
nach Möglichkeit. Bei dieser le- 
bensgefährlichen Aufgabe liegt 







Ihnen nicht nur das Wohlerge- 
hen der überlebenden Bürger 
von Tirich am Herzen: Auch Ihr 
eigenes Leben steht auf dem 
Spiel, da Sie den Ort sonst nicht 
mehr verlassen können. Wenn 
Sie es dennoch versuchen, 
stürzt der einzige Zugang - eine 
Holzbrücke über einer Schlucht 
- unter Ihren Füßen zusammen. 


Donkey Kong 
Country 

Ecstatica ist ein sogenanntes 
3D-Action-Adventure und 
gehört deshalb in die gleiche 
Kategorie wie die Alone in the 
Dark-Serie von Infogrames. 

Man steuert einen Helden durch 



Von einem Magier werden Sie in einen Frosch verwandelt. Nur in dieser 
kemprimierten Form können einige Puzzles überhaupt gelöst werden. 


eine dreidimensionale Umge- 
bung, wobei sich der Blickwin- 
kel stets noch einigen Schritten 
automatisch anpaßt. Des öfte- 
ren macht die Spielfigur mit ra- 
biaten Monstern Bekanntschaft, 
die tunlichst aus dem Weg 
geräumt werden sollen. Als ob 
dies noch nicht genügen würde, 
müssen Sie unterwegs jede 
Menge komplexer Puzzles lö- 
sen. 

Von Alone in the Dark unter- 
scheidet sich Ecstatica in eini- 
gen grundlegenden Details. Das 
wohl augenfälligste Merkmal 


des Programms ist die revolu- 
tionäre Grafik. Die ca. 80 Figu- 
ren und 250 Schauplätze sind 
nicht aus eckigen Polygonen zu- 
sammengesetzt, sondern beste- 
hen vollständig aus Kugeln und 
Ellipsen. Vor allem bei den um- 
herwuselnden Ratten ist diese 
Technik sehr schön zu beobach- 
ten, da die Nager im Grunde 
nur aus einem ovalen Körper 
und einem runden Kopf aufge- 
baut sind. Generell wirken alle 
Akteure gelenkiger, geschmeidi- 
ger und realistischer als die bis- 
herigen 3D-Modelle. Das er- 


Kampf der 
Geschlechter 

Es wäre doch jammerschade, wenn man 
die phantastischen Rundungen des Ecstati- 
ca-Grafiksystems nicht konsequent ausnut- 
zen würde. Dementsprechend können Sie 
sich zu Beginn des Spiels auch für eine 
weibliche Heldin entscheiden, die abgesehen von anatomi- 
schen Besonderheiten keine Unterschiede zu ihrem männli- 
chen Pendant aufweist. Das Mädel schlägt genauso hart zu 
und wird von den Monstern keineswegs pfleglicher behandelt. 
Wenn das kein Schritt in die richtige Richtung ist... 



Brutal, brutaler, Ecstatica 

Wenn Sie Gewalt auf dem Bildschirm kategorisch ablehnen, ist dos Thema Ecstatica ohnehin für Sie gestorben. Bei keinem ande- 
ren legal verfügbaren Spiel werden Mord und Totschlag mit soviel Liebe zum Detail zelebriert wie in Andrew Spencers Pro- 
gramm. Was auf den ersten Blick geschmacklos und gewalF/erherrlichend wirkt, entpuppt sich bald als Humor der schwärzesten 
Art. Nur ein Beispiel von vielen: Mit einer Leiter gelangen Sie in den Glockenturm einer einsturzgefährdeten Abtei. Oben ange- 
kommen, entdecken Sie den Pfarrer, der an diesem luftigen Ort seine Morgenandacht abhält. Es gibt zwar keinen zwingenden 
Grund für eine solche Tat, aber was hindert Sie daran, den Gottesmann einfach auf den Vorhof hinunterzuschubsen? Da sich der 
Geistliche verständlicherweise etwas dagegen sträubt, helfen Sie mit einigen gezielten Faustschlägen nach. Eine links, eine rechts, 
einen fallen lassen! Eine Sekunde später hören Sie, wie ein Körper dumpf auf dem Boden aufschlägt. 
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Welches Geheimnis verbirgt sich in dieser, aus einer phantastischen Perspektive zu sehenden, riesigen Burganlage? 


staunlich schnelle und äußerst 
beeindruckende System wurde 
von C 64-Veteran Andrew 
Spencer, dem Programmierer 


des Kultspiels International Soc- 
cer, in jahrelanger Program- 
mierarbeit entwickelt. Trotz der 
umfangreichen Animationen 


genügt bereits ein 486 SX-25, 
um Ecstatica spielen zu können. 
Ein weiterer Unterschied betrifft 
die Steuerung: Zwar wird die 
Ecstatica-Figur wie das ver- 
meintliche Vorbild ausschließ- 
lich mit den Cursortasten ge- 
handhabt; im Gegensatz zu 
den Infogrames-Adventures 
müssen Sie sich aber nicht mit 
unübersichtlichen Perspektiven 
herumärgern. Schon nach fünf 
Minuten nieten Sie ein Monster 
nach dem anderen um. An- 
fangs müssen Sie dazu Ihre 
blanken Fäuste verwenden, be- 
vor Sie an einem versteckten 





Die kleinen Stzrolche 



Diese lästigen Biester erinnern entfernt an Ewoks und haben 
nur Unsinn im Kopf. Man erkennt sie an ihrem zwergenhaften 
Wesen, den poppigen Fellfarben und den Streitäxten, die aber 



keinen großen Schaden anrichten können. Meist treten die plü- 
schigen Kerle in Rudeln auf, aber auch mutige Einzelkämpfer 
wurden bereits beobachtet. Loswerden kann man sie mit einem 



Schwerthieb, bei dem sie akrobatische Rückwärtssaltos voll- 
führen. Drei bis vier Volltreffer genügen in der Regel, um die 
niedlichen Möchtegern-Rambos endgültig niederzustrecken. 



wehrt sich gegen den grünen 



Drachen. Nur mit Ihrer Hilfe kann er 
das Duell überleben. 


Ort ein Schwert finden. Noch 
effektiver ist allerdings ein Stab, 
an dessen Ende sich ein ge- 
zacktes Metallstück befindet. 
Allerdings wird Ihnen auch die- 
ses Mordinstrument nicht allzu- 
viel gegen den bereits erwähn- 
ten affenartigen Koloß und ei- 
nen gigantischen Stier helfen, 
die Sie quer durch Tirich scheu- 
chen. Auch wenn Sie stunden- 
lang auf diese Gestalten ein- 
dreschen, werden die Unholde 
dadurch nicht merklich ge- 



Vorskht Falle! Nichts Böses ahnend 
tappt unser Freund in diesem 
düsteren Gang geradewegs in 
den nicht gerade sanften Tod. 




schwächt. Die restlichen Ge- 
schöpfe (vonn klappernden Ske- 
lett bis zur Riesenspinne) lossen 
sich vergleichsweise schnell be- 
seitigen. 

Anders als bei Alone in the 
Dark ist der heldenhafte Knabe 
nicht nnit einenn unbeschränkt 
aufnahmefähigen Inventory 
ausgestattet. Staitdessen kann 
er in jeder Hnnd nur einen Ge- 
genstand tragen, wobei die 
rechte fast immer mit einer 
Hau- oder Stechwaffe belegt 
ist. Der linke Arm ist für Ge- 
betsbücher, Knochen, Schlüssel, 


Blümchen und andere Utensili- 
en vorgesehen. 

Jugend forscht 

Bei Ecstatica gibt es unglaublich 
viel zu entdecken: Neben dem 
Städtchen samt unterkellerter 
Kirche ziehen ein Kloster, eine 
Stonehenge-ähnliche Anlage 
und seltsame Brunnen das Inter- 
esse des Spielers magisch an. 
Von eminenter Wichtigkeit ist 
weiterhin eine geheimnisvolle 
Festung, die hoch oben über Ti- 
rich thront. Doch auch in der 



An diesen Bildern sieht man deutlich, doli wirklich ALLES aus Kugeln und 
Ellipsen zusammengesetzt ist. 
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11th Hour * DA 99.00 

A Hard Day's Night 

EV 

68,00 

Aejgis-Güardiar of the Fleet 

EV 

79,00 

AI Qu ad im 

DV 

69,00 

Alone ir the Dark 

DV 

89,00 

Alone ir the Dark 2 

DV 

91,00 

Anstoss incl. World Cup 

DV 

82,00 

Archon Ultra 

DV 

67,00 

Armored Fist 

EV 

76,00 

Across the Rhine 

* DV 

94,00 

BAP Pik Sibbe 

DV 

45,00 

Bat 2 

DV 

55,00 

Battle Bugs 

DV 

80,00 

Battle Isle 2 

DV 

68,00 

Baitle Isle 2 Scenety 

DV 

49,00 

Battle Chess 1 SVGA 

DA 

89,00 

Battle Race 

* DA 

')') 

Beholder 1-3 

DV 

86.ÖÖ 

Beneath a Steal Sky 

DV 

80,00 

Betrayal at Krondor 

DV 

66,00 

Bioforge 

DV 

99 

Bloodnet 

DA 

67,00 

Burning Steel Compil. 

DV 

87,00 

Burning Steel 2 

EV 

68,00 

Blue Force 

DA 

68,00 

Burntime 

DV 

79,00 

Caribbean Disaster 

DV 

85,00 

Central I rttelligence 

DA 

77,00 

Chessmaster Pro 

DA 

85,00 

Chessmaster 4000 Turbo 

DA 

67.00 

Christoph Columbus 

DV 

88,00 

Civilizaticn & Railr. Del. 

DA 

61,00 

Classic Flight Simulatiors 

DA 

61,00 

Colonization 

DV 

99 

Comarche + Miss 1 & 2 

DV 

82, ÖÖ 

Companions of Xanth 

EV 

67,00 

Corspiracy 

DV 

91,00 

Core Super Games 

DV 

68,00 

Creature Shock 

DA 

89,00 

Crime Patrol 

EV 

95,00 

Critical Path 

DV 

98,00 

Cyberracs 

DV 

85,00 

Cyclemania 

DA 

69,00 

Dark Legions 

EV 

68,00 

Dark Sun 

DV 

78,00 

Das schwarze Auge 1 

DV 

65,00 

Das schwarze Auge 2 
Die Flöhtenvvelt - Saga 

DV 

79,00 

*DV 

85,00 

Dragon Lore 

DV 

74,00 

Day of Tsntacle 

DV 

89,00 

Der Clou 

DV 

76,00 

Der Patrizier 

DV 

42,00 

Der Planer & Planer Extra 

DV 

84,00 

Desser-t Strike 

EV 

58,00 

Diaaers 

xm Utilities 2 Ed. 

DV 

67,00 

EV 

45,00 

XXXX 2 Hell on Earth 

DA 

87,00 

XXXX2 Utilities (2 CD's) 

EV 

45,00 

Dragonsphere 

DA 

86,00 

Dream Web 

DV 

78,00 

Dungeon Flack 

EV 

68,00 

Erben de' Erde 

DV 

79,00 

Empire Deluxe 

DV 

67,00 

Eye of the Storm 


29,00 

Fl 

DA 

65.00 

r 15 Stn'ke Eagle III 

EV 

36,00 

Falcon Gold incl. Scenarios 

DA 

89,00 

Fantasy Empires 

DV 

67,00 

Eifa Int. Soccer 

DV 

66,00 

Fleet Defender Gold 

DV 

90,00 

Forever Growing Garden 

EV 

68,00 

Formula 1 GP & D.L. Golf 

DA 

59,00 

Freddy Pnarkas 

DV 

79,00 

Gabr iel Knight 

DV 

79,00 

Gobliins 2 

DV 

92,00 

Gobliins 3 

DA 

96,00 

Golden 7 

DV 

92,00 

Grand Prx 

£V 

36,00 

Gunship 2000 

EV 

39,00 

Fiattrick! 

* DV 

85,00 

Fl. Grönemeyer-Chaos 

DV 

39,00 

Flidden Below 

DA 

67,00 

Fiistory Line 14-18 
FlocusPocus 

DV 

DA 

59.00 

49.00 

Fiurra Deutschland 

DV 

68,00 

Indiana Jones 4 & 1000 SP 

DV 

77,00 

Inferno 

*DA 

89,00 

Innocent until caught 

DV 

62,00 

Iron Assault 


?? 

Iron Helix 

DV 

77,66 

Joysoft Classics 

DA 

52,00 

Jungle Strike 

* EV 

68,00 

Kings Quest 6 

DA 

86,00 

Kings Quest 7 

DV 

99 

Kick Off 3 

DV 

56,ÖÖ 

Kind of Magic 4 

DV 

51,00 

Kyrandia 1 

DV 

80,00 

Kyrandia 2 (Hand of Fate) 

DV 

95,00 

Kyrandia 3 

* DV 

98,00 

Labyrinth of Time 

EV 

68,00 

Lands of Lore 

DV 

89,00 

Larry 6 

DA 

76,00 


Larry 1-6 

DV 

84,00 

Lemmings 1 Doublepack 

DA 

«8,00 

Lemmings 2 The Tribes 

DA 

59,00 

LIttle Big Adventure 

*DV 

89,00 

Litil Divif 

DA 

59,00 

Lollypop 

^ DA 

68,00 

Lords of Reaim 

DV 

68,00 

Lost Eden 

DA 

99 

Lost in Time 

DV 

93,ÖÖ 

Lucas Arts Class. Adv. 

DV 

99,00 

Lucas Arts Class. Sim. 

DA 

79,00 

Mad Dog McCree 2 

EV 

80,00 

Mad News 

DV 

84,00 

Magic Carpet 

DV 

92,00 

Mega Race 

DV 

67,00 

Mega Race 

EV 

47,00 

Microcosm 

DA 

98,00 

Might & Magic 3-5 

DV 

86,00 

Monkey Island 1 

DV 

43,00 

Myst 

DA 

79,00 

Nascar Racing 

DA 

85,00 

NFIL Flockey '95 

DA 

77,00 

Noctropolis 

Nomad 

DA 

DA 

99 

59,00 

Oldtimer 

DV 

83,00 

Outpost 

DV 

82,00 

Out post 

EV 

69,00 

PGÄTour Golf 486 

DA 

89,00 

Privateer incl. Right. Fire 

DA 

92,00 

Protostar 

DA 

68,00 

Peter Gabriels Xplora 1 

EV 

?? 

Phantasmagoria (4 CD's!) 

DV 

99 

Pinball Dreams Del. 

DA 

71,00 

Police Quest 4 

DV 

79,00 

Quarantine 

*DV 

84,00 

Quest and Fun (KQ 5 



Larry 5, Red Baron) 

DV 

69,00 

Quest for Glory 4 

DV 

79,00 

Railroad Tycoon + Share 


29,00 

Ravenloft 

* DV 

68,00 

Rebel Assault 

EV 

70,00 

Return to Zork 

DA 

86,00 

Reunion 

DV 

70,00 

Rings of Medusa Gold 

DV 

77,00 

Saga of Aces Compil 

' DA 

82,00 

Sam & Max 

DV 

92,00 

Shadow Caster 

DA 

89,00 

Sherlock Holmes 

DV 

92,00 

Sim City 

DA 

86,00 

Simon the Sorcerer 

EV 

78,00 

Space Hulk 

DA 

78,00 

Space Quest 1-5 

DA 

78,00 

SSN-21 Seawoff 

DV 

76,00 

Star Contral 1*2 


28,00 

Star Crusader 

DV 

86,00 

Starlord 

DV 

89,00 

Star Trek 1 

DV 

75,00 

Star Tre k 2 

DV 

99 

Strike Comm. -i- Privateer 

DA 

85, ÖÖ 

Stronghold 

DV 

81,00 

Subwar 2050 incl. Miss 

DV 

89,00 

Superhero League of Hob. 

EV 

68,00 

Syndicate Plus 

DV 

88,00 

System Shock * 

DV 

76,00 

Symbol (Prince) 

EV 

87,00 

Terminator Rampage 

EV 

84,00 

TEX 

DA 

94,00 

The 7th Guest 

DA 

94,00 

The Grandest Fleet 

DA 

74,00 

The Greatest (Dune 1 , Lure of 



Temptress, Shuttle) 

DA 

52,00 

The Horde 

DV 

78,00 

Theme Park 

DV 

73,00 

Tie Fighter 

* DA 

79,00 

Tornado & Miss 

DA 

84,00 

Transport Tycoon 

DV 

89,00 

Turrican 2 

DA 

63,00 

U.EO. 

DV 

89,00 

Ultima 7 Camplete 

DV 

94,00 

Ultima 8 incl. Speech 

DV 

88,00 

Ultima Underworid 1&2 

DA 

86,00 

Ultimate Football 

EV 

92,00 

US Navy Fighters 

DV 

?? 

Under a Killing Moon 

DA 

99,00 

Under a Killing Moon 

*DV 

99,00 

Wild Blue Yonder 

DA 

68,00 

Wing Armada 

DA 

79,00 

Wih qs of Glory 

*DV 

86,00 

Whale's Voyage 

DV 

74,00 

Who shot Jonny Rock? 

EV 

92,00 

Wing Comm. 1&2 Del. 

DA 

67,00 

Wing Commander 3 

DA 

?? 

Winter-Summer Challenge 

DA 

44,66 

Winter Olympics 

DA 

72.00 

Wizardry 6 & 7 

DV 

86,00 

Wizardry 6 & 7 

EV 

76,00 

Woodstock 25TH 

DA 

66,00 

Wolfpack 

DV 

66.00 

Word Cup USA '94 

DV 

58,00 

Zool2 

DA 

60,00 

Zeppelin 

* DV 

86,00 


Wir fuhren eine große Anzahl von Erotik-Titeln. Ahgahe erfolgt jedoch nur gegen Altersnachweis!!! 

Versand eifolgt im Sicherheitskarton per Post oder llPS.Veiscindkosten: NachnohiTie DM 9^00, Vorkosse DM 7,00 ob DM 200,00, 
Wcrenbesteihvert Porti & Verpackung frei. Angeboi Ir eibleibend und unverbindich solonge der Yorrol reicht, Preis- und Produktünderunigen 
vorbehohen. Mit * gekennzeichnete Trtel waren bei Drucklegung noch nicht verfugbor können iedich vorbestellt werden. 

Es gelilen DDsere AG8. Inh, Thoinos Odrich. y 

DA- deutsche Anleitung DV= deutsche Version EV = englische Version 'Titel zur Zeit noch nicbl lieferbar 
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heilige Utensil zu stibitzen. Allerdings sind die Klosterbrüder recht schnell 
von einem Rückzug zu ^/überzeugen". 



Stadt selbst können Sie sich 
stundenlang aufhalten und wer- 
den immer noch nicht alles ge- 
sehen haben. Zahllose Geheim- 
nisse harren ihrer Auflösung: 
Abgeschlossene Türen, Geheim- 
räume, mit Fallen gespickte 
Durchgänge und atemberau- 
bende Treppensysteme lassen 
die kleinen grauen Zellen 
dampfen. Bei den Puzzles 
genügt es im übrigen, mit dem 
richtigen Objekt am rechten Ort 
aufzukreuzen. Alles weitere 
läuft automatisch ab, ohne daß 
dieses Verfahren auch nur im 
geringsten die Lösung der Rätsel 
erleichtern würde. 

Im Vergleich zur innovativen 
Grafik enttäuscht die Musik et- 
was. Während die nuschelnde 
Sprachausgabe dank der optio- 


nal zuschaltbaren Untertitel von 
ihrem anfänglichen Schrecken 
verliert, vermißt man schmerz- 
lich einige stimmungsvollere Ar- 
rangements. Für den entgange- 
nen Ohrenschmaus entschädi- 
gen die herzhaften Effekte (sie- 
he Genickbruch) nur bedingt. 

Eltern haften 
für ihre Kinder 

Ecstatica läßt Sie schon nach 
fünf Minuten nicht mehr los, und 
die Monster verfolgen Sie bis in 
Ihre schlimmsten Alpträume. 
Auch Sie werden sich dabei er- 
tappen, daß Sie des Nachts 
verstohlen um die Ecke oder auf 
den Zimmerschrank linsen, ob 
sich da nicht ein kleines Mon- 
ster verschanzt hat. Es ist ein- 


Statement 

Kürzlich hat eine PC Games-Sympathisan- 
tin in einem Leserbrief vorsichtig anklingen 
lassen, daß ich anscheinend eine Vorliebe 
für martialische Spiele habe. Wenn damit 
Perlen wie Ecstatica gemeint sind, bin ich 
mit dieser „Schublade" völlig einverstan- 
den. Ecstatica macht einfach einen Heidenspaß und ist das 
coolste CD-ROM-Spiel, das je in meinem Laufwerk rotiert ist. 
Die Handlung und die Animationen sind dermaßen ulkig, daß 
man Andrew Spencer und seinem Team selbst makabre Blut- 
rünstigkeiten nicht krumm nimmt. Es gibt keine überflüssigen 
Längen in der Story, der Schwierigkeitsgrad ist wohldosiert 
und die Puzzles sind hochintelligent - was will man eigentlich 
mehr? Wenn einem soviel Gutes wird beschert, das ist schon 
ein „Spiel des Monats" wert. 



fach unbeschreiblich, welch 
schaurig-schöne Atmosphäre 
dieses Spiel auf den Monitor 
zaubert. Ein Beispiel: Bei der 
Flucht vor dem mörderischen 
Riesenstier laufen Sie in einen 
Keller, der nur über eine lange 
Steintreppe erreichbar ist. Unten 
angekommen, verschanzen Sie 
sich hinter einem Tisch und 
hören, wie die Hufe des Tieres 
auf den Stufen aufschlagen und 
die Geräusche immer lauter 
werden. In solchen und vielen 
anderen Situationen läuft der 
Adrenalinspiegel Amok. Des- 
halb gehört das Spiel auch kei- 
nesfalls in Kinderhände. Aus 
gutem Grund empfiehlt die EL- 
SPA (der Verband der europä- 
ischen Unterhaltungssoflware- 
Industrie) Ecstatica erst für Spie- 


ler ab 1 8 Jahren. In Deutsch- 
land ist das Programm ab 1 2 
Jahren freigegeben, was wirk- 
lich die Untergrenze darstellen 
sollte. Das gespenstische Flair 
des Psygnosis-Spiels ist weder 
mit den Infogromes-Produkten 
noch mit vergleichsweise harm- 
losen Prügeleien ä la Super 
Street Fighter II zu vergleichen. 
Die ausgewogene Mischung 
aus brachialer Action, spannen- 
den Rätseln und bahnbrechen- 
der Grafik wird daher nicht nur 
den Alone in the Dark 3-Pro- 
grammierern schlaflose Nächte 
bereiten. Die Redaktion wünscht 
allen angehenden Ecstotica- 
Usern schon vorab gruselige 
Unterhaltung! 

Petra Maueröder ■ 
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The Psychotron 


PsuchathriUer? 



The Psychotron 


7.92MB / 77% 




p Amber Knight: Wife of missing CIA Operative Steve 


■ Knight Amber is suspected of knowing his 
Hvhereabouts. 


Status 


Bis die Spieledesigner 
herausgefunden haben, 
was einen interaktiven 
Spielfilm eigentlich 
ausmacht, werden wir 
vermutlich noch jede 
Menge Videovorführun- 
gen über uns ergehen 
lassen müssen. 

Auch The Psychotron, 
laut Hersteller wieder 
einmal ein Meilenstein 
des Genres, ist nur 
wenig mehr als eine 
moderne Version einer 
Diashow. 


N ach dem Zusammen- 
bruch der Sowjetunion 
gerät die militärische 
Forschung in arge Finanz- 
schwierigkeiten. Was liegt da 
näher, als aktuelle Forschungs- 
ergebnisse an den ehemaligen 
Klassenfeind, die USA, zu ver- 
kaufen. Verkaufsgegenstand ist 
das Psychotron, eine Maschi- 
ne, die Gedanken suggerieren 
kann. Dos Flugzeug, mit dem 
das Psychotron von Russland 
nach Washington transportiert 


wird, stürzt aber vor dem Er- 
reichen des Ziels ab - das Psy- 
chotron, ein amerikanischer 
Agent und einige Fallschirme 
sind verschwunden. Der Spie- 
ler hot nun als CIA-Agent die 
Aufgabe, das Verschwinden 
des Agenten und des Psy- 
chotrons zu klären, wobei er 
einige Schauplätze untersu- 
chen und unzählige Personen 
verhören muß. Meist trifft man 
auf eine eisige Mauer des 
Schweigens, da fast jede der 



anzutreffenden Personen in ir- 
gendeiner Weise mit dem Fall 
zu tun hat. 

Laut Verpackung handelt es 
sich bei The Psychotron um ei- 
nen interaktiven Spielfilm, und 
in der Tat hat der Spieler reich- 
lich Gelegenheit, in das Ge- 
schehen einzugreifen. Das 
Durchsuchen der Schauplätze 
funktioniert nach dem Pixel- 
such-Verfahren: den Mauscur- 
swf übei den Bildschirm bewe- 
gen, bis er sich verformt, und 



den gefundenen Gegenstand 
anklicken. Die Konversationen 
sind da schon interessanter: 
meist stehen drei Fragen oder 
Antworten zur Auswahl, deren 
passender Einsatz mit Punkten 
belohnt wird. Doch von wirkli- 
cher Interaktivität ist man noch 
weit entfernt: die Geschichte 
läuft linear ab - eine einzige 
falsche Frage kann das Spiel 
beenden, verschiedene Lö- 
sungswege sind nicht möglich. 

Harald Wagner ■ 


RAIMKIIMB 


Interaktiver Spielßlm 



I ira. P/tf Igo.- I 


HERSTELLER 


f IHerit Software | 













REVIEW 




Unfug auf iwvei Rädern! 

Die meisten Zweiradfans haben ihre heifien Öfen mittlerweile kaltgestellt und träumen bereits vom nächsten 
Frühling. Rechtzeitig zur groflen Winterdepression verspricht Accolade allen betrübten Bikern den digitalen > 
Geschwindigkeitsrausch. 


Geschwindig- 
keit ist [kleine 
Hexerei! 


Obwohl die Armaturen und die 
Fahrbahn eindeutig auf ein 3D“ 
Actionspiel ausgelegt sind, steu- 
ert man seine Maschine samt 
Piloten in altbekannter Mega- 
Race-Manier aus der Verfolger- 
sicht. Da sich die Maschinen 
aber nur durch die Farbgebung 


unterscheiden, kommt es oft zu 
peinlichen Verwechslungen, die 
in den meisten Fällen mit einem 
Frontal-Crash enden. 

Am schlimmsten sieht es aber in 
Sachen Handling und Ge- 
schwindigkeit aus. Selbst ein 
486DX2/66VLBmit Double 
Speed-CD-ROM schafft es 
nicht, das Rennen einiger- 
maßen flüssig darzustellen. Zu- 
mindest mit einem Mitsumi- 
Laufwerk ruckelt und zuckelt es, 
als ob man auf einer einzylin- 
drigen Endura, aber keinesfalls 
auf einem edlen 1 6V-Renner 
sitzen würde. Mit einem Pana- 
sonic ließen sich - aus welchem 
mysteriösen Grund auch immer 
- bessere und fast schon zufrie- 
denstellende Ergebnisse erzie- 
len. Daß der Rechner mit dem 
Nachladen der Strecke von der 
CD so ausgelastet ist, bemerkt 
man natürlich auch bei der 


Steuerung. Die wenigen Abfra- 
gen machen Überreaktionen 
geradezu unausweichlich. Dar 
über hinaus fehlt dem Game- 
play auch der lelzte Hauch von 
Realität. Oder haben Sie schon 
mal in einer engen Kurve locker 
von 260 auf 1 30 km/h herun- 
tergebremst, damit Sie nicht von 


der Straße fliegen? Bei Cycle- 
mania sind solche Manöver 
vollkommen normal. Fazit: Alle 
Biker sollten weiterhin auf den 
nächsten Frühling warten und 
die verbleibende Zeit zui aus- 
gedehnten Pflege ihres Heilig- 
tums nützen... 

Thomas Brenner ■ 


D ie ersten Eindrücke wa- 
ren durchwegs positiv: 
problemlose Installation, 
nur 1 ,5 MB belegter Festplatten- 
speicher und wunderschöne 
Menüs in feinster SVGA-Qua- 
litat. Dazu die Standard-Optio- 
nen Quick Race, Single Race 
und ein Championship-Modus, 
bei dem auf allen fünf mitgelie- 
ferten Rennstrecken gefahren 
wird. Im Menüpunkt „Select Bi- 
ke" dürfte es jedem Zweirad- 
Fan ziemlich warm um's Herz 
werden. Drei High-End-Renner 
(Suzuki GSX 1 lOOR, Yamaha 
FZR 1000 und Honda CBR 900 
RR) stehen dem mutigen Land- 
straßen-Raser zur Auswahl. 
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F-14 Fleet Defender Gold 
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Knapp ein halbes Jahr nachdem Fleet Defender auf unseren 
Festplatten landete, erscheint jetzt die Gald-Version des „Top 
Gun"-Vergnügens. Dabei wird neben dem Altbekannten auch 
jede Menge Neues geboten. 


Im Menüpunkt 
Flight School gibt 
es jede Menge 
Inlos über die 
.F-14 (oben). 


Kein gutes Team: 
Dos Menüpro- 
gramm läuft unter 
Windows, das 
Spiel unter DOS. 


Das Spiel selbst wurde fast unverändert übernommen. 


Die Cockpit-Tour macht Sie mit 
der Steuerung vertraut. 

Das Studium des berüchtigt^ 
dicken Handbuchs entfällt da- 
mit (fast) vollständig. 

Neben einigen schönen Video- 
Einlagen wird für ganz Hart- 
gesoltene auch ein Live-Act 
mitgeliefert. Unter dem Menü- 
punkt ,,MiG Shootdown" kön- 
nen Sie die Original-Funk- 
sprüche einer F-14 Wing mit- 
hören, die zwei MiG-23-Ma- 
schinen über Libyen abschießt. 

Ein doch eher zweifelhaftes 
Vergnügen. 


Win/OOS- 

Vergnügen 

Selbst ein Bein gestellt haben 
sich die Programmierer mit ihren 
Win-DOS-Spielchen aber den- 
noch. Lassen Sie sich von dem 
Menüprogramm nicht täuschen: 
Wenn Sie die Option „Play Fleet 
Defender" anklicken, wird Win- 
dows beendet und F- 14 wie ge- 
habt unter DOS gestartet. Da 
Windows aber normalerweise 
mit maximaler XMS-Konfigurati- 
on laufen sollte, bekommen Sie 
zunächst eine Fehlermeldung 
über mangelnden EMS-Speicher 
präsentiert. Besser ist es, Sie 
starten das Spiel gleich unter 
DOS, mit genügend EMS im 
Rücken. Die CD-Features gehen 
dabei jedoch verloren. 

Thomas Brenner ■ 


L eider betrifft der CD-Bonus 
nicht das eigentliche Spiel, 
sondern eher das „Drum- 
herum". Das Hauptprogramm 
von F-14 Fleet Defender wird 
wie gehabt komplett auf die 
Festplatte installiert und unter- 
scheidet sich von der Disketten- 
Version nur unwesentlich. Neu 
hinzugekommen sind aller- 
dings die Szenarien im Pazifik, 
in Korea und in Pakistan. 
Außerdem wurde das Spiel um 
einen Editor erweitert, der es 
gestattet, eigene Missionen zu 
konstruieren. Der Head-to- 
Head-Modus, der Spielen wie 
F-15 Strike Eagle III oder Dog- 
fight ZU grandiosen Zwei-Spie- 
ler-Freuden verhalf, wurde lei- 
der wieder nicht realisiert. 

Der innovative Teil der Gold- 


Edition besteht aus Zusatzin- 
formationen. In dem unter 
Windows laufenden Menüpro- 
gramm finden Sie Wissenswer 
tes rund um die F-14. Beson- 
ders gelungen ist dabei die 
„Cockpit Tour", in der Sie die 
Bedienung des Spiels Schritt 
für Schritt erklärt bekommen. 
Sie müssen nur noch auf die 
einzelnen Bedienelemente und 
Anzeigen klicken, und schon 
bekommen Sie den Zweck 
bzw. die Handhabung erklärt. 
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The Space Quest Collection 

Out af this World 


Wenn Ihnen King's Quest 
zu bieder, Police Quest 
zu bürokratisch und 
Leisure Suit Larry zu 
frauenfeindlich ist, 
könnte die SF-Parodie 
Space Quest genau das 
richtige für Sie sein. 


Viele Grafiken aus Space Quest 4 
wären auch heute noch state ol the 
art (links). 


SP, 


TEi 



A uf der Jubiläums-CD- 
ROM tummeln sich alle 
bislang erschienenen 
Folgen der Weltraum-Saga um 
den glücklosen Hausmeister und 
Mochtegern-Helden Roger Wil- 
co. Die Palette umfaßt neben 
den EGA-/Piepston-Versionen 
von Space Quest I, II und III in 
englischer Sprache auch den 
gelifteten ersten Teil mit VGA- 


Grafik und Soundkarten-Unter- 
stützung. Space Quest V dürfen 
Sie auf Wunsch in einer mäßig 
übersetzten deutschen Fassung 
spielen. Ein besonderes 
Schmankerl stellt die englische 
Multimedia-Version von Space 
Quest IV dar. Das preisgekrönte 
und unumstritten witzigste 
Abenteuer der Serie enthält 
wunderschöne VGA-Kulissen, 


die von Meister Marc Crowe 
handgepinselt wurden. Weitere 
Highlights des vierten Teils sind 
die zum Brüllen komischen Ver- 
öppelungen der Spielebranche 
(„King's Quest XXXXVIll - Quest 
for Disk Space") und der fulmi- 
nante Soundtrack. Adventure- 
Fans sollten unbedingt zugrei- 
fen! 

Petra Maueröder ■ 
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King s Quest stand immer 
im Schatten von Larry 
und Space Quest. 


Editor s Collection: King's Quest 

Kaiserschmarrn 
Im Six~PacK 


Ein Königreich für ein King's Quest-Adventure: Auf 
zwei CD-ROMs befinden sich olle sechs Folgen der 
Doventry-Seifenoper. 


I n der Reihe „Collector's Editi- 
on" läßt Sierra noch einmal 
die guten alten Zeiten hochle- 
ben, als es noch keine Tentakeln 
und Kyrandias gab. Das Ge- 
burtstagsgeschenk an die treuen 
Fwns enthält viele Besonderhei- 
ten: King's Quest I, das bereits 
1 984 aus der Taufe gehoben 
wurde, liegt sowohl in der Ori- 
ginal-Fassung (samt steinzeitli- 
cher Texteingabe) als auch in 
der gelifteten Neuauflage bei. 
Der bedeutendste Qualitäts- 
sprung gelang Sierra mit King's 


Quest IV; schließlich war es das 
erste PC Spiel mit Soundkarten- 
Unterstützung (AdLib und Ro- 
land) und wesentlich verbesser- 
ter EGA-Grafik. 

Kapitel V wird in der englischen 
Multimedia-Version und in einer 
französischen (?) Disketten-Um- 
setzung geliefert. King's Quest 
VI können Sie ebenfalls im eng- 
lischen Original und - man höre 
und staune - als deutsche Dis- 
ketten-Ausgabe spielen. 

Die Spiele lassen sich samt und 
sonders auch direkt von Win- 


dows aus starten; wer mehr 
über die Hintergründe dieser 
Adventure-Serie erfahren möch- 
te, darf sich über die Video-for- 
Windows-Clips freuen. Roberto 
Williams plaudert dabei aus 
dem Nähkästchen, erzählt über 
die Anfänge von Sierra und 
King's Quest und stellt die wich- 
tigsten Mitarbeiter (Al Lowe, 

Josh Mandel etc.) vor. 

Egal, ob man die leicht spießige 
King's Quest-Saga mag oder 
nicht: Dem Volke geföllt's. 

Petra Maueröder ■ 
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Manchester United Premier Leagiie Champions 

RegianalUga 


Dreamweb 

Traumtänzer 



Menüs, Statistiken und Aulstellungslisten erstrahlen in SuperVGA-Optik. 


s ist wieder soweit: An- 
pfiff für die CD-ROM-Ver- 
sion der traditionellen 
Manchester United-Bolzerei 
von Krisolis! In einer Mischung 
aus Sensible Soccer-Pixel- 
klümpchen und FIFA Soccer- 
Animationen werden Liga- und 
Pokal-Spiele auf dem Bild- 
schirm zelebriert. Der Spieler 
blickt von oben auf den Rosen 
und bugsiert seine Elf vorzugs- 
weise via Joystick über dos 
Feld. Solange Sie per Button- 
Druck nichts anderes bestim- 
men, haftet der Ball automa- 
tisch am Fuß des jeweiligen 
Spielers. Mit etwas Übung ge- 
lingen Pässe, Flanken und An- 
griffe über die Flügel, wenn 
auch nicht auf so elegante 


Weise wie bei unserem Refe- 
renzspiel von Electronic Arts. 
Die Soundabteilung von Krisa- 
lis hat sich redlich bemüht, die 
bombastische FIFA Soccer- 
Geräuschkulisse zumindest 
annähernd zu kopieren. Außer 
einigen „Aaaahs" und 
„Oooohs" hat das Spiel aber 
nicht viel zu bieten, ganz zu 
schweigen von der völlig feh- 
lenden Musik. Manchester Uni- 
ted reiht sich daher nahtlos in 
die Riege der vielen Durch- 
schnitts-Programme ein, die 
sich wegen fehlendem Spiel- 
witz und fadem Gameplay nur 
knapp im Wertungs-Mittelfeld 
behaupten können. 

Petra AAaueröder ■ 
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OS Endzeitadventure 
Dreamweb kommt jetzt 
auf CD als „Talkie"-Ver- 
sion. Das heißt, daß neben 
dem phantastischen Depressiv- 
Soundtrack sowohl die engli- 
schen Texte des Helden Ryan 
als auch die der Nichtspieler- 
charaktere in prächtiger Digi- 
Sprache erklingen. Spielerisch 
gleicht die CD der Disk-Versi- 
on. In einer Endzeilwelt regie- 
ren böse Mächte das Dream- 
web, mit dem die Gedanken 
der Menschen kontrolliert wer- 
den. Barkeeper Ryan ist dazu 
auserwählt, sieben Finsterlinge 
in Gestalt bekannter Persön- 
lichkeiten auszuschalten, die 
die Macht an sich reißen wol- 
len. Aus der Vogelperspektive 
führt man Ryan durch rund 
200 Screens und besucht etwa 
30 marode Orte. Dabei dürfen 
im kleinen Spielfenster verwir- 
rend viele Gegenstände mit 


der Maus befummelt werden - 
für die Puzzlelösung sind je- 
doch nur wenige Kleinode not- 
wendig. Wichtig ist die Laser- 
pistole, mit der einerseits Fein- 
de liquidiert, andererseits eini- 
ge Rätsel gelöst werden. Ak- 
zeptiert der Sicherheitscompu- 
ter z.B. den eigenen Daumen- 
abdruck nicht, zerstört man ihn 
einfach mit der Pistole. Da- 
durch verliert das Abenteuer 
nicht unerheblich an Spieltiefe. 
Dreamweb gehört auf keinen 
Fall in Kinderhände: Neben ei- 
ner Prise Sex wird nötigenfalls 
schon mal mit dem Hackebeil 
auf einen Bodyguard einge- 
droschen. Trotz Mängel in der 
Maussteuerung und unspekta- 
kulärer Grafik bleibt jedoch 
ein atmosphärisch ungeheuer 
dichtes Adventure für Fans 
modriger Bladerunner-Szena- 
rien. 

Christoph Holowaty ■ 




DieCD-ROM- 
Verslon von 
Dreamweb bie- 
tet wegen ihrer 
hochwertigen 
Sprachausgabe 
noch mehr 
atmosphärische 
Dichte... 
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Links Championship Course Bighorn 


I 




Mein kleiner 
grüner Kaktus 



Die Sandbunker unmittelbar vor dem Putting-Green erfordern höchste 
Konzentration. 


W ie jeder anständi- 
ge Golfplatz ver- 
fügt auch der Er- 
weiterungskurs Bighorn über 
1 8 Bahnen mit unterschiedlich- 
sten Schwierigkeitsgraden, die 
sich der international bekannte 
Architekt Arthur Hills ausge- 
dacht hat. Neben den Stan- 
dard-Gemeinheiten (riesige 
Sandbunker in der Nähe des 
Greens) müssen des öfteren 
großflächige Steingärten über- 
wunden werden. Zwischen den 
ausgedehnten Geröllhalden er- 
strecken sich vergleichsweise 
schmale Fairways, die ein ul- 
tragenaues Schlagen erfor- 
dern, Trotz der unbestrittenen 
Qualität dieser Umsetzung 
bleibt abzuwarten, wie lange 
sich der Hersteller die Kunden- 


melkerei per Zusatzdisk noch 
leisten kann. Angesichts des 
CD-ROM-Knüllers PGA Tour 
Golf 486, mit dem immerhin 
drei hochkarätige Kurse frei 
Haus geliefert werden, er- 
scheint die unverbindliche 
Preisempfehlung von ca. DM 
70,- doch reichlich übertrie- 
ben. Ein bemerkenswerter Um- 
stand könnte Access zusätzlich 
das Geschäft verhageln: Der 
Los Vegas-Golfplatz der EA-Si- 
mulation sieht Bighorn ver- 
dächtig ähnlich. Hier ein Kak- 
tus, da eine Gebirgsformation 
- rein optisch halten sich die 
Unterschiede in engen Gren- 
zen. Für Links-Fetischisten ist 
Bighorn allerdings ein absolu- 
ter Mußkauf. 

Petra Maueröder ■ 
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Et>ioQorstr.33 y23Q3 Burloc:limQom 
Tolofom Sc Fox = OV^V^ / 1 O 

Montag bis Freitag von 9Uhr-22 Uhr, Sa von 9-18 Uhr 
restliche Zeit Anrufbeantworter, Vorbestellung möglich! 


PC 3,5" 


1942-pQcifkAirWar 
Aces of the Deep 
Across fhe Rhine 
Al Quodim 
Alien Legacy 
Ambemiaan ' 

Amiarad Fist 
Aufschwung Ost 
Bottle Bugs 
Biafarge * 

Blaodnel 
Break Thru 
Bundesl. Manager 3 
BurningSteel 2 
Connon Fadder 
Colonizotion 
CaolSpat 
Corridar 7 
Dark Forces * 

Dark Legians 
Dawn Patral 
Day aflentade 
Death arGlary 
Delta V 
Der Clau 

Die Erben der Erde 
DieSiedler 
Die verhexte Stadt-Kidsaf DV 
Daam Episades Val. f3 DA 
Daam 2 Episades EV 

DOOM2HellanEarth DA 
Daam 2 Survival Guide 90 DV 
Dappelpass(Anst. aWarld) DV 


Dream Web DV 

Dune II DV 

Elite 2, Humans u. Namad DV 
Eye afthe Behalder 3 DV 

FIFA Intern. Saccer DV 

GnbrielKnight DV 

Gamtec Sammlung- 
Hand of Pate DV 

Indy Cor Indianapolis US EV 
Indy Cor Point Kit EV 

Indy Cor Track Pirt DV 

Int. Sensible Soccer DA 

lshor3 DV 

Joysaft Clossics 6*Spiele DA 
Lands ofLare DV 

Lade Runner DA 

Lolivpop DA 

Loras of the Realm DV 

L.-Mallhäus Fuflboll DV 

Mad Nev« DV 

Magic of Fndorio DV 

Master of Magic DV 

Micro Machins DA 

Might & Mogic 5 DV 

Noscar Rocing DA 

Outpost DV 

Overlord DA 

Poü fic Strike DA 

Pacific Speethpack DA 

Peter Pan DV 

Pizza Connection DV 

Quest for Glory 4 OV 

Ravenlaf' DV 

Reunion DV 

Rise of the Robots* DA 

Robinsons Requiem DV 

Rüsselsheim DV 

Som&MoxiLutosArts) DV 
Scaoter's Zauberschloss DV 
S6awolfSSN21 DV 

Sim City 2000 DV 

Sim City Zusotzdisk 1 DV 

Sim Town " DA 

Simon the Sorcerer DV 

Star Crusader DV 

Star Lord DV 

Star Treck 2 DV 

Sternenschweif DV 

System Shock DV 

Tne Chaos Engine DA 

Theme Pork DV 

TieRghter DV 

Transport Tycoon * DV 

T. f.X. DA 

Uitime 8 Pognn DV 

Ultimo 8 Speechpack DV 

U. F.O. DV 

Wing Comm. Armoda DA 

World Cup USA 94 DV 

X-Wing DA 

X-Wing Upgrade KII DV 

Zeppelin DV 


89.95 

82.95 

89.95 

82.95 
82,95 

82.95 

88.95 

69.95 

69.95 

88.95 

69.95 

69.95 

84.95 

89.95 

67.95 

89.95 

54.95 

39.95 

82.95 

82.95 

85.95 

88.95 

89.95 

69.95 

74.95 

79.95 

74.95 

64.95 

29.95 

29.95 

88.95 

24.95 

88.95 

82.95 

69.95 

72.95 

69.95 

74.95 

74.95 

69.95 

62.95 


42.95 

69.95 

49.95 

58.95 

69.95 

78.95 

69.95 

69.95 

79.95 

79.95 

89.95 

59.95 

79.95 

75.95 

69.95 

79.95 

49.95 

36.95 

64.95 

74.95 

69.95 

82.95 

59.95 

89.95 

65.95 

69.95 

88.95 

64.95 

79.95 

79.95 

34.95 

82.95 
82,95 

82.95 

89.95 

89.95 

79.95 

79.95 

59.95 

79.95 

94.95 

89.95 

69.95 

49.95 

34.95 

89.95 

74.95 

64.95 

79.95 

59.95 

72.95 


CD-ROM 


llth Hour * 

DA 119,95 

7th Guest OEM 

EV 

49,95 

Aces of the Deep 

DV 

89,95 

Al Quodim 

DV 

69,95 

Amoured Fist 

DA 

89,95 

Bottle Bugs 

DV 

82,95 

Bottle Isle 2 

DV 

69,95 

Bottle Isle 2-Scenery 

DV 

49,95 

Bundesligo Monoger 3 

DV 

89,95 

Burning Steel 2 

DV 

82,95 

Crealure Shock* 

DA 

95,95 

CrilicalPoth 

DV 

89,95 

Cyciemania 

DA 

79,95 

Dork Sun 

DV 

89,95 

Doy afTenlade 

DV 

95,95 

Doy of Tanlode OEM 

EV 

59,95 

Der Clou' 

DV 

74,95 

Diggers 

DV 

69,95 

D00M2HollanEarth 

DA 

82,95 

Doom Utilities CD-ROM 



900 neue Level, Tips -i- CodesEV 

39,95 

Daam 2 Utilities (2 CD's) 

EV 

49,95 

Dreomweb 

DV 

82,95 

Erbender Erde 

DV 

89,95 

Eye ofthe Bebolder 2 

DV 

49,95 

Eye ofthe Bebolder Trilogie DV 

89,95 

F 15 Strike Eagle 3 

DA 

39,95 

Gobliins 1 

DV 

49,95 

Gobliins 2 

DV 

59,95 

Folcon Gold (alle Falcan's) DA 

98,95 

FantasyEmpires 

DV 

75,95 

FIFA internolional Soccer 

DV 

69,95 

Formulo ane Grand Prix 

DA 

39,95 

Gunship 2000 

DA 

39,95 

Handof Fate 

DV 

94,95 

Inferno 

DV 

89,95 

Joysof Clossics {6 Spiele) 

DA 

49,95 

Kyrondio 3 

DV 115,95 

Lands af Lore 

DV 

94,95 

Little BigAdventure 

DV 

89,95 

Mad Doc Mccree it 

EV 

59,95 

Mega Race 

DA 

59,95 

Migiit & Mogic 4 

DV 

49,95 

Might & MogicTeil 3-5 

DV 

94,95 

Monkey Island 2 

DV 

49,95 

Myst 

DA 

94,95 

NHL-Hackey 95 

DA 

84,95 

Oldtimer 

DV 

89,95 

Quest & Fun 3 dt. Spiele 

DV 

69,95 

Rebell Assault 

DV 

79,95 

Rebell Assault 

EV 

59,95 

Reunion 

DV 

79,95 

Sam & Max 

DV 

92,95 

Sam&Max-Updote föhig fdt.JEV 

49,95 

Simon the Sacerer 

DV 

89, 9S 

SSN21-Seawolf 

DV 

82,95 

StarCrusnder 

DV 

89,95 

Subwar 2050 

DV 

89,95 

SystemShock 

DV 

89,95 

T.F.X. 

DA 

89,95 

Tire 7th Guest & Dune 1 

DA 109.95 

Tire Hidden Below (3D) 

DV 

72,95 

Tire Horde 

DA 

89,95 

Tlieme Park 

DV 

82,95 

UE-Fighter 

DA 

89,95 

Tornado 

DA 

49,95 

Tornados Fdcon 3.0 

DA 

69,95 

U.F.O. 

DV 

89,95 

Ultima 8 incl. Speechpock 

DV 

89,95 

Under o Killinq Moon 

DV 

109,95 

Wing Commander Armado DA 

82,95 

Wing Commander 3 * 

DA 

89,95 

Wing Co. 1&2 Deluxe 

DA 

79,95 

Wizardry 6&7 

DV 

89,95 


Hardware 

Double Speed-CD-ROM Laufwerke 
Mitsumi Fx 001 D 229,95 

Sony CDU 33 A 248,95 

Panasonic CD-562 8 298,95 

Soundblaster Pro Deluxe 178,95 

Soundbloster 16 ASP Multi CD 348,95 
Soundblaser 16 Basic 229,95 

Aktiv-Boxen KOSS HD/4 109,95 

Game Moster Keyboord 198,95 

Gravis Game Poo 49,95 

Aktiv Boxen 80 Wort 124,95 

Wingmnn Extreme (Lagilech) 1 1 9,95 

Jetstick von CH 74,95 

Flightstick Pro van CH 149,95 

Soinri^BSter, ASP-MolH CD -t- 
Sony CDU 33 A AcHvfaoxen 498^00 

Thfustm Flight Contr. System 159,95 

Tlirustm Pro Fighi Ca. Syst. 249,95 

Gravis Phoenix 249,95 


Sonderpreis 


so lange der Vorrat reicht 


Bottle l«e 1 


Curse of Bochanlia 
Dealh Knighls of Ktynn 
Der Patrizier 
Dogfighi- Mkroprase 
Dune 1 

Dungean Hock 


DV 39,95 
DV 39,95 
DV 39,95 
DV 39,95 
DV 49,95 
DA 39,95 
DV 29,95 
DV 49,95 


Elvira 2 - Horrarodventure DV 29,95 
EpicThe 3D Spectoculer DA 49,95 
Eye of the Benolder 1 DV 39,95 
EyeoftheBeholder2 DV 49,95 
Fl5StrikeEogle3 DA 39,95 
Fakan 3.0 DA 49,95 

Flashback DA 39,95 

Formulo one Grand Prix DA 39,95 
Gunship 2000 DA 39,95 

Honnibol DV 29,95 

Horrier Jump Jet - Micrap. DA 29,95 
Hexumo Gruselodventure DV 29,95 
In«) DV 39,95 

Inecedible Machins DV 29,95 
Incredible Machins II DV 39,95 


Indiano Jones 3 
Indiano Jones 4 
Indianopolis 500 
Indy Car Rocing 
Invesl 
Ishnr I 
Ishor 2 
Janothon 
Kings Ouest 6 
Locomotion 
Loam 


DV 39,95 
DV 49,95 
EV 29,95 
DV 54,95 
DV 19,95 
DV 29,95 
DV 39,95 
DV 29,95 
DV 49,95 
DV 19,95 
DV 39,95 


Uwds of Daam (Gruselodvent,) DV 29,95 

McniGckfnnsan DV 39,95 

Might&Magk3 DV 39,95 

Might & Mogic 4 DV 49,95 

Mixed Coieclion 

5 Starbyte Spiele DV 49,95 

Monkey Island 1 DV 39,95 

Mankey Island 2 DV 49,95 

Pirotes Gold DV 49,95 

PriticeofPeisia 1 DA 29,95 

Secret Weoponsofthe Luftw. DA 39,95 

5ensIble5acter9Z/93 DV 42,95 

ShodowCoster DA 39,95 

SHodow fatheOwet DV 39,95 

SpoceOuestS DV 49,95 

MlTankPlotoen DA 39,95 

Street Fightern DA 34,95 

Termlnotor 2 DA 24,95 

TerminGlor Rampage DA 39,95 

Ihelegocy DV 49,95 

IheSecond World DV 29,95 

litustheFox DA 29,95 

iansorktica DV 29,95 

TrnnsworkI DV 19,95 

Uhima7 DV 39,95 

U.S.SJ0ENY0UN6 DA 29,95 

Woxworks (Hnrrorodvenliure) DV 34,95 

Weenthe Prophecy AA^e DA 39,95 

WizardTy7 DV 49,95 

YoUoei DA 29,95 

Zock Mc Kracken DV 39,95 

Zoo DA 29,95 

SHAREWARE-Vollversion 

QVMusic Power 1 DA 49,95 

0VWin-Power3Vallversian DV 59,95 

Dukel'lukem2-i-8likeStw« DA 69,95 

EroticaVon DA 29,95 

Hocus Pgcus Vdl Version D V 59,95 

MystkToweisVallveraon DA 59,95 

RoktorVallversiian DA 59,95 

Strip Block Jack DV 49,95 

VGA-Woreind.VGA-C0PY DV 39,95 

CDV-Share Ware CD's 

2 0 1 Game s - Spitzenspiele DA 14,95 

te Gold&leclionVol. 1 DA 14,95 

tone DA 14,95 

DeufeiJie Shareware DV 24,95 

Duke fJuikem 2 DA 14,95 

Epic Pinball DA 14,95 

IfocusPocus DA 14,95 

DA 14,95 
DA 14,95 
P^us 4.0 DA 39,95 

TETRISmonis-SSxTetris DA 14,95 

Lösungen mit Plänen 

Sternenschweif, Al Quodim, tshar 3, 

Ultima 8, Eider Scrolle, Myst Might & Magic 
3-5, Kyrandia 1-1-2, Lands of Lore, Shadow 
CGsier Wirordry 7, Oroqonsphere, Hexx, AI 
Quodim, usw. ab 17,v5 DM 


' Vorankündigung: Versondkostsn; Vorkasse 6,- Nochnohme 9 ,- -i- ttachnahmsgeböhren,p«r Biposl =Versondkosten plus 7,- ob 200,- portofrei 
(Iniondl Ausland gegen VorkcissE + 200M [Euroscheck) Preisliste gegen3,-in Briefmarken, wi'rd hei Kauf angerechnet Preiskorrektoren und 
Irrkimervorbeholten. Bsijeder Bsstsilunglieglieins Prsislisiekosienlosbei. Sicherheiitsverpockungeninhegnffen. 

Händleranfrogen erwünscht! 




















Black Hawk 



Mit Another World und Flashback schuf Amazing Studios ein völlig neues Spielgenre: das Jump & Shoot-Ad- 
venture. Interplay versucht jetzt auch, in dieses Marktsegment vorzudringen, und mit Block Hawk scheinen 
die Kalifornier das auch zu schaffen. 


D as Königreich Tuul steht 
vor seiner größten Zer- 
reißprobe. Sarlaac, der 
Herrscher der finsteren Mächte, 
möchte den sagenumwobenen 
Üghtstone in seine Gewalt brin- 
gen. Er schickt seine Schergen 
aus, um den Königspalast zu 
stürmen und das Juwel stehlen 
zu lassen. Doch der König er- 
fährt von den niederträchtigen 
Absichten, übergibt den Light- 
stone an seinen Sohn und läßt 



Das Intra 

Im Intro wird dem Spieler kurz 
und bündig die eigentlich ne- 
bensächliche Hintergrundstory 
erzählt. 



ihn von seinem Hofmagier auf 
die Erde teleportieren. Erst 
wenn sich alles beruhigt hat, 
soll er wieder zurückkehren. 
Natürlich verfolgen ihn die ekli- 
gen Fieslinge auch auf unseren 
Planeten... 


Flashback zum 
Varbild 


Black Hawk spielt sich sehr ähn- 
lich wie Flashback. Gesteuert 
wird über die Cursortasten, und 
über einige andere Tastatur- 
kommandos kann gefeuert, ge- 
sprungen und geklettert werden. 
Darüber hinaus kann man Ge- 
gen stünde auf heben und an- 
wenden sowie mit den zahlreich 
vorhandenen Gefangenen spre- 
chen. Das ist zwar alles altbe- 
kannt, aber genauso altbe- 
währt. Warum sollte man ein 
Eingabesystem auch ändern. 


Grafiken, furchterregende Mon- 
ster und in Ketten gelegte Häft- 
linge erzeugen beim Spieler ein 
ungutes Gefühl und damit eine 
angespannte Atmosphäre. 

Zu Beginn des Spiels muß man 
lediglich gute Reaktionen be- 
weisen, um schnelle Fortschritte 
zu machen. Je weiter man je- 
doch in der Story voranschrei- 
tet, gewinnen auch die Aussa- 
gen der Gefangenen an Bedeu- 
tung. Kleine Hinweise z. B. auf 
hinter manchen Wasserfällen 
versteckte Geheimgänge müs- 
sen unbedingt beachtet werden. 


wenn es sich bei den Spielern 
schon etabliert hat und äußerst 
beliebt ist? 

Der Titelheld unternimmt seinen 
Rachefeldzug in mehreren Ka- 
piteln, sprich Level n. Hat man 
einen Level erfolgreich ad acta 
gelegt, so bekommt man ein 
vierstelliges Paßwort, das man 
beim nächsten Start eingeben 
kann - das ist die einzige Mög- 
lichkeit, den Spielstand zu spei- 
chern. So antiquiert und unbe- 
quem diese Lösung auch klingt, 
sie erzeugt trotzdem die nötige 
Arcade-Atmosphäre, die sonst 
nur Konsolenspiele ausstrahlen. 
Die Stimmung wurde bei 
Black Hawk durchweg dü 
Ster gehalten: dunkle 


Die Grafiken verändern 
sich Im Laufe des Spiels 
nur unwesentlich: die 
düstere Atmosphäre 
wirkt äufierst anziehend. 












um nicht in eine Sackgasse zu 
geraten. Außerdem treten im- 
mer häufiger Laserbarrieren 
ouf, die nur durch die Vernich- 
tung der Hauptstromversorgung 
aufgehoben werden können. 
Jetzt muß man sich auf die Su- 
che nach dieser Zentrale ma- 
chen und mit einer Ladung Dy- 
namit in Luft auflösen. 

Farbarme Grafik 

Rein technisch macht Black 
Hawk nicht allzuviel her. Die 
Steuerung ist zweifellos mehr 
als gelungen, aber vor allem 
grafisch bleiben die großen 
Sprünge aus. Insgesamt wirken 
die Hintergrundgrafiken etwas 
forbarm und lieblos gezeichnet. 
Das gilt zwar auch für den Titel- 
helden und die zahlreichen ekli- 


gen Monster, jedoch sind sie 
zumindest ansprechend ani- 
miert worden und gleichen die- 
se Mängel dadurch wieder aus. 
In puncto Sound darf man 
ebenfalls nicht allzuviel erwar- 
ten: viel mehr als dos dumpfe 
Grollen einer Pump Action und 
dos Knallen einer Peitsche be- 
kommt man hier nicht zu Gehör. 
Bevor Sie jetzt aber einen 
falschen Eindruck von dem 
Spiel bekommen: Black Hawk 
macht wirklich Spaß! 

Die Mängel auf der technischen 
Seite machen die Programmie- 
rer durch das ausgezeichnete 
Gameplay und die tolle Atmo- 
sphäre mit links wieder wett. 
Wem Flashback gefallen hot, 
der sollte sich Interplays 
Variante unbedingt zulegen I 

Oliver Menne ■ 


Die Gegner 

Schon in den ersten Leveln begegnet man einer Reihe von garstigen 
Gestalten und gefährlichen Geschützen. 


JCnn»V 

< . * * 

1 

Dieser Fiesling ist mit MG und 

Ganz gefährlich: diese Monster ver- 

Bomben bewaffnet. 

fügen über ferngesteuerte Bomben. 


1 -f' H 


1 ^ : f f-m 

i ’’ ■ 

l. •, 


Drache: Mit einem Peitschenhieb 
entzieht dieser Bösewicht Un- 
mengen an Energie. 


MG: Tritt man auf eine versteckte 
Bodenplatte, so erscheint eine 
SelbstschuBanlage. 






RAM BMB 


HD SMBKRaland 


E3EmEM^m 



RAIMKIIMG 


Jump & Shaat 



Spieleranzahl 

t\ 

Handbuch 

englisch | 

Spiel 

deutsch 1 



85/00 

95,00 


BETURI 


BATTLE 

BUNPäSLi^A MANAGER HATRICK 

COLONIZATIOaN 

POOM 1 

DARKFORCE5 

FIFA SOCCER 

5NPYCARRAC!Ni3 

I RON 01055 

MASTER OF MAGIC D 

MEGARACE 

MICRO MACHINES 

NHL HOCKEY -95 

NASCAR RACiiNG 

PGA GOLF TOUR 486 

PEGASUS 4.0 / 5.0 S.-WARE CP 

PINBAIL PREAM DELUXE 

SUBWAR 2050 

SYSTEMSHOCK P 

THE CHAOS ENGIt^E 

TIE FIGHTER P 

UFO ENEMY UNKNOWN 

WING COMMANPER ARMAPA 


85,00 ACESOF THE PEEP P 

85.00 ACROSSTHERHINE D 

79.00 ARMOREP FIST 
BATTLE BUGS P 

89.00 ^lOFORGE D 

79.00 CANNON FOPPER 2 
PEATH OR GLORY 

85.00 PAS SCHW. AUGE 2 - ST 
PER BAULÖWE P 

85.00 PIE HÖHLENWELT - S 

79.00 ELITE 3 I 

89.00 INFERNO P 

85,pe^ HATTRICK (IKARON; 

79.00 KA-50H0KUM [j 
LOPE RUNNER-THit. 

79.00 LION KING [i 

85.00 MAGIC CARPET j1 

85.00 US NAVY FIGHTER \\ 

ÖVERPRIVE ]! 

PINBALL ILLUSION!^. 
TRANSPORT TYCOOW 

99.00 WING COMMANPER | 


MAINBOARP 486/66 MHZ VLB 
MIRO CRYSTAL GRAFIKK. IO SD VLB 
FP MAXTOR 540 MB SMS 256 CACHE 
FESTPLATTE 420 MB 12MS 128 CACH 
3 DO -STECKKARTE * 2 GAMES 
SOUNDBLASTER 16 ASP MULTI-CD | 

MODEM 28800 BPS FTZ ZUGELASSEhl 
STREAMER QIC 80 CONNOR ^ 

STREAMER BÄNDER QIC 80 FORM. 
MITSUMI CD ROMTRIPPLE5PEED . 

SIMM1MB60NS I 

SIMM4MB70NS 


ROSKODEN • PARTNER OHG 
10928 BERLIN 5ACH$ENPAMM2 
EIGENER PARKPLATZ • AM S-BHF. 
TEL:030/788 Ol 189 
FAX: 788 01 191 

LADEN • VERSAND • LIEFERÜ 

WIR HALTEN STÄNDIG ÜBER 1000ARTIKE 



























DIE POWERTIPS 1/95 


Lode Runner 

Seite 273-277 


Epic Pinball 


Seite 278-281 


Jazz Jack Rabbit 

Seite 282-285 


Xargon 

Seite 286-288 


Ja, ich möchte HELP-Sammelordner für meine PC Magazin Trps bestellen: 
j St HELP-Sammeloröner „PC Games“ je 10,- DM 

^ Gesamt DM 

p n^. Veipackungs- und Vetsandkosten (Mand 0M6,-/iWsi3nd 0M13,-) DM 


‘itjm 


Ich zahle den Gesamtbetrag von 

□ bar (Geld liegt bei) 

□ per V'Scheck 

n per Nadnahme (+ Nadidimegebiihr DM 7,50) 
Coupon bitte sdiicken an: 

Computec Veriag 
Leserservice 
Postfach 
90327 Nümbeig 


Name 


Straße 


PLZWohnort 


Datum 


für deine Power-lips 
aus der PC GAMES 

für die wichtigsten 
320 Seiten des Jahres 

für nur DM 10,- 



LESERBRIEFE 



Leserbriefe schicken 
Sie bitte an folgende 
Anschrift: 

Computec Verlag 
Redaktion 
PC Games 
Leserbriefe 
Isarstraße 32 
90 45 1 Nürnberg 

Sinnwahrende 
Kürzungen behält 
sich die Redaktion 
vor. 



ittas/ 67 


'Y OUERBEET 

Lieber Rainer, 

gerade ist mir die Schnap- 
sidee gekommen, Dir einen Le- 
serbrief zu schreiben. Fangen wir 
an: 

1 . Ich habe das Spiel MicroMa- 
chines in einer Ausgabe von 

1 993 als Coverdisk gefunden, 
habe es installiert und toll gefun- 
den. Nur als ich es kaufen wollte, 
gab es das noch nicht. Nun, jetzt 
(im Oktober!) habe ich es bei ei- 
nem Spielehändler in Nürnberg 
entdeckt: Brandneu!!! Wenn ein 
Spielehersteller eine Demodisk 
herausgibt und einen voraussicht- 
lichen Liefertermin von Dezember 
'93 nennt und dieses dann fast 
ein Jahr nicht erscheint, könntet 
Ihr ruhig mol darüber berichten. 
Na ja, wenigstens hat sich das 
Warten gelohnt. Ein tolles Spiel! 

2. Einen kollegialen Gruß an 
U.S. aus der Ausgabe 1 1 /94. 
Endlich wagt mal jemand etwas 
gegen Ultima VIII zu sagen. 
Nichts gegen die neue Technik, 
den sagenhaften Sound und die 
einfache Mausbedienung, nur 
dos Spiel ist um zwei Drittel zu 
lang. Irgendwann regt es einen 
einfach auf, den 79öten Schlüs- 
sel, die 1 8te verbesserte 
Schwert-, Helm-, Bein schutz- 
ader Rüstungsausführung zu su- 
chen, umständliche Zauberin- 
gredienzen in einen magischen 
Stern zu plazieren, was mit der 
Maus fast unmöglich ist! Ohne 
Lösungshilfe (Danke, liebe PC 
Games) ist dieses Spiel nahezu 
unlösbar. Obwohl ich ein unge- 
mein geduldiger Spieler bin, ist 
es mir nicht gelungen, durch 
diesen Irrgarten zu finden. Ir- 
gendwann steht man dann ent- 
nervt auf, steigt ins Auto und 
kauft sich (für unverschämte DM 
30,-) ein Lösungsheft, da man 
auf die nächste PC Games nicht 
warten will. Schon alleine die 
Geschichte zu begreifen (was 
will der blöde Kasten eigentlich 
von mir?) erfordert grenzenlose 
Phantasie. Man irrt stundenlang 
auf der Insel Pogon umher, 
spricht mit ollen möglichen Leu- 
ten, stirbt einen Heldentod nach 
dem anderen und bekommt ei- 
nen unsäglichen Drang, die 
Mühle abzuschalten. Doch ge- 
nug davon... 

3. Ihr scheint in der Ausgabe 


1 1 /94 eine wahre Leserbrief-Flut 
ausgelöst zu haben, was das 
Thema „Frauen am Computer" 
angeht. Außer einigen Frauen, 
die ihr Geld mit dem Computer 
verdienen, kenne ich keine einzi- 
ge, die privat mal ein Spiel am 
Computer wagt. Nicht daß ich 
wenige Frauen kennen würde, 
nein, immer, und das gilt für mei- 
nen gesamten Bekanntenkreis, 
wenn ER den Computer einschal- 
ten will, fallen IHR 67 wichtigere 
Arbeiten ein, die ER schon längst 
erledigen sollte, werden längst 
überfällige Diskussionen ange- 
strebt oder tausend Leute angeru- 
fen und eingeladen, bis der 
Krach in der Wohnung zu laut ist 
und ER entnervt aufgibt. Wenn 
über Computer gesprochen wird, 
macht sich auf den Gesichtern 
der Frauen ein unsäglicher Ge- 
sichtsausdruck breit, als hölte 
man elwas Unanständiges ge- 
sagt. Anscheinend sind dann 
wohl sexistische Witze lieber? Ir- 
gendwie scheint für die meisten 
Frauen der Computer ganz am 
Ende der Nahrungskette zu ste- 
hen; gleich neben Ratten! Es ist 
jedoch erfreulich, daß ich über 
die PC Games doch noch über 
nicht-computerfeindliche Frauen 
erfahren habe. In meinen Memoi- 
ren wird stehen: Ich habe von 
welchen gehört... 

4. Zum Thema Raubkopien: keine 
Angst, nur kurz! Es freut mich je- 
desmal, wenn ich wieder einmal 
zwischen DM 1 00,- bis 1 80,- bei 
meinem Händler gelassen habe, 
daß co. 20-35% nicht in die Ent- 
wicklung für neue Spiele gesteckt 
werden, sondern für Raubkopie- 
rer einkalkuliert wurden, die 
durch ihr kriminelles Handeln die 
Umsätze schmälern. An alle 
Raubkopierer: Viel Spaß damit, 
und mögen Euch die Finger ab- 
faulenl 

So! Ich glaube, ich habe mich 
(und Euch) für einen Brief genug 
strapaziert. Da dieser Brief län- 
ger wurde als erwartet, habe 
ich auch nichts dagegen, wenn 
Du ihn ein wenig kürzt. Da 
auch ich keine eingeworfenen 
Fenster mag (Hallo, verärgerte 
U8-Fans) werde auch ich nicht 
meinen richtigen Namen nen- 
nen. Sagen wir mal „Mimi". Al- 
le, die mich kennen, wissen 
dann wer^s war... 

Macht weiter so: Mimi 


J . Wenn wir von einem Hersteller 
ein Spiel (oder eine Demo-Di skj 
mit der Zusage bekommen, die- 
ses Spiel werde zu einem be- 
stimmten Zeitpunkt erscheinen, 
verlassen wir uns natürlich auf 
dessen Aussoge. Verzögerungen 
werden uns auch meist mitgeieilt 

- leider nicht immer. Wir haben 
nun wirklich nicht genug Perso- 
nal, um durch die Läden zu ren- 
nen und olle erhältlichen Spiele 
auf einer Strichliste obzuhaken, 
wos in nahezu allen Fällen auch 
nicht nötig ist Manchmal kann es 
aber auch schief gehen. Wir 
fühlen uns zwar betroffen, ober 
nicht schuldig. 

2. Aha - offensichtlich scheint U8 
doch nicht der absolute Abräu- 
mer zu sein. Immer wieder errei- 
chen mich Briefe, die U.S. ganz 
aus dem Herzen sprechen. 

3. Nichts gegen Deinen Umgang, 
aber Du scheinst die falschen 
Frauen zu kennen. Aus meiner 
Sicht ist das von Dir beschriebene 
weibliche Wesen eher die Aus- 
nahme. Wem man ihnen den 
„ßlechkumpel" vorsichtig n«/]e- 
legt, kann man fast jede Frau 
bald dabei beobachten, wie sie 
(anfangs heimlich und verstohlen 

- später offen und mit Begeiste- 
rung) Simon durch den Wold 
lotst, Indy zur Seite steht oder 
Sam hilfreiche Ups gibt Elwas an 
Deinem Brief gab mir ober böse 
zu denken: Erkläre mir bitte in 
wenigen Worten den Zusammen- 
hang zwischen Computer, Rotten 
und Nohrungskette! 

4. Tjo - so funktioniert eben eine 
Solidargemeinschaft. Feine Sa- 
che, oder? Wie kommt Ihr bloß 
alle auf dos schmale Brett, verär- 
gerte U8-Fans würden irgendwel- 
che Fenster einwerfen? Zu diesem 
Thema kam noch keine einzige 
Drohung, Beschimpfung oder 
herber Tadel, Sollten U8-Fons 
besser sein als ihr Ruf? Sieht so 
aus. 


DTD 

Sehr geehrter 
Herr Rosshirt, 

ich vom Forschungsinstitut für das 
Ausbleiben der Rubrik „Down the 
Drain" (wo hast Du eigentlich 
den Begriff her? Vielleicht von 


LESERBRIEFE 


Pinball Fantasies? Beim Table 
„Stanes and Bones" wird man 
beim Verlassen der Kugel darauf 
aufmerksam gemacht, daß die 
Kugel gerade den Abfluß runter 
ist!) schreibe heute einen Leser- 
brief, um das rätselhafte und my- 
steriöse Verschwinden der Rubrik 
„Dawn the Drain" aufzuklären. 
Fangen wir (wie mein Matheleh- 
rer immer zu sagen pflegt) bei 
Adam und Eva an. Es waren ein- 
mal einige Jung-Redakteure, die 
gründeten die Zeitschrift PC Ga- 
mes (war dach sa, ader?). Diese 
Redakteure testeten, wie der Nn- 
me schan vermuten läßt, 
hauptsächlich PC-Spiele, Alle 
Qualitätsklassen, bis auf eine. 


wurden bestens getestet und in 
ein nach besseres Review ge- 
steckt. Sa weit, sa gut! Dach nur 
die schlechtesten Spiele beka- 
men, bisher, nicht die ihnen zu- 
stehenden „Preise". Bis dann ei- 
nes Tages der mutige und witzige 
Redakteur (RR) sich entschlaß, 
diese Auswüchse der Soft- 
warebranche gnadenlas durch- 
zuspielen, um sie dann mit Iranie, 
Schreibwitz und sarkastischem 
Humar durch den Dreck zu zie- 
hen und den Programmierern 
klorzumochen, daß ihr „Spiel" 
absolut bekloppt ist. Diese höchst 
belustigende Kritik kann ober nur 
so longe gutgehen, wie es grau- 
sig schlechte Spiele gibt. Logisch, 


oder? Doch scheinbar gibt es 
auch Monate, in denen olle Pro- 
grammierer ihre Hausaufgaben 
gemocht hoben und keine 
schlechten Spiele erscheinen, die 
„würdig" sind, die Seiten der 
„absoluten Verdammnis" zu zie- 
ren. So wohl auch in diesem 
trostlosen und grauenvollen Mo- 
nat, in dem die Fans ohne diese 
herzerfrischende, lachkrampfge- 
schültelte Rubrik auskommen 
mußten. Natürlich (so hoffe ich 
doch!) tat der obengenannte Re- 
dakteur olles, um die Seiten der 
Rubrik zu füllen: Jede Neuer- 
scheinung spielte er, doch wo 
nichts Schlechtes ist, kann auch 
ein Roiner Rosshirt nicht fündig 


werden. Pech! Und obwohl der 
arme Rainer nichts mit dieser 
Flaute von schlechten Spielen zu 
tun hatte, hoffe ich inständig, 
daß so elwas nicht allzuoft vor- 
kommt, klar!? Sonst müßte ich 
mein Forschungsinstitut umbenen- 
nen in die „Organisation zur Ret- 
tung RRs vor Gewalthandlungen 
seiner aufgebrachten Leser- 
schaft"! Und das wollen wir doch 
alle nicht, oder? 

Mit freundlichsten Grüßen: 
Tobias Kindel 

In höchstes Erstaunen versetzte 
mich die Tatsache, daß wir mög- 
licherweise den selben Matheleh- 


IMOCH MEHR FRAUEIXI UIXID COMPUTERSPIELE 


Bisher habe ich noch keinen Leserbrief geschrieben, weil ich inzwi- 
schen 34 Jahre alt bin und außerdem noch Multer von drei Kin- 
dern. !n solch einer „Loge" ziemt es sich doch eigentlich nicht, 
solch ein Hobby zu haben, oder?? 

M. Lehrad 


Zum Thema Spiele möchte ich noch sagen, daß ich es, wie vermut- 
lich die meisten weiblichen Computerspielerinnen, sott habe, im- 
mer nur Spiele zu spielen, in denen ein Mann der Held ist und die 
Welt oder sonst etwas/jemanden rettet. Nicht etwa, weil ich elwas 
gegen junge, gutaussehende Helden habe (die gibt es in der Rea- 
lität eh zu wenig), sondern weil ich es ausgesprochen blöde finde, 
daß die Rolle der Frau immer nur zweitrangig ist. Wenn überhaupt 
ein weibliches Wesen auftaucht, so garantiert als das, was gerettet 
werden muß vom männlichen Helden (wem sonst). 

Michaela Gille (19) 

Woody Allen hat einmal gesagt: „Die Realität ist ein grauenhafter 
Ort Allerdings kann man nur dort ein ordentliches Steak bekom- 
men. " Anm. V. RR. 


Ich fand es toll und ausgesprochen mutig von Euch, daß Ihr Tie 
Fighter von einer Frau habt testen lassen (großes Lob für Petro), 
denn die meisten Männer denken doch, wir hölten keinen Draht zu 
Flug- und ähnlichen Simulationen. Falsch! Obwohl ich die liebevol- 
len Animationen von Doy of the Tentocle eigentlich besser finde. 

Petra Jahnke 


Das Spiel The 7th Guest hat mich von Anfang an interessiert. Es 
versprach Spannung auf höchstem Bild- und Soundniveou, ohne 
daß ich hektisch irgend jemandem nachjagen oder erst tagelang 
eine Bedienungsanleitung lesen muß, um überhaupt spielen zu 
können. Es gibt für mich nichts Abtörnenderes als eine Tostenbele- 
gung für ein Spiel, bei dem jede Taste Funktionen besitzt, die man 
erst einmol lernen muß, um sie im Bedarfsfall innerhalb von Sekun- 
den zu aktivieren, weil man sonst tot, abgestürzt o.ö, ist. Ich habe 
auch so Streß genug - den brauche ich bei Spielen nicht auch 
noch. Daß die Hauptdarsteller meist männlich sind, stört mich da- 
bei eigentlich nicht. Das Spiel muß gefallen, nicht die Figur. 

Sonja Rohr (29) 


Computerspiele? Ja bitte! Aber bitte keine „speziellen Mädchen- 
spiele" (was soll Borbie - igitt - im Kaufhaus? Wieder nur einkau- 
fen, weil Mädchen und Frauen ja angeblich nichts anderes im Kopf 
haben?)! Bitte keine Klassifizierung! Lieber interessantere und intel- 
ligentere Spiele für alle, egal ob männlich oder weiblich! 


Heidi 


Wenn ich am Kiosk die PC Games kaufe und eine Bekannte sieht 
mich, kenne ich die Begrüßung schon vorher: „Was liest Du denn 
da?" Als meine Tochter in der Schule die Herstellung einer Speise- 
karte als Hausaufgabe bekam und sie diese mit Corel Draw anfer- 
tigte, fiel die Lehrerin fast in Ohnmacht! „Das hast DUU ge- 
mocht??" 


Stefanie Maurer 


Alles fing so harmlos an! Mein Mann schleppte dieses graue 
Ungetüm eines Tages an, und ich war entsetzt! Wie konnte er 
nur? Das „kleine Schwarze" aus dem neuen Lödchen an der 
Ecke hätte mir viel besser gefallen. Männer! 

Kurz darauf brachte oben erwähnte Person auch noch ein Spiel 
mit noch Hause und ich ließ mir - betont lustlos - ein bißchen 
was zeigen und erklären. Komischerweise verging die Zeit wie 
im Flug, und ich bemerkte, daß mir der hutzelige, kleine Mann 
(nein, nicht mein Angetrauter) gefiel. Ich jagte ihn ständig hin 
und her, ließ ihn riesige Summen verspielen, stundenlang im 
Klo noch geheimen Infos suchen, schönen Frauen hinterherpir- 
schen und vieles mehr. Ich hatte Larry 1 entdeckt! Das „kleine 
Schwarze" brauche ich übrigens nicht mehr, ich verlasse das 
Haus nicht mehr und dort reicht ein altes T-Shirt. 

Regina Kesting 

Wie erträgt eigentlich Deine Freundin Dein bissiges Wesen? Oder 
bist Du privat weniger sarkastisch und zynisch? Hier noch meine 
Adresse, falls ich totsächlich einen Staubsauger gewinnen sollte. 

Nicole Welk 


Beruflich bin ich ja noch einigermaßen zu erfragen. Privat wird es 
erst richtig schlimm. Der Kaufvertrag für Deinen wundervollen 
Staubsauger (zahlbar in laschen Monatsrätchen) ist übrigens schon 
an Dich unterwegs. Anm. v. RR. 
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rer hoffen. Wahrscheinlicher isf 
es abec daß dieser abgedrosche- 
ne Satz von ALLEN Mathelehrern 
abgewetzt wird. 

Die Bezeichnung ,,Down the 
Drain" enistommt eigentlich ei- 
nem Modul des Bildschirmscho- 
ners After Dark". Ich bin aller- 
dings nicht für die Namensge- 
bung verantwortlich, da mir diese 
„neudeutschen " Ausdrücke eh 
nicht so besonders Zusagen. 

Aber Oliver Menne (der wars... 
der wars] ist ein erklärter Freund 
englischer Termini. Er ist für den 
Inhalt dieser Seiten verantwortlich 
- ich bin nicht kapriziös - that's 
all. Nach wie vor bin ich ständig 
auf der Suche nach Spielen, wel- 
che diese Rubrik ausgestalten 
könnten - in letzter Zeit aber lei- 
der immer öfter fruchtlos. Ich tu 
ja, was ich kann - aber wo nichts 
auffaucht, kann auch ich nichts 
(schlecht)machen. Es liegt nicht 
an mir! Aber ich bin dennoch zu- 
versichtlich, daß sich die Situati- 
on bald bessern wird. Vertrau 
mir.., 


W GRIJIXID- 
5CHWATZ- 
FRAGEIXI 

Tach Rainer, 

ein wirklich aufwühlendes 
Thema, das seit der Ausgabe 
1 0/94 auf dem Tisch liegt. 
„Frauen und bzw. am Compu- 
ter". Offensichtlich liegt in 
dieser Frage genug Zündstoff, 
um auch absolut schreibfaule 
Leute wie mich zum „Mitreden" 
zu animieren. Dabei verstehe 
ich eigentlich nicht, wo das Pro- 
blem liegen soll. Das Thema läßt 
sich aus männlicher Sicht ganz 
leicht auf drei Standpunkte 
reduzieren; 

1 . Uns Männern kann es doch 
egal sein, ob sich die Frauen mit 
Computern befassen! 

2. Uns ist es nicht egal und wir 
kämpfen in Ermangelung weibli- 
chen Offenbarungs- und Kamp- 
feswillens für die Rechte der 
Frauen am PC. Wie chauvini- 
stisch! 

3. Wir verlassen uns alle darauf, 
daß Alice Schwarzer die PC Ga- 
mes liest und sich dieses Themas 
bewußt wird!! 


Die Ergebnisse der verschiedenen 
Vorgehensweisen könnten dann 
etwa so aussehen: 

1 . Alles bleibt wie es ist. Nie- 
mand wird etwas vermissen - 
außer einem gemeinsamen Ge- 
sprächsthema beim nächsten 
Rendezvous. 

2. Die Mächtigen in Bonn folgen 
der allgemeinen Stimmung in der 
Bevölkerung und verabschieden 
das „CFOG" (Computer- Frauen- 
Quoten-Gesetz). Hierdurch wird 
geregelt, daß Hard- und Soft- 
ware nur noch gekauft werden 
können, wenn auf amtlichem Vor- 
druck nachgewiesen wurde, daß 
beides zu mindestens 40 Prozent 
von einer Frau genutzt wird. Die 
Einhaltung des Gesetzes wird 
durch Vernetzung sämtlicher in 
der Bundesrepublik betriebener 
Computer, in Verbindung mit ei- 
ner personenbezogen vergebe- 
nen Nutzungsberechtigung si- 
chergestellt. Das BACN (Bundes- 
aufsichtsamt für Computernut- 
zung) überprüft durch regelmäßi- 
ge Abfrage der Nutzungszeiten 
die Einhaltung der Nutzungsquo- 
te, Bei Verstößen werden die 
männlichen User bis zum Errei- 
chen der Quote von der Nutzung 
der Geräte ausgeschlossen. 

3. Innerhalb kürzester Zeit wird 
die Spezies „Mann" vom Bild- 
schirm verdrängt, wenn Deutsch- 
lands Frauen sich am Rechner an 
der neuesten Ausgabe von „Em- 
ma-Interaktiv" erfreuen. 

Wie man[n} es auch dreht und 
wendet - jede(r) sollte für sich 
selbst entscheiden, ob er/sie sich 
gerne an einem Computer oder 
mit anderen, vielleicht auch viel 
kreativeren Dingen beschäftigen 
möchte. Mir persönlich fällt nur 
leider meistens nichts anderes 
ein. Aber ich habe mir sagen las- 
sen, daß es da noch elwas geben 
soll. Wie war denn das, wie war 
denn das....? 

Schöne Grüße: Olaf 


Primär gibt es nur zwei Möglich- 
keiten: 

1 . Du hast diesen Brief ernstge- 
meint! Weder ich/ wir oder sonst 
jemand hat behauptet, daß hier- 
mit eines der elementarsten Pro- 
bleme der Neuzeit aufgewühlt 
wurde. Uns hat lediglich die Ein- 
stellung der Frauen zu Computer- 
spielen interessiert. Eigentlich wa- 


ren wir ja der Meinung, daß für 
Frauen der PC ein hochgradig 
vermeidenswerfes Thema wäre. 
Was waren wir auf dem 
Holzweg! Ich (und hoffentlich 
auch unsere Leser) fand es wirk- 
lich sehr interessant, diese Szene 
mal aus einem anderen Blickwin- 
kel zu sehen. 

2. Dieser Brief war ein Gag! Das 
ist die Möglichkeit, die ich als die 
wahrscheinlichste ansehe. Der 
Gag ist Dir gelungen. Ich fand 
Deine Zeilen wirklich spaßig. 
Auch so können Anregungen ge- 
geben werden. Vielen Dank - 
und bitte mehr davon. Was war 
es denn nun? 


W PETRA IJIXID 
MEHR 

Hallo Rainer! 

Ich möchte mich nicht mit 
langen Vorreden aufhalten, son- 
dern gleich zur Sache kommen. 
Ich hoffe nämlich, daß der Brief 
„Tiefschlag" aus der Ausgabe 
11/94 auch satirisch gemeint 
war, denn wenn ich auch nicht 
immer Petras Meinung bin, finde 
ich ihre Bewertungen trotzdem 
gut und kritisch. Wen interessiert 
es schon, wer die Spiele testet, 
die Hauptsache ist doch, daß die 
Tests gut, kritisch und fair ge- 
macht sind. 

Zu dem Brief „Das Letzte" kann 
ich nur schreiben: Wenn der Typ 
mehr Spaß bei „Lotus 12 3" hat 
als bei „X-Wing", sollteer viel- 
leicht einmal zum Arzt gehen und 
sich dort gründlich untersuchen 
lassen. Daß sich auf Deinen Auf- 


ruf hin so viele weibliche User 
meldeten, hätte ich beim besten 
Willen nicht gedacht. Weiter so! 
Zum Schluß noch eine Frage: 
Wieso bist Du eigentlich nicht bei 
der persönlichen Hitliste dabei 
(hast Du keine Lieblingsspiele)? 

Bis zum nächsten Mal: 
Ronny Naumann 

Ich fürchte, „Tiefschlag" war lei- 
der keine Satire. Petra wird sich 
sicher über Deinen Zuspruch 
freuen, den ich an sie weiterge- 
ben werde. „Das Letzte" war 
nun allerdings wirklich nicht 
ernstgemeint. Ich dachte eigent- 
lich auch, daß es offensichtlich 
wäre. Ich werde mir ernsthaft 
überlegen, ob ich derartige Brie- 
fe nicht mit „Vorsicht Humor" 
dick und rot kennzeichnen sollte. 
Selbst ich bin über die weibliche 
Papierflut erschrocken, die sich 
in mein Büro wälzte. Es war 
schon faszinierend zu sehen, 
wie ich die Massen im Griff ha- 
be. Leider ist sie inzwischen 
schon wieder versiegt - war 
wohl nur ein kleiner Griff. Of- 
fensichtlich brauchen Frauen im- 
mer eine extra Einladung. War- 
um eigentlich? Daß ich in der 
persönlichen Hitliste nicht vertre- 
ten bin, hat zwei Gründe: Zum 
einen weigere ich mich mit bös- 
artiger Hartnäckigkeit vor des 
Fotografen Linse zu treten. Es 
gibt also kein Foto von mir, das 
an dieser Stelle meine Aussagen 
illustrieren könnte. Zum anderen 
habe ich einen anerkannt 
schlechten Geschmack und wür- 
de die Redaktion nur in einem 
befr emdlichen Licht erscheinen 
lassen. 


Damit wir uns ein Bild davon machen können, wie Ihnen 
die aktuelle Ausgabe gefallen hat, möchten wir Sie dazu auf- 
fordern, folgenden Coupon ausgefüllt an unsere Adresse zu 
schicken [Kennwort: Lesermeinung). Natürlich wollen wir Sie für Ih- 
re Mühe auch angemessen entlohnen. Deshalb verlosen wir auch 

jeden Monat un- , 

Bitte bewerten Sie folgende Punkte der 
aktuellen Ausgabe (1/95) mit Schulnoten: 


ter allen Einsen- 
dern drei Pro- 
gramme, deren 
Titel zu diesem 
Zeitpunkt aller- 
dings noch nicht 
feststehen. 


1 . Titelgeslallung: 

2. Heftlayout: 

3. Texfqualität: 

4. Themenangabe: 

Coupon auf eine Postkarte kleben oder einfach 
mit in den Leserbrief stecken. 
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Notruf Word für Creative 
Windows 6.0 Writer 


Quick & Easy Faxen unter 

Excel 5 Windows 


Keine Angst, Hans Meiser hat 
seine Finger bei diesem Notruf 
(ausnahmsweise) mal nicht im 
Spiel. Denn hier erweisen sich 
wirklich erfahrene Troubleshoo- 
ter als Reiter in der Not. Die 
Autoren blicken auf eine 
langjährige Erfahrung an der 
Microsoft-Hotline zurück und 
kennen sich deshalb mit den 
Praxisproblemen der Alltogs- 
Anwender bestens aus. Neben 
den „allgemeinen Tips" zur Ar- 
beit mit Format-Vorlagen, zur 
Gestaltung der WinWord- 
Oberfläche oder der Hilfe bei 
Installation im Netz widmen 
sich die Autoren auch den all- 
seits beliebten Allgemeinen 
Schutzverletzungen. Dabei wird 
beschrieben, wie man die 
„schönste" aller Fehlermeldun- 
gen vermeiden kann und be- 
kommt außerdem werlvolle, un- 
dokumentierte Befehle zum 
Starten und Konfigurieren von 
WinWord 6.0. Der Titel Notruf 
wird dem Buch vor allem wegen 
seiner durchgehenden Frage- 
Antwort- Struktur gerecht. Zu je- 
dem Thema wird eine Anzahl 
von „userlypischen" Fragen ge- 
stellt und anschließend auf ver- 
ständlichem Niveau erklärt. 

Thomas Brenner ■ 

Fritsch/Rychlak/Wiseman 

Notruf Word für 

Windows 6.0 

Sybex 

206 Seiten 

DM 29,80 

ISBN 3-8155-0151-2 


Eines ist klar! Ohne Computer 
läuft in unserer Welt (fast) nichts 
mehr. Das begreifen heute auch 
schon die Jüngsten. Trotzdem - 
oder gerade deshalb - werden 
immer mehr Eltern mit dem Pro- 
blem „Kinder und Computer" 
konfrontiert. In welchem Alter 
soll man die Sprößlinge an die 
Flimmerkisten lassen, und vor 
allem mit welcher Software sol- 
len sie die ersten Erfahrungen 
sammeln? Creative Writer ist für 
den Einstieg sicherlich ein gutes 
Programm, bei dem die Kinder 
erste Streifzüge durch die bunte 
Windows-Welt unternehmen 
können, ohne daß dabei die 
Kreativität auf der Strecke 
bleibt. Matthias Bülows Buch 
„Schreiben und Gestalten mit 
dem Creative Writer" erklärt 
die vielen Features dieser witzi- 
gen Software auf kindgerechte 
Art und Weise. Auf den durch- 
wegs farbigen, großzügig be- 
druckten Seiten finden die klei- 
nen Forscher viele Tips und An- 
regungen, was sie mit diesem 
Spaß-Programm so olles anstel- 
len können. Die vielen Beispiele 
auf der mitgelieferten „Kids-De- 
mo-Disk" runden das Einsteiger- 
werk ab, 

Thomas Brenner ■ 

Malthias Bülow 
Creative Writer 
Sybex 
1 92 Seiten 
DM 39,80 

ISBN 3-8155-7500-1 


Noch den Windows 3.1 und 
Word für Windows 6 Büchern 
aus der Quick & Easy-Reihe 
war es wohl nur noch eine Fra- 
ge der Zeit, bis auch Microsofts 
erfolgreiche Tabellenkalkulation 
Excel 5 mit einer Ausgabe be- 
dacht werden würde. Ideal für 
Einsteiger werden die Grundbe- 
griffe des umfangreichen Pro- 
gramms auf großzügig be- 
druckten Farbseiten erklärt. Da- 
bei gibt es zu jedem ausgeführ- 
ten Schritt einen Screenshot, auf 
dem der Arbeitsvorgong klar 
ersichtlich wird. Für geübte Ex- 
cel-Benutzer sind die Lerninhalte 
sicherlich schon „kalter Kaffee", 
für den Neueinsteiger ist dieses 
Buch aber ein ideales Hilfswerk- 
zeug, um sich daheim vor dem 
Bildschirm auf eigene Faust im 
„unüberschaubüren" Menü- 
Dschungel zurechtzufinden. Mit 
dem „Learning by Doing"-Prin- 
zip werden Sie in kürzester Zeit 
sicher im Umgang mit Tabellen 
und Diagrammen. Größter Vor- 
teil: Durch die gut abgesteckten 
Lernziele und die vielen Bilder 
werden Nforkenntnisse über 
Windows und Excel zum Durch- 
arbeiten dieses Lernbuches nicht 
benötigt. 

Thomas Brenner ■ 


Gerald E. Jones 
Quick & Easy Excel 5 
Sybex 
1 84 Seiten 
DM 29,80 

ISBN 3-8155-1029-5 


DFÜ revolutioniert die 
Welt. Aber per Modem 
kann man sich nicht nur die 
allerneuesten Informationen 
aus diversen digitalen Da- 
tennetzen besorgen, man 
kann das kleine unscheinba- 
re Kästchen auch für andere 
Anwendungsbereiche nut- 
zen, zum Beispiel, um zu fa- 
xen! Faxen unter Windows 
beschreibt alle technischen 
Voraussetzungen, rechtliche 
Aspekte zum Betrieb und 
den Gebrauch unter Win- 
dows für Workgroups. 
Außerdem gibt es für Ein- 
steiger ein kleines Modem- 
Einmaleins und ein etwas 
oberflächlich betrachtetes 
Kapitel über Scannen mit 
Faxsoftware und Texterken- 
nung (OCR). Auf der mitge- 
lieferten Disketten befinden 
sich Eclipse Fax Special Edi- 
tion und WinFax Light, da- 
mit Sie gleich ins Geschehen 
eingreifen können. Darüber 
hinaus werden noch einige 
Makrolösungen angeboten. 
Fazit: Für Einsteiger sicher- 
lich eine lohnenswerte An- 
schaffung. 

Thomas Brenner ■ 


Michael Altenhövel 
Faxen unter Windows 
Sybex 
1 86 Seiten 
DM 29,80 

ISBN 3-8155-0159-8 
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LODE RUNNER 

In Lode Runner warten gigantische 150 Levels, und wir begleiten euch auf den 
folgenden Seiten durch die ersten fünf der insgesamt zehn Welten. 


Welt 1 



Level 15 

Hier mußt du „nui‘“ einen Schlüssel einsammeln. Springe 
auf die Köpfe der Gegner, um oben zum Schlüssel zu 
gelangen. Wenn du die Leitern benutzt, schlägst du zwei 
Fliegen mit einer Klappe. Du wehrst erstens die Angriffe 
ab und siehst zweitens, in welcher Richtung sich die 
Gegener bewegen. 


Level 1 1 

In der ersten Welt kannst du dich nur verteidigen, indem 
du auf jeder Ebene Löcher für deine Gegner gräbst. Diese 
werden dort hineinfallen, und du kannst über sie 
hinweggehen. Sei vorsichtig, daß du nicht in die beiden 
unteren Ecken am Boden gelangst. Hier kannst du dich 
nicht verteidigen. Der Level ist abgeschlossen, wenn du 
alle Icons eingesammelt hast. 


Level 12 

Hier mußt du dich gleich vom Start weg schnell bewegen, 
weil deine Angreifer auf dich fallen, sobald du dich 
bewegst. Sammle die Icons ein, während du die Leitern 
hochkletterst. Wenn die Gegner zu nahe kommen, springe 
auf sie. Links findest du die lange Leiter, die dich zum 
Ausgang bringt. Sie erscheint, wenn du alle Icons besitzt. 


Level 13 

Dieses ist ein sehr langer Level. Auch hier mußt du dich 
sehr geschickt bewegen, da du sonst auf den Boden föllst. 
Deine Aufgabe ist, die neun Icons oben rechts zu 
sammeln. Du kannst immer nur drei auf einmal nehmen. 
Gehe deshalb etappenweise vor. Der Ausgang erscheint 
dann ebenfalls oben rechts. 


Level 14 

Locke die Gegner hier von den Icons, die du mitnehmen 
mußt, weg. Die Angreifer bewegen sich erst, wenn du auf 
der selben Plattform bist. Ist deine Aufgabe erfüllt, 
bewege dich nach unten, aber paß auf, daß du nicht 
gefangen wirst. Ganz unten befindet sich der Ausgang. 






LODE RUNNER 


Welt 2 



Level 27 

Du beginnst, indem du durch die Mitte des Levels fällst. 
Sammle die Bomben und Icons auf dem Weg ein. 
Verwende die Bomben sparsam, um die Feinde in dem 
Leim zu vernichten. Wenn du einen der Sprengkörper 
links oder rechts der Wand plazierst, erreichst du wieder 
eine Kettenreaktion. Folge den explodierenden Bomben 
nach oben zum Ausgang. 



Level29 

Gehe nach rechts und nimm die vier Bomben mit. Grabe 
nun ein Loch und bewege dich hinunter. Klettere jetzt 
wieder hoch, nimm den Schlüssel, und weiter nach oben. 
Plaziere eine Bombe an der obersten Leiter und sprenge 
damit ein Loch in die Wand, Gehe hindurch und nach 
unten zur Tür. 



Level26 

Du bist in diesem Level relativ sicher. Mmm die Icons, die 
zwei Bomben und plaziere eine von ihnen an der Wand. 
Klettere nun auf die oberste Ebene, während die 
Plazierung der Bombe eine Kettenreaktion mit den 
anderen Bomben auslöst. Sobald die Bombe ein Loch in 
die Wand gerissen hat, laufe hindurch. Benutze den 
neuen Nachschub an Bomben, um den Weg zum Boden 
und zum Ausgang freizusprengen. 



Level28 

Hier mußt du erstens deinen Weg sorgfältig planen und 
zweitens genau entscheiden, wo du die Bomben 
explodieren läßt. Wenn du alle Icons gesammelt hast, 
erscheint der Ausgang in der Mitte links. Halte dich dabei 
vom Boden fern, er ist eine einzige klebrige Masse. 



Level 30 

Hier mußt du sehr viel graben, um an die Icons zu 
kommen und den Ausgang zu erreichen. Verwende die 
Gegner als Treppe, damit du ans Ziel, zum Ausgang in der 
Mitte, gelangst. 






LODE RUNNER 


Weits 



Level 42 

Beeile dich, hier gibt es sehr viele Icons, Achte darauf, 
daß dich die Gegner nicht fangen. Die zwei vertikalen 
Linien mit Icons eireichst du, indem du ein Loch bohrst 
und dich hineinfallen läßt. Dadurch erreichst du die 
darunter gelegene Plattform und den Ausgang auf der 
rechten Seite. 



Level 44 

Fünf Angreifer verfolgen dich. Renne nach rechts, grabe 
Löcher und fange die Verfolger darin. Um die Icons zu 
bekommen, plaziere zwei der Bomben auf der Hälfte der 
Leiter. Springe dann hinunter und nimm die Icons, Gehe 
nun durch das Loch, welches die Bomben gesprengt 
haben, nach draußen. 



Level 41 

Auch hier mußt du wieder viel graben, um die Icons zu 
bekommen und zum Ausgang zu gelangen. Da du nur 
einen begrenzten Voixat an Bomben besitzt, verwende sie 
nur an der Tür zum Ausgang. Verstecke dich vor den 
Gegnern in den Türeingängen. 



Level 43 

Hier erwarten dich vier Gegner, zahlreiche Icons, Leim 
und der Schlüssel zum Ausgang. Der Level sieht zwar 
etwas verworren aus, kann aber relativ leicht 
überwunden werden. Du mußt lediglich deinen Gegnern 
aus dem Weg gehen und dich in den Türrahmen 
verstecken. 



Level 45 

Du hast nur eine Chance, diese Aufgabe gleich beim 
ersten Mal zu bestehen. Sprenge dich mit Hilfe der Bombe 
durch die Wand und nimm den Schlüssel. Gehe nicht auf 
die linke Seite des Levels, bevor du alle Icons rechts in 
Besitz genommen hast. Bewege dich schnell, du bist auf 
dem ganzen Weg heftigen Angiiffen ausgesetzt. 
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Welt 4 



Level 57 

Du kannst dich hier mit Leim und Bomben verteidigen 
und gleichzeitig noch Löcher graben. Kombiniere diese 
Dinge, bis du alle Icons hast und in der Lage bist, zum 
Ausgang zu gehen. 



Level 59 

Plane deine Route vorsichtig, hier gibt es viele Leimfallen. 
Deine Gegner fangen dich sonst schneller als du 
entkommen kannst. 



Level 56 

In diesem Level kannst du zwar nicht ^aben, bekommst 
aber eine neue Waffe, nämlich Leimtöpfe, Sammle sie ein 
und wirf sie auf den Boden. Die Feinde werden festkleben, 
wenn sie hineinlaufen. Halte dich jedoch etwas mit dem 
Werfen zurück, sonst können dir die Töpfe eher 
hinderlich als nützlich sein. 












Level 58 

Auch hier gilt es wieder, viele Dinge einzusammeln. 
Ebenfalls findest du hier zwei Schlüssel, von denen aber 
nur einer die Tür öffnen kann. Dieser hat dieselbe Farbe 
wie die Tür. 



Level 60 

Auch wenn dieser Level leicht erscheint und du fast alle 
Icons schnell sammeln kannst, gibt es dennoch eine 
Schwierigkeit. Zwei deiner Feinde besitzen jeweils ein 
Icon. Fange die Gegner in dem Leim und nimm ihnen 
dann die Gegenstände ab. 








LODE RUNNER 


Weits 




Level 72 

Benutze wieder die Seile, um die Gegner zu fangen. Achte 
darauf, daß du dich nicht aus Versehen selbst fängst. 
Lasse dich von den Gegnern verfolgen, während du die 
Icons einsammelst. Der Ausgang befindet sich in der 
unteren rechten Ecke. 



Fange zwei der Angreifer mit den Seilen. Sprenge nun an 
der Stelle, wo die obere Wand auf die untere Plattform 
trifft, ein Loch in die Wand. Nimm die zwei Icons unter 
der Wand. Klettere die rechte Leiter hoch, nimm den 
Klebstoff und benutze ihn, um den dritten Gegner zu 
stoppen. Nimm nun das letzte Icon und den Schlüssel 
zum Ausgang. 



Level 71 

Das Seil ist ein neuer Gegenstand, der hier auftaucht. Du 
kannst das Seil mitnehmen, um hiermit neue Fallen für 
den Ge^er zu erschaffen. Wenn du Zeit hast, stelle also 
eine Palle auf, sprenge mit Hilfe der Bombe ein Loch links 
oder rechts und sammle die Icons oben ein. 



Level 73 

Drei An^eifer und drei Seile warten auf dich. Fange die 
Gegner einen nach dem anderen ein. Die Seile bekommst 
du, wenn du dich hinter ihnen befindest. Der Ausgang 
befindet sich auf der Plattform oben links. 



Level 75 

Sprenge dich durch den Felsen, um zu den Seilen, dem 
Schlüssel und dem Icon zu gelangen. Fange den Feind 
und verwende den Schlüssel für den Ausgang. Fange dich 
nicht aus Versehen selbst, wenn du gräbst. 


Wird fortgesetzt... 





EPIC PINBALL 

Dieses ist mit Sicherheit eines der besten Flipperspiele für Computer. Im ersten 
Lösungsteil, zeigen wir euch die besten Kniffe, um Highscores zu erreichen. 


Player’s Guide 



I Der Pangaea-Tisch ist normal, was die Schnelligkeit 
betrifft. Folge dem Ball mit den Augen. Er besitzt die 
•Tendenz, genau in die Mitte zu fallen. Die linke Balm 
ist leichter und kann mit weniger Risiko gespielt werden. 
Die rechte Bahn bringt mehr Punkte, ist aber auch schwerer 
zu spielen. Der Ball kommt hier leichter wieder in die Mitte, 
wenn die Bahn verfehlt wircL 


2 Versuche hier bei Super Android die 30.000 Punkt- 
Knöpfe oben zu treffen. Triffst du diese, wird der Ball 
•lange genug herumschleudern, um einen hohen 
Score zu erreichen. Den Super Jackpot kannst du erreichen, 
wenn du den rechten Flipper benutzt. Schieße den Ball 
damit auf die oberen Ziele. Drücke den Flipper, wenn der 
Ball am rechten Ende ist, das bringt den Ball dazu, nach 
links zu schnellen. 


3 Im Space Journey startest du zuerst mit der 
Asteroid-Bahn. Dann leuchtet das Planet- Ad vance- 
•Feature auf. Außerdem bekommst du so den 
Hyperspace-1 OM-Bonus. Richtig treffen kannst du die 
Hyperspace-Bahn, wenn du den linken Flipper fest genug 
betätigst. Drücke den Knopf, sobald sich der Ball einen 
Zentimeter vom Ende des Flippers entfernt befindet. Wenn 
du genau im richtigen Moment drückst, wird der Ball mit 
Leichtigkeit die Bahn hinaufschnellen. 








EPIC PINBALL 


Player’s Guide 



4 Dift Toy-FactoTy, diß Spißlzfingfabrik, besitzt zwßi 
Bahnen, die relativ leicht abzuschießen sind. Ziele 
•zuerst auf die rechte Rampe. Nachdem du sie 
siebenmal abgeschossen hast, benutze den rechten Flipper, 
um den Ball zum dritten Flipper nach oben zu 
katapultieren. Du benötigst ein gutes Timing, damit der Ball 
in der Skateboard-Bahn herumschleudert. Nach ein paar 
Versuchen benutzt du den rechten Flipper, um den Ball in 
den Lockball Sink zu schießen. 


5 Der Ball im Pot of Gold bewegt sich erstens sehr 
schnell und besitzt zweitens zwei Bahnen, die leicht 
•zu treffen sind. Schieße den Ball von einem der 
Flipper aus, in Richtung der Regenbogen-Linie oben am 
Tisch. Um einen richtig hohen Score zu erreichen, nimm den 
rechten Flipper und drücke ihn erst im letzten Moment, um 
das Leprechaun-Bullseye zu treffen. Mit ein bißchen Übung 
wird dir dies leicht gelingen und viele Punkte einbiingen. 


6 In der Mitte des Excalibur-Tisches passiert nicht so 
viel. Die zwei „Bullseyes“ sind die Hauptziele hier. 
•Wenn du das Wort Sword oben nacheinander mit 
dem Ball berührst, erhältst du durch den „Bonus-Multiplier“ 
höhere Punkzahlen als den normalen „Play-Score“. Die zwei 
Speerlinieri bringen yrmar wenige Punkte, sind aber relativ 
leicht zu treffen. 









EPIC PINBALL 


Player’s Guide 




7 ^ Crash and Bum ist ein erstaunlich langsamer Table. 
Wenn der Ball den oberen rechten Flipper erreicht, 
•drücke den Knopf schnell, damit der Ball in das Blow- 
Out-Loch fällt. Mit dem linken Flipper kannst du den Ball 
nach oben schießen, oder ihn in den Pit-Stop katapultieren. 
Auch die Dead-Man's-Kurve, liefert eine gute 
Trefferpunkzahl. Außerdem besitzt du hier den Bonus, den 
zweiten Flipper betätigen zu können, um das Blow^Out-Loch 
zu treffen. 


8 Der Magic-Table ist ähnlich dem Bxcalibur-Table. Br 
besitzt ebenfalls ein niedriges Scoring-System. Du 
•mußt mit dem Ball so lange den rechten Katapult- 
Knopf treffen, bis der Ace of Diamonds aufleuchtet. Benutze 
nun einen beliebigen Flipper, um das rote Bullauge zu 
treffen. Du brauchst an diesem Tisch keine schnellen 
Bewegungen, genaue Treffer sind hier viel wichtiger. 


9 Jill of the Jungle ist ein sehr schneller Action-Table, 
Die zentrale Bahn zu treffen, ist einfach und sicher, 
•Du triffst sie am besten, wenn du den linken Flipper 
benutzt- Um die linke Seite zu treffen und einen der drei 
Highscore-Punkte zu aktivieren, nimm am besten den 
rechten Flipper. Die rechte Rampe aktiviert die Stellen, mit 
deren Hilfe du den Ball auf die linke kurvige Bahn schießen 
kannst. Sie liefert dir einen sicheren Weg, eine hohe 
Punktzahl zu erreichen. 
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Play er’s Guide 



^ Auf dem Deep-Sea-Table mußt du zunächst auf 

III das Loch im Riff zielen, um das Spiel zu starten. 

JL eWenn der Ball siebenmal hindurchgefallen ist, 
leuchtet die linke Bahn auf. Schieße den Ball mit dem 
rechten oder linken Flipper. Generell ist es einfacher, mit 
dem rechten Flipper auf die linke Bahn zu zielen. Schieße so 
viele von den Zielen Twle möglich ab. Dadurch erhältst du 
schließlich den Schatz, der dich viele Punkte einsammeln 
läßt. 


n Der Bnigma-Table hat mehrere Eigenschaften, 
die sich von Level zu Level ändern. Am besten ist 
•es, wenn du so langsam wie möglich schießt. 
Warte, bis Ziele, Steine und Minen auftauchen, die du dann 
entsprechend abschießen kannst. Der Ball bewegt sich ab 
und zu sehr eigenartig, laß ihn in diesen Fällen auf die 
Flipper zu rollen. Eigentlich ist dieser Tisch sehr einfach, 
solange du die Kontrolle über den Ball behältst. 


^ Cyborgirl ist ein sehr komplizierter Flippertisch. 

I Die obere rechte Rampe ist sehr schwer zu 

•treffen. Du mußt schon sehr vorsichtig mit dem 
linken Flipper umgehen, damit du den blauen Puffern 
ausweichen kannst. Es ist auch möglich, den rechten 
Flipper zu benutzen, allerdings muß der Ball dann auch auf 
der rechten Seite angerollt kommen. Sehr hilfreich ist auch, 
das Anti-Gravity-Feature zu aktivieren. Das Spiel wird 
dadurch verlangsamt und du hast mehr Zeit zu reagieren. 






JAZZ JACK RABBIT 


Wir stellen euch Jazz Jack Rabbit, ein großartiges Piattform-Shoot-'em-Up für den 
PC, vor und begleiten euch durch aile sechs Episoden. 


Player’s Guide 







1 . Im gesamten Spiel kommst du immer wieder an Punkten vorbei, 
an denen das Spiel neu gestartet werden kann. Wenn du auf diese 
schießt, gewinnst du weitvolle Zeit, bei Wiederholungs-Sequenzen. 
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3. Dieser Monitor versorgt Jazz für kurze Zeit mit Super- 
Schnelligkeit, ideal also, um schnell durch leichtere 
Levels zu kommen. 


2. Wenn du hier im zweiten Level der ersten Welt 
angekommen bist, ducke dich und schieße dann durch die 
Wand, um den Papagei auf der anderen Seite zu erreichen. 


4. In jeder Welt ß.ndest du im zweiten Level einen roten 
Edelstein. Wenn du ihn nimmst, taucht ein Zusatz-Stage 
auf. 


6. Mit Hilfe des Feuerkuopfes, kannst du dich schnell nach 
vorne bewegen. So sparst du viel Zeit, wenn z. B. eine ganze 
Reihe von Edelsteinen eingesammelt werden muß. 


8- Um größtmöglichen Schutz zu bekommen, suche 
einen Papagei und einen Schutz-Monitor. 


10. Die Schwerter im Medivo-Level zu treffen ist keine 
leichte Aufgabe, da sie sich schnell bewegen. Sie zu treffen 
ist jedoch immer noch leichter, als ihnen auszu weichen. 


9. Im Medivo-Level, kommst du a n schwingenden Bällen 
vorbei. Zwischen ihnen durchzulaufen, ist einfacher, als 
darüber zu springen. 


5. Versuche, dem Weg durch den Spezial-Stage zu folgen. 
Drehe dich nicht um, es sei denn, du stehst hinter einem 
Edelstein. 


7. Wenn du im Tubeelectiic-Level startest, begib dich zunächst 
in die linke erste Röhre, um einen versteckten Monitor zu 
eireichen. Wiederhole dies auch bei den anderen Rohren. 










JAZZ JACK RABBIT 


Player’s Guide 



1. Mit Hilfe des Jet-Boards gelingt es dir, auf höhere 
Plattformen zu gelangen und Bonuspunkte zu erhalten. 



3. Suche dir zunächst eine sichere Plattform, um die 
Bewegungen des Gegners zu studieren, den du angreifen willst. 
Dies hilft dir, deine eigenen Angriffe besser zu koordinieren. 



5. Die riesigen Elektromagneten ziehen dich an, wenn du 
an sie herankommst. Gehe sicher, daß sich kein Feind 
am Boden befindet, wenn du wieder landest. 
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7. Wenn du die Raketen über den Bildschirm fliegen 
siehst, verlangsame deine Bewegungen und schieße die 
Treppen hinauf, wann immer sie auftauchen. 



9. Der Papagei schützt dich vor schnell angreifenden 
Feinden. Du solltest seinen Beistand ganz besonders in 
diesen Leveln ausnutzen. 



Z. Suche alle verborgenen Wege und unsichtbare Wände 
in den Medivo-Levels. Du findest hier eine Fülle von 
geheimen Durchgängen, 



4. Die großen Propeller blasen Jazz nach oben. Sobald du 
landest, schieße auf die Blumen, sie sind die 
gefährlichsten Gegner hier. 



6- Ducke dich, wenn die Schildkröten mit ihren 
Gewehren auftauchen und anfangen zu schießen. 



8. Der Wächter mit seinem Panzer ist nur da sicher, wo sich 
die kleinen Schlupfwinkel im Boden befinden. Springe hoch 
und beschieße ihn von hinten, wenn er sich dreht. 



10. Nimm dir Zeit, wenn du über die Spitzen hier 
springst. Sie rauben dir nicht nur wertvolle Energie, 
sondern bringen dich auch schmerzhaft in Gefahr. 
















JAZZ JACK RABBIT 



1. Du findest die roten Edelsteine, mit denen du in die 
Spezial-Stages gelangst, normalerweise am Ausgang des 
Levels versteckt. 


2. Die Schneemänner in den Eislevels müssen zerstört 
werden., bevor der Weg fortgesetzt werden kann. Gottseidank 
können sie nicht zmückschießen und sind unbeweglich. 



3. Mit Hilfe der mittleren Plattfoimen gelangst du nach 
oben. Benutze den extrahohen Sprung, um weiter- 
zukommen. 



4. Die farbenfrohen Dschungel-Levels beherbergen eine 
Vielzahl von Kriechtieren. Weiche ihnen am besten aus, 
sie sind schwer zu beschießen. 



5. Dieser hübsche Leguan ist der nächste Level- 
Endgegner. Wenn Jazz auf der zweiten Plattform von 
unten steht, kann er nicht verletzt werden. 



6. Wenn du im nächsten Level startest, achte auf die 
massigen Schildkröten. Es dauert ziemlich lange, bis du 
sie besiegt hast. 



7. Die Wolken beinhalten Extra-Punkte für dich und 
können als Plattformen genutzt werden. 



8. Verwende die Sprungfedern, um dich in den schmalen 
Tunnels nach oben zu katapultieren. Bewege dich nach links 
oder rechts, bevor du die Sprungfeder ein zweites Mal benutzt. 



9. Wenn du einen Level schnell beendest, erhältst du 
einen Zeit-Bonus. Du erreichst allerdings mehr, indem du 
Items sammelst. 



10. Bevor du einen Level beendest, suche nach Munition 
oder Extra-Leben. Normalerweise findest du diese direkt 
hinter dem Ausgang. 
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JAZZ JACK RABBIT 


Play er ’s Guide 







2. Im Unter wrasser-Level sind die Bewegungen langsamer 
als in anderen Stationen. Nimm dir Zeit, du wirst ohnehin 
nicht schnell vorankommen, auch wenn du möchtest. 


Cheat 

Wenn du einen Level überspringen 
willst, unterbreche das Spiel und 
drücke Backspace, D, D, L, A, M, E, R. 
Du wirst dadurch allerdings die 
brillanten Animationen verpassen. 


1. Auch wenn die Pfeile dir den Weg zu deinem Ziel zeigen, 
suche nach alternativen Passagen und Durchgängen, um a n 
Power-Ups zu kommen. Achte gleichzeitig auf Fallen. 


3. Warte, bis die Eieseneuie ihre vier Eier abgelegt hat, 
dann kannst du sie von der linken oberen Plattform her 
angreifen. 


5. Die fliegenden Schildkröten sind sehr schnell. Da sie 
ebenfalls in alle Richtungen feuern können, versuche sie 
zu besiegen, bevor sie zu nahe kommen. 


7. Du kannst alle Schlachten gewinnen, wenn du auf die 
Mitte des Steins vor dem Flugzeug zielst. Weiche den 
Schüssen aus, indem du in die Hocke gehst. 


9. Den Endlevel-Gegner ist nicht leicht zu bezwingen. 
Am besten du bleibst auf Distanz und schießt mit deinen 
Langstreckenwaffen. 


4. Du kannst zwar nicht die schwingenden Morgensterne 
zerstören, die anderen Feinde solltet du aber vernichten, 
bevor du versuchst zu passieren. 


6. Wenn du hier angekommen bist, solltest du soviel Munition 
sammeln wie du tragen kannst. Der Raketenwerfer ist ideal, um 
Bomben von den Plattformen herunterzuwerfen. 


8. Mit Hilfe des Röhrensystems wirst du an dein Ziel 
gelangen. Versuche, dich immer rechter Hand im Level 
zu bewegen und dich an den Röhren zu orientieren. 











XARGON 


Xargon ist eines der erfolgreichen Spiele aus der Commander-Keen-Reihe. Wir 
begleiten euch in die verschiedenen Ebenen dieses Plattform-Games. 


Player’s Guide 







5. Am besten kannst du den Minen und gespickten 
Bällen entgehen, wenn du dich zwischen den Spitzen 
bewegst. 


1. Sei vorsichtig, wann immer du einen neuen Level 
beginnst. Schaue immer nach unten, damit du nicht in 
das Wasser springst. 


3. Viele der Gegner schießen nur in eine Richtung. Greife 
sie am besten von einem Platz aus an, wo du ihrem Feuer 
ausweichen kannst, 


7. ln der ersten Episode von Xargon findest du einen 
roten Zaubertrank. Er verwandelt dich in eine Biene. 
Fliege nach oben, um den Schlüssel zu finden. 


2. Die Smaragde sind sehr nützlich. Du erhältst dadurch 
wertvolle Energie- und Waffenreserven. Hebe sie dir für 
spätere Levels auf. 


4. Vernichte die Feinde in den Unterwasser-Levels, 
indem du fortwährend auf sie feuerst, ohne langsamer zu 
werden. 


6. Springe in die durchsichtigen Wände auf deinem Weg 
hinein. Einige führen dich in Geheimgänge und Räume 
mit für dich wertvollen Dingen. 


8. Normalerweise solltest du auf deinem Weg den Pfeilen 
folgen. Hier ist es jedoch hilfreich, nach Bonuspunkten 
in den Einbahntunneln zu suchen. 


10. Die Felsenwaffe ist sehr effizient und kraftvoll. 
Sobald sich die Ziele bewegen, ist sie allerdings ziemlich 
schwer einzusetzen. 


9. Du mußt die krabbelnden Kreaturen abwehren, 
während du die Ranken hinauikletterst. 








XARGON 


Player’s Guide 



1, Die Spitzen tauchen in diesem Spiel unregelmäßig auf. 
Die meisten sind in den Wald-Stages zu finden. 



2 . Die Plattformen kannst du nicht mit normalen 
Sprüngen oder Lifts erreichen. Uur wenn du die Super- 
Schuhe besitzt, gelangst du nach oben. 





3. In der zweiten Episode gibt es Stellen, an denen sich 
immer Feinde befinden. Renne so schnell wie möglich 
weg, du kannst sie nicht besiegen. 



4. An den Kontrolltüren befinden sich Hebel. Immer 
wenn du an einen Hebel gelangst, solltest du ihn 
betätigen. 





5. Die Orb-Gegner sind schnell und tödlich. Bücke dich schnell, 
sobald sie explodieren. Einige von ihnen schießen nämlich in 
diesem Moment mit lebensgefährlichen Geschossen. 
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7, Manchmal tauchen Früchte und Bonuspunkte in der 
Luft auf, kurz nachdem du den Abschnitt passiert hast. 
Bewege dich wieder zurück, um sie zu bekommen. 



6. Die elektrischen Strahlen blockieren dir den Weg nach 
oben. Dahinter befinden sich zwar oft Extra-Energiepunkte, 
sie sind es aber nicht wert, dafür ein Leben zu riskieren. 



6. Bevor du zum Reaktor-Level gelangst, mußt du die 
Blöcke aus dem Weg räumen. Hun kannst du deinen Weg 
fortsetzen. 




9, Wende dich nach rechts, schieße die Blöcke ab und 
sammle die Smaragde ein. 


10. Du kannst mit Hilfe der Smaragde Feuerbälle erhalten. 
Greife den Reaktor an und schieße dabei aus allen zur 
Verfügung stehenden Rohren. Sammle nun die Herzen ein. 









XARGON 


Player’s Guide 



1. Der gesamte Vulkan-Level strotzt nur so von 
flammenden Lava-Gruben. Sie sind zwar leicht zu 
übers piingen, rauben dir aber wertvolle Energie. 











2. Einige der Plattformen verschwinden, wenn du länger 
auf ihnen stehst. Springe immer so schnell wie möglich 
wieder von ihnen herunter. 



3. Benutze immer die Sprungfedern, die du hier siehst. 
Einige bringen dir Bonuspunkte, oder du gelangst 
schneller im Level voran. 



4. Mit Hilfe der Feuerbälle, kannst du drei fliegende 
Gegner gleichzeitig vernichten. Dies ist allerdings kein 
leichtes Unterfangen. 



5. Die lila Roboter greifen dich an, sobald du 
hochspilngst. Warte, bis sie sich abwenden, bevor du 
hochhüpfst. 



6. Halte deine Augen offen, damit du die farbigen 
Schlüssel findest- Du benötigst die Schlüssel in späteren 
levels, damit du die dortigen Türen aufschließen kannst. 



7. Suche nach den kleinen roten Xen an den Wänden. 
Diese bezeichnen oftmals geheime Gänge oder Räume. 


8. Der dritte und letzte Reaktor sollte auf die gleiche 
Weise wie die anderen zerstört werden. Feuer bälle sind 
hier sehr nützlich. 






9, Der Endgegner kann dich nicht treffen, wenn du ihn 
ununterbrochen beschießt, während du auf der Plattfoim 
stehst. Passe jedoch trotzdem gut auf deine Rückseite auf. 


Cheat 

Um deinen Spieler mit 
Unverwundbarkeit, Energie und allen 
Schlüsseln auszustatten, drücke in 
einem beliebigen Teil des Spiels 
dreimal den F7-Knopf. 







AKTUELLE 


K. 

HJ 



CHARTS 


LESERCHARTS MS-DOS 


1 

neul 

Bundesliga M. Hattrick 

Software 2000 

1. Monat 

2 

— 1 

neu 1 

Tie>Fighter 

LucasArts 

1. Monat 

3 

neul 

SimCity 2000 

Maxis 

1. Monat 

1 

4 

neul 

X-Wing 

LucasArts 

1. Monat 

5 

neu 

Theme Park 

Bullfrog 

1. Monat 

— 1 - 

6 

neu 

FIFA Int. Soccer 

Electronic Arts 

1. Monat 

7 

neu 

Battle Isle 2 

Blue Byte 

1. Monat 

8 

neu 

Die Siedler 

Blue Byte 

1. Monat 

9 

neul 

Anstoß 

Ascon 

1. Monat 

10 

1 — j — 

neul 

Syndicate 

Bullfrog 

1. Monat 

11 

neul 

Sam & Max 

LucasArts 

1. Monat 

12 

neu 

Privateer 

Origin 

1. Monat 

13 

neu 

Pacific Strike 

Origin 

1. Monat 

14 

neu 

Pizza Connection 

Software 2000 

1. Monat 

15 

neu 

Anstoß World Cup Edition 

Ascon 

1. Monat 

16 

neu 

Pinball Fantasies 

2 Ist Century 

1. Monat 

17 

neu 

1942 Pacific Air War 

MicroProse 

1. Monat 

18 

neu 

Mad News 

Ikarion 

1. Monat 

19 

neu 

Ultima VIII 

Origin 

1. Monat 

20 

neu 

Colonization 

MicroProse 

1. Monat 






LESERCHARTS CD-ROM 



1 

neul 

Rubel Assault 

LucasArts 

1. Monat 

L 

2 

neu 

Battle Isle 2 

Blue Byte 

1. Monat 


3 

neu 

Theme Park 

Bullfrog 

1. Monat 


4 

neul 

Sam & Max 

LucasArts 

1. Monat 


5 

neul 

Myst 

Broderbund 

1. Monat 


6 

neu 1 

MegaRace 

Mindscape 

1. Monat 


7 

neu 

Outpost 

Sierra 

1. Monat 


8 

neu 1 

Anstoß World Cup Edition 

Ascon 

1. Monat 


9 

neu 

7th Guest 

Trilobyte 

1. Monat 


10 

neu 

Privateer 

Origin 

1. Monat 





LESERCHARTS 


Sie können einige PInzierungen in den 
Charts nicht nachvollziehen und hohen ei- 
ne völlig eigene Hitliste? Dann schreiben 
Sie uns doch einfach! Ah der nächsten Aus- 
gabe möchten wir eine Top Ten veröffentli- 
chen, die einzig und allein auf der Mei- 
nung der PC Gnmes-leser beruht. Schrei- 
ben Sie Ihre drei Lieblingsspiele für CD- 
ROM und Diskette auf eine Postkarte, und 
schicken Sie diese an: 

COMPUTEC VERLAG 
REDAKTION PC GAMES 
KENNWORT; LESERCHARTS 
ISARSTR. 32-3A 
90A51 NÜRNBERG 

Wir werten dann jeden Monat alle einge- 
henden Postkarten aus und verlosen unter 
allen Einsendern drei aktuelle Spiele. 



System Shock 

PC (DA) 59.- 

CD (DA) fi9.- 



I Armored Fist 

PC (DV) 69.- 

CD (DV) 79.- 


PC spiele 


Battle Bugs 

69.- 

Chaos Engine 

59.- 

Colonization 

69.- 

Das Schwarze Auge 2 

79.- 

DreamWeb 

79.- 

FIFASoccer 

59.- 

Hattrick 

09- 

Loderunner 

09- 

Lollypop 

79.- 

Lords of the Realm 

89- 

Mad News 

«9.- 

Master o( Magic 

89.. 

Micro Machines 

49.- 

Nascar Pacing’ 

79-- 

Tie Fighter 

79.- 

Theme Park 

79.- 

Transport Tycoon 

89.- 

Universe 

79.- 

Zoo! 2 

69.- 


PC Hardware 

Gravis Phoenix 169.- 

Gravis UltraSound 219.- 
Gravis UitraSound MAX 349.- 


CD-RDM Sp iele 


Battle Bugs 

79.- 

Battle Isle 2 Scenery 

49.- 

Bioforge' 

79.- 

Cyclemania 

69- 

Dream Web 

79.- 

Ecstatica 

89.- 

Epic Pinball { 12 Flipper) 

Ä9- 

F-14 Fleet Defender Gold 

99.- 

FIFASoccer 

89- 

Inferno* 

69- 

NHL Hockey 95 

79.- 

Nevastorm 

89.- 

PGA Tour Golf 466 

89.- 

Pinball Dreams DeLuxe 

79.- 

Privateer + Strike Com. 

89- 

Rebel Assault 

59.- 

Sam & Max 

89- 

Simon the Sorcerer 

89.-. 

Star Crusader 

59.- 

Theme Park 

79.- 

Transport Tycoon 

89- 

Under a Killing Moon 

89- 

US Navy Fighters* 

79... 

Wing Commander 3* 

89.~ 

Wing Commander Arm. 

79.- 

Wings of Glory’ 

89.- 


World of Games 
Dorfstrasse 99 
CH-4623 Neuendorf 

Tel, 0Ä4-43 90 30 
Fax 064 - 43 48 01 
(MO-FR: 13.00 bis 20. 



Der Versand von Spielen in der Schweiz erfolgtj 
grundsätzlich portofrei. Davon ausgenornrng 
sind einzig Zubehör. Die Lieferung erfolgji 
Rechnung, netto zahlbar innert 10 Taa 


Fordern Sie die kostenlose 
Komplettliste anül 




Im vergangenen Monat fragten wir Sie 
nach Ihrem Lieblings-Strategiespiel. Wir 
werteten alle Postkarten aus und sind da- 
nach zu folgendem Ergebnis gekommen: 


1 . Civilization 

2. Empire Deluxe 

3. Dune 2 


Im nächsten Monat suchen wir Ihr Lieb- 
lingsspiel aus dem Genre „Adventures". 
Zu gewinnen gibt es wieder das Spiel, das 
den ersten Platz belegen konnte. 


COMPUTEC VERLAG 
REDAKTION PC GAMES 
KENNWORT: LESERCHARTS 
ISARSTR. 32-3A 
90A51 NÜRNBERG 





CD-ROM 


Mad Dog Mccree II 

102,00 

11th HOUR**r 

134,90 

Myst** 

105,00 

AGIS:Guardin o. Fleet 

90,00 

NHL Hockey 96 

9700 

Airbus 320A USA DT. 

92,00 

Nomad** 

65,90 

Alone in the Dark II DT.* 

105,90 

Outpost** 

85,00 

AIQuadim 

80,00 

Pinball Dreams Deluxe** 

98,00 

Battle Isel I! DT. 

89,00 

Planets End DT. 

54,90 

Battle Isel II Data DT. 

64,90 

Raptor (Vollversion) 

66,00 

Central Intelligence** 

90,90 

Ravenloft 

94,00 

Commanche+Datas DT. 

90,00 

Rebe! Assault DT. 

94,90 

Der Clou DT. 

92,00 

Schwarze Auge DT. 

72,90 

Der Clou Profidisk DT * 

59,90 

Softkill (US) 

67,90 



Spellcasting Trilogy 

79,90 

Doom Utilities 2nd Edition 

58,90 

Star ContToll&ll 

48,90 

Diggers** 

81,00 

The Hidden Below** 

80,00 

Dragons Lore DT. 

80,00 

The Horde 

96,00 

Erben der Erde 

90,00 

Themen Park DT. 

92,00 

Fantasy Empire DT. 

84,00 

UFO DT. 

106,90 

Fiffa Soccer DT. 

84,00 

Ultima8 u. Speech DT. 

107,00 

Gateway II 

79,90 

Ultima Underworid 1 +2 

88,00 

Goblins 1^2 DT. 

90,90 

Veil of Darkness OT. 

5400 

History Line DT. 

73,90 

Wing Armada** 

96,00 

Hurra Deutschland DT. 

89,90 

Wolfpack DT. 

85,90 

Inca (US) 

66,00 

World Cup USA 94 DT. 

73,00 

Kick off IN DT. 

72,00 

Zool 2** 

62,90 

Kings Quest VI (US) 

50.00 

Zubehör: 


Larry VI DT. 

88,00 

Mitsumi dbI.Speed 

279,00 

Litil Divil ** 

76,00 

Sony CDU33A-81 

270,00 

Lost Tresaurues 2 

65,90 

Panasonic dbl Speed 

299,00 


K-H.Dreßler 50767 Köln Haselnußweg 9 
Preisliste gegen 3,00DM Rückporto 






Universe 


Core Design konnte mit Curse of Enchontio zwar nicht den ganz großen Hit landen, jedoch zumindest einen 
tollen Achtungserfolg erzielen. Mit Universe steht nun der Nachfolger in den Startlöchern. 


ur Installation des Demos legen Sie zunächst auf Ihrer 
Festplatte mit MD UNIVERSE (oder irgendein beliebiges 
Verzeichnis) ein Verzeichnis an und wechseln mit CD UNI- 
VERSE in dieses. Jetzt legen Sie die Diskette in dos Laufwerk, ge- 
ben A: (oder B:) ein und drücken RETURN. Jetzt kopieren Sie mit 
COPY UNI.EXE C:/UNIVERSE das selbstentpackende File auf Ih- 
re Festplatte. Dann rufen Sie mit UNI.EXE das File auf, um es zu 
entpacken. Noch diesem Vorgang können Sie dos File UNI.EXE 
wieder löschen, indem Sie DEL UNI.EXE eingeben. Starten kön- 
nen Sie dos Spiel nun mit UNIVERSE. Beachten Sie dazu den Ka- 
sten „Konfiguration". 


Auf dem ersten Planeten begegnet der Titelheld verschiedenen Lebensformen. 




Man Ist hier anscheinend nicht sehr beliebt - alle Türen sind verschlossen! 

Ganz kurz zur Story: als Titelheld von Curse of Enchantia ver- 
schlägt es den Spieler im Nachfolge- Abenteuer in ein fremdes 
Universum. Natürlich gilt es auch hier wieder, zahlreiche Rätsel 
zu lösen, um wieder heil nach Hause zu kommen. Gesteuert wird 
der Titelheld mit der Maus, wobei Sie mit Hilfe der rechten Maus- 
taste ein Optionsmenü aufrufen können (siehe Kasten). Universe 
läuft ob 386er mit VGA-Grafikkorte; in der vorliegenden Demo- 
version befindet sich leider noch kein Sound. Außerdem kann 
das Demo nicht direkt zu Ende gespielt werden, da es bei der 
Schlußsequenz „langsam ausklingt" (sprich: abstürzt); dem Spiel- 
ablauf tut das aber keinen Abbruch! 



Optionen 




© Mit diesem Icon können Sie etwas aufheben, 
@ Hier gelangen Sie in das zweite Menü. 

(3) Diese Funktion gibt nähere Infos zu Objekten. 
@ Mit diesem Icon können Sie kommunizieren. 
(5) Einen Angriff führen Sie mit diesem Icon aus. 
® Das Inventory. 


© Hier können Sie elwas einfügen. 

(2) Drücken oder ziehen. 

(3) Nahrung zu sich nehmen. 

@ Vorhandene Kleidung anziehen. 
® Einen Gegenstand werfen. 

(6) Zwei Gegenstände kombinieren. 

(7) Ein Objekt öffnen bzw. schließen. 
@ Springen. 
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Mit Hilfe des Senders 
kann man die momentan 
eingelahrene Brücke 
wieder aktivieren 
(oben); im Terminal muS 
man bei der Auswahl der 
Knotenpunkte sehr vor- 
sichtig sein (rechts); nur 
über den Asteroiden 
kommt man zum Aus- 
gangsort zurück (unten). 



Kanf iguratian für Universe 

Wir haben die Demo- Version zu Universe auf vielen Rechnern probe- 
gespielt. Mit folgender Konfiguration sollten Sie keine Probleme hoben, 
dos Spiel zu starten (MS-DOS 6.0). Es handelt sich hier nur um ein Bei- 
spiel! Wenn Sie sich nicht sicher sind, nehmen Sie lieber keine Verän- 
derungen in Ihrer CONFIG.SYS vor und legen eine Boot-Disk an. Wie 
dos funktioniert, lesen Sie biite im DOS-Hondbuch noch! 

CONFIG.SYS 

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS 

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE 1024 RAM 

DOS=H!GH,UMB 

FILES-20 

BUFFERS=20 

AUTOEXEC.BAT 

PATH=C:\DOS 

LH C:\DOS\MOUSE.EXE (Moustreiber!) 

LH C:\DOS\KEYB GR„C;\DOS\KEYBOARD.SYS 



Cheat-It 

Wenn Sie den ultimativen Spieletrainer Cheat-It installieren möchten, 
verfahren Sie folgendermaßen. Legen Sie auf Ihrer Festplatte ein Ver- 
zeichnis an, in dem sich Cheat-It später befinden soll. Beispiel: MD 
CHEAT. Dann legen Sie die Diskette in das entsprechende Laufwerk 
und wechseln mit A: oder B: auf dieses. Anschließend geben Sie ein: 
COPY CHEAT.EXE C:/CHEAT (bzw. das von Ihnen angelegte Ver- 
zeichnis). Starten Sie jetzt auf Ihrer Festplatte das File CHEAT -D 
(WICHTIG!). Es handelt sich um ein selbstentpackendes File, so daß 
Sie nun einige Sekunden Geduld aufbringen müssen. Danach können 
Sie mit DELCHEAT.EXE die komprimierte Datei wieder löschen. Den 
Game-Cheater starten Sie nun mit CHEATIT. Im Programm werden Sie 
sehr schnell feststellen, daß sich nur die INFO-Files und der Cheat- 
Modus anwählen lassen. Wählen Sie NORMAL CHEAT MODUS, so 
bekommen Sie eine Auswahl an Spielen. Suchen Sie sich dos ge- 
wünschte Spiel heraus (es muß sich übrigens auf Ihrer Festplatte befin- 
den) und folgen Sie dann den Bildschirmanweisungen. Jetzt kann ei- 
gentlich nichts mehr schiefgehen und jeder Frust bei den gelisteten 
Spielen sollte endgültig der Vergangenheit angehören. 


Caupan: 

Garantie PC Games Coverdisk 1/95 

Wir übernehmen die Garantie, daß jede Coverdisk unser Haus in ei- 
nem einwandfreien und lauffähigen Zustand verläßt. Sollten doch ein- 
mal Probleme, welcher Art auch immer, auftreten, bitten wir Sie, die 
Diskeite zuerst einmal auf einem anderen PC 
auszuprobieren. Stellen Sie fest, daß jeizt 
immer noch die gleichen Probleme auf- 
treten^ so füllen Sie biite den abge- 
druckten Coupon aus, kleben ihn auf 
eine Postkarte und senden diese an die | 
angegebene Adresse. Wir werden Ih- 
nen unverzüglich ein neues Exemplar 
zukommen lassen. 


Nur mit 
Original- 
Aufkleber und 
Reklamations- 
grund. 
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Adresse (biUe in Druckbuchstaben ausfüllen): pf GameS Coverdisk 1/95 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 



KLEINANZEIGEN [ 


K 

Hl 

ANZEIGEN 


BIEliE 'H/ÜIdWÄRIE 

T 

Verkaufe schwarzen 486 SX 
mit CD ROM, Soundbla ster, 85 
HDD, Original Software und 
sonstiges für DM 1 .800,- Mar- 
kus Brüggmann, Parkstr. 1 4, 
19288 Ludwigslust Tel. 23348 

Verk. 386 SX/25, 5 RAM, 1 20 
MB, 5,25 + 3,5 Lauf^., VGA 
Card, 1 4" Monitor, Software, 
PC-Tisch DM 1.800,- 
Tel. 089/6093615 

Verkaufe Game Boy mit 1 0 
Spielen incl. Kopfhörer, 
Dialogkabel, 1 2 Akkus für DM 
490,- Tel. 0911/6589840 ab 
16 Uhr 

386 SX 16,4 MB RAM, 240 
MB Festplatte, Cherrytastatur, 
3,5" und 5,25" Floppy, 14" 
VGA-Monitor (nur zusammen) 


Jens Bergmann, Gubener Str. 
36, 01 237 Dresden 

Orchid Soundwave 32 + inkl. 2 
X Speed CD-ROM DM 699,-, 
Maxtor 345 MB FP VB DM 
299,-, OAK SVGA K. 1 MB 
DM 59,- Tel. 06305/5786 

Soundkarte Spea Media FX, 3 
Mon. alt, Wavetable, Sound- 
Blaster kompatibel NP DM 
350,- für DM 250,- 
Tel. 05483/921 3 

486 SX 25 MHZ Colani Desk, 
VGA-Karte, 2 Festplatten 
80/340 MB, 8 MB RAM, 
Floppy 3,5 u. 5,25 Software! 
Frevert Tel. 033232/1584 

Verkaufe original Steuerknüp- 
pel von einer Fl 04 (Starfigh- 
ter), auch zum Umbau als 
Joystick geeignet DM 390,- 
Tel. 08704/8475 


Verkaufe Waveblaster mit kpl. 
Verpackung u. Software für 
DM 225,- Tel. 089/8202909 

Verk. 486 DX 33, 1 70 MB, CD- 
ROM, SB, o. Monitor, 3 Top- 
Spiele, 4MB RAM: DM 1.700,- 
mögl. Raum Hannover 
Tel. 0511/73890011! 


BIETE Sai=TWARE 

T 

Novell DOS DM 50,-, S. Soccer 
DM 40,-, ALONE 2 DM 40,-, 
Baitle Is. DM 35,-, Red Baron 
DM 35,-, Soundbl. DM 60,- 
CPS DM 1 20," 

Tel. 07644/6208 

Verk. X-Wing DM 45,-, Rebel 
Assault CD mit Codes DM 55,-, 
Pacific Strike DM 55,- 
Tel. 03447/82886 Mirko 
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Original-PC-Games: Indy Car, 
Falcon, MIG 29,F117A, Strike 
Commander, Subwar, Coman- 
che je DM 30,* 

Tel. 0512/512184 

Tausche Rebel Assault CD 
gegen anderes CD-ROM-Spiel 
Tel. 05323/78954 

Tausche PC-Orig. Spaceward 
Ho, Protostar, War in Gulf, Bll , 
Burntime, The Greatesf, Captive 
uvm. Tel. 02985/1891 

Verkaufe Combat Classics 2 
(Silent S.2, Pacific Islands, Fl 9) 
für DM 30,- + Sleepwalker für 
DM 15,- Tel. 07221/32830 

PC-Spiele im Original, engli- 
sche Spiele z.B. King's Quest 5 
-I- 6, Space Quest 4 + 5-1- viele 
andere DM 20,- bis DM 50,- 
Richard Tel. 061 22/76260 

Verkaufe günstig Strike Com- 
mander + Tactical Operations + 
Speech Pack auf 1 4 HD 3,5" 
mit deutschen Handbüchern! 

Tel. 03464/7824 

Biete PC-Spiel Sam & Max, 
Original, DM 50,-! Suche 
preisgünstig Drucker für PC 
386DX komplett. Matthias Pau- 
li, Platz der Freiheit 5, 01809 
Heidenau 

Verkaufe PC-Spiele (Originale), 
Summer Challenge DM 15,-, 

TV Sports Baseball DM 1 0,-, 
Doom 2 Disk DM 70,- 
Tel. 0821/85699 

Day of the Tentacle CD DV DM 
75,-, Indy 4 + 1 .000 Sp. CD 
DM 59,-, Cyberman DM 1 48,-, 
SB 1 6 Bit ASP + Sony Schnitt- 
stelle + SW DM 249,-, 210 
MB-Festplatte DM 336,- Tel, 
035952/6090 ab 1 8 Uhr Sven 

Hocus Pocus, Epic Pinball 3, 
Raptor, Chessmaster 4000, 

Guy Spy, Gateway 2, je DM 
40,- Tel. 07231 /26636 


Verkaufe Day of the Tentacle 
DM 30,- und Cohort DM 20,- 
zus. DM 40,- Niels Nuestedt, 
Fiorilloweg 7, 37075 Göttingen 

Verkaufe PC-Spiele X-Wing 
und Das schwarze Auge 
50/30 DM Hannes Töger, W. 
Weitling Str. 49, 01 259 Dres- 
den 

Verk, Crit. Path DM 50,-, The- 
me Park DM 55,-, Corel Draw 
3.0 DM 100,- BMH 3.0 
DM 60,- Jerchel 
Tel. 03371/615043 

Tausche Cool Croc Twins + Epic 
+ Pacific Islands gegen Lands 
ofLore CD DV! 

Tel. 03847/2301 


~ SLILHIe SOFTWARE 

T 

Ich suche Monkey Island II oder 
Empire Soccer oder Die Siedler, 
StarTrek, die PC Games 09/94 
mit Coverdisk, Sven Spies, 
Eschebreite 1 0, 34454 Landau 


SOIV5TIGES 

▼ 

Ich suche die PC Games 
Ausgabe 1 1 /92 
Tel. 05224/790650 

Suche Ausgaben von PC Ga- 
mes von Anfang an! Angebote 
an Erich Tel. 08531 / 41528 ab 
22 Uhr 

Mit dem PC spielerisch neben- 
bei Geld verdienen? Info gegen 
DM 1 ,- Rückumschlagl W. Pri- 
dat, Ihlestr. 38 C, 221 19 Ham- 
burg 

Seriöse Heimarbeit (auch am 
PC)! Info gegen DM 3,- Rück- 
porto. S. Möller, Lonnerbachstr. 
7, 33605 Bielefeld 


Coupon 



Noch stehen keine Rubriken definitiv fest, wir richten uns ganz nach 
Ihren Zusendungen - und die werden sicherlich sehr zahlreich sein. 
Schließlich ist das die beste Möglichkeit, seine alte Software oder auch 
Hardware an den Mann zu bringen. Die Teilnahmebedingungen sind 
denkbar einfach: Sie müssen nur den Coupon ausschneiden, Ihren Text 
eintragen und DM 5,- in bar oder als Scheck beilegen, leider müssen 
wir davon absehen, Verlosungs- oder Verschenkungsaktionen (der 1 00., 
der mir DM 1 0,- schickt, bekommt eine Diskette) zu veröffentlichen. Sol- 
che Anzeigen werden nicht abgedruckt und aus Auh^/andsgründen auch 
nicht zurückgeschickt. Sorry, aber Neppgeschöfte dieser Art können wir 
nicht unterstützen. Schicken Sie den Coupon an folgende Adresse: 

Compufec Verlag 
Redaktion PC Games 
Kennwort: Kleinanzeigen 
Isarstr. 32-34 
90451 Nürnberg 
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DEMOSERVICE 


iteERS/ 



Unsere 

Wertung 


Doom 2 oder System Shock. Eine sehr schwierige Ent* 
Scheidung. Damit Sie sich von beiden Spielen ein eige* 
nes Bild mochen können, bieten wir ihnen hier die voll 
spielbare Demoversion an (2 HD-Disicetfen)! 


Unsere 

Wertung 


Ein nicht ganz ernstgemeintes Rennspiel ist SuperKarts 
von Manioc Media. Dennoch ist das Fahrverhalten des 
Karts realistisch und die Grafik wirklich ansprechend 
und schnell - selbst auf einem 486er (1 HD-Diskette)! 


Unsere 

Wertung 


Noch Railroad Tycoon ist Transport Tycoon die zweite 
MicroProse-Stmulation, die sich mit dem Verkehrswe- 
sen beschäftigt. Die Demoversion ist voll spielbar und 
vermittelt einen guten ersten Eindruck (I HD-Diskette)! 


<••11 


Unsere 

Wertung: 


Sie haben Dune 2 von Westwood tief in Ihr Herz ge- 
schlossen? No, dann ist Interplays Warcraft genau 
das richtige für Sie. Kämpfen Sie in der voll spielbaren 
Demo auf der Seite der Orks oder der Menschen 
(1 HD-Diskette)! 


Unsere 

Wertung 


Sie haben PC Action gekauft, mochten aber die voll 
spielbare Demo von Universe nicht missen? Dann 
können Sie hier die Diskette kostengünstig nachbe- 
stellen! Natürlich mit Cheats zu Bundesliga Manager 
Hattrick (1 DD-Diskette)! 


J All« Demos | 
für zusammen 
nur DM 

114,95*!! \ 


fär^ 

B«st«l!afig«n 

und 

Rek!ama- 

tlon«n 

Tetefon: 

0911 / 

306868 


Zah!angsweise: 

□ Bankeinzug 

Rechnung buchen Sie bitte von meinen Konto ab 

Konto: 

BLZ: 

Bank: 

n Gegen Nachnahme (+ DM 7,- Nachnahmegebühr) 

□ Scheck. Bargeld liegt bei 


Datum Mechtsverb. Unterschritt 

Senden Sie 
diesen Coupon an: 

ASTAT MEDIA GmbH 
PC-Demo/Sharewareservice 
Am Steinadler Kreuz 22 
90427 Nürnberg 


PC Games 

Demoservice 

tfbsender: 


Name, Vorname 


Telefon 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Ort 

Je 3,5" HD-Disketie DM 4,-; besteht ein Demo aus mehreren Disketten, so 
kostet jede Zusatzdiskette DM 2,50. Zum Gesamtpreis kommen noch 
DM 3,- für Verpackung und Versand hinzu. (Ausianil: Barzahlung +DM 1t,- Pert*) 

1 . □ System Shock (DM 6,50) 

2. □ SuperKarts (DM 4,-) 

3. □ Transport Tycoon (DM 4,-) 

4. □ Warcraft (DM 4.-) 

5. □ Coverdisk PCG 1/95 (DM 2,50) 

Wollen Sie ab sofort Nachnahmegebühren von DM 7,- 
bei jeder Sendung sparen? Ja, dann senden Sie jetzt 
diesen Coupon mit ausgefüliter Einzugsermächtigung 
an uns zurück. 


Achtung: Für Bestellungen aus Österreich gilt die nachfolgende Adresse. 
CS-Softwareversand / Oberlaaer Str. 16 / 1100 Wien / Tel.: 0222/8378954 
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Inordinate Desire 

Dem l^achwvuchs 
Ihjeine Chance 


Das Debüt der britischen Hinterhof-Programmierer von Block Legend konnte in letz- 
ter Sekunde vor einem DTD-Schicksol bewahrt werden. Obwohl die Kriterien für 
diese Rubrik durchaus erfüllt waren... 



sollte elwas Neues werden 
(...)" muß da wie Hohn in den 
Ohren der Blue Byte-Monn- 
schoft klingen. Prinzipiell geht 
es um die Auseinandersetzung 
zweier Armeen, die um die 
militärische Vorherrschaft auf 
einem Planeten kämpfen. 
Zunächst kauft man Panzer, 
Bodentruppen, Transporter, 
Artillerie, Raketen, Konstrukti- 
onseinheiten und Infanterie ein 
und verfrachtet sie an die 
Front. Auf dem in der Bottle Is- 
le-Vogelperspektive dargestell- 
ten Schlachtfeld müssen nun 
die Einheiten in möglichst gün- 
stige Positionen manövriert 
werden. Zu diesem Zweck die- 
nen mehrere Symbole (Bewe- 
gen, Angreifen, Luftunterstüt- 
zung etc.), die Sie einfach am 
unteren Bildschirmrand 
anklicken. 

Ob animiert oder als Standbild - 
die 3D-Grafiken zeugen von 
wenig Können. 


B ei Block Legend Ltd. hält 
sich die Kreativität in 
Grenzen. Anders läßt 
sich das schamlos abgekupfer- 
te Konzept von Inordinote De- 
sire nicht erklären, das im 
Rahmen der Möglichkeiten der 
Spieldesigner (fast) olle Ele- 
mente des Strategiehits Bottle 
Isle 2 enthält. Das Zitat aus 
der Anleitung „Dieses Spiel 


Warum gibt Origin soviel Geld für 
Mark Hamill aus, wenn's auch so 
einfach geht? 


Thema Ver- 
fehlung 


Gelegentlich sind auch Ihre 
Fähigkeiten als Pilot gefordert. 
Bei Angriffen aus der Luft 
wird in eine Inferno/TIE Figh- 
ter/X-Wing-Ansicht umge- 
schaltet, deren Optik zumin- 
dest annähernd an ihre 
berühmten Vorbilder erinnert. 
Das Flugverhalten spottet hin- 
gegen jeder Beschreibung. 
Stellen Sie sich vor. Sie befin- 
den sich in einem Wing Com- 
mander-Raumschiff, sehen 
kleine Pünktchen an sich vor- 
beihuschen und bekommen 
mit viel Glück einen Gegner 
zu Gesicht. Währenddessen 
drehen Sie sich andauernd im 
Kreis und wundern sich über 
das Radar, das offensichtlich 
in keinem Zusammenhang mit 
den tatsächlichen Geschehnis- 
sen steht. Dazu brummt die 
wenig erbauliche Musik aus 
den Boxen, die zudem von ei- 




RAM EMB 


HD IIMBMRaland 


MEM B14KB 







Der Strategie-Modus glänzt vor al- 
lem durch die volle Ausnutzung der 
EGA-Farbpalette. 


nem permanenten Rauschen 
unterlegt ist. 

Bei einer so longen Mängelli- 
ste fallen die stets noch dem- 
selben Strickmuster aufgebau- 
ten Levels und die amateur- 
haften 3D-Zwischensequenzen 
kaum noch ins Gewicht. So 
plagt den Spieler schon nach 
15 Minuten nur noch ein „in- 
ordinote desire" (übermäßi- 
ges Verlangen): Programm 
verlassen und schleunigst von 
der Festplotte löschen. 

Petra Maueröder ■ 


RAIMKIIME 


Strategie/Aaion 
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Armored Fist 

PanzEr im LEgaland 


Die ehemals hochgelobte Voxelgrofik, 
die mit relativ einfachen Bauklötzchen 
spektakuläre Grafiken zaubert, konnte 
trotz vieler Bemühungen nur einen grofien 
Erfolg verbuchen: die Hubschrouber- 
simulation Comanche. Der Panzersimu- 
lation Armored Fist scheint aber 
nicht das Schicksal von Cyberrace 
bevorzustehen, da hier techni- 
sche Perfektion auf beste 
Spielbarkeit trifft. 




nem 
weite- 


ren 


W ährend es eine unüber- 
sehbare Anzahl von 
Flug- und Raumschiffsi- 
mulatoren gibt, werden andere 
simulationswürdige Bereiche 
eher stiefmülterlich behandelt. 
Neben Motorrädern und 
LKW gehören sicherlich 
auch Panzer zu den 
wenig Beachteten des 
Genres. NovaLogic 
hot sich dieses 
Mißstands an- 


Techniken zusammengetra- 
gen. Besonderes Augenmerk 
wurde dabei ouf eine intuitive 
Bedienung gelegt, nach knapp 
einer halben Stunde hot man 
die Anfangsschwierigkeiten 
überwunden. 

Feuerkraft 

Ein Tutorial führt den Spieler 
in dos Game ein. In der 
ersten Übungsmission ist ein 
einziger Kampfpanzer zu 
steuern, mit dem man zumeist 
unbewegliche Ziele bekämp- 
fen soll. Die erste Schwierig- 
keit besteht darin, daß der 
be-wegliche Turm, der den 
Blickwinkel bestimmt, 
nicht immer in Fahrtrichtung 
steht. Während der Joystick 
dos Fahrgestell steuert, be- 
wegt sich der Turm auto- 
matisch in die Richtung 
eines aufgeschalteten 
Ziels - separat 
steuern läßt er 
sich nur mit 
der Maus 
oder ei- 


genommen 
und die 
besten 
Ideen 
und 


Armored Fist findet auf verschiede- 
nen Schauplätzen statt: Cypern, 
Ukraine, Indien, Saudi-Arabien und 
Syrien (oben). 

Joystick. Die Zielautomatik 
schaltet nach einem Druck auf 
den zweiten Feuerknopf auf 
ein Ziel auf, nach einer kurzen 
Ladepause kann mit dem er- 
sten Feuerknopf geschossen 
werden. 

Ein langwieriges Zielen ent- 
fällt. Sollte die eigene Feuer- 
kraft nicht ausreichen, kann 
man sich einen Helikopter zu 
Hilfe rufen, der dann automa- 
tisch die nähere Umgebung 
auf's Korn nimmt. Auch die 
aus Comanche bekannte Artil- 
lerie kann bemüht werden: 

Ziel aufschalten, Artillerie 
rufen, und schon wird das 
gesamte Gebiet unter Beschuß 
genommen. 

IVIultitasking 

Bereits die zweite Mission er- 
schließt den vollen Funktions- 
umfang von Armored Fist. Bis 
zu vier Panzergruppen mit je- 
weils bis zu vier Panzern un- 
terstehen dem Befehl des Spie- 
lers. Milteis der Tab Taste 
wechselt man zwischen den 
einzelnen Fahrzeugen, wo 
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Die verschiedenen Landschaften 
erzeugen abwechslungsreiche 
Stimmungen: zusätzlich zur Fauna 
linden sich auch unterschiedliche 
Geländeformen. 

man als passiver Beifahrer Zu- 
sehen oder dem Computer die 
Steuerung abnehmen kann. 
Der Computer steuert die Pan- 
zer einigermaßen verantwor- 
tungsbewußt, allerdings dürfte 
keine Mission ohne menschli- 
ches Zutun gewonnen werden 
können. Um die Fahrtrouten 
der Trupps zu verändern, be- 
gibt man sich in das CCV 
(Command Control Vehikel, 
siehe Kasten), wo Wegepunk- 
te neu gesetzt oder die Trupps 
auch völlig gestoppt werden 
können. Von dort lassen sich 
auch genaue Informationen 
über die einzelnen Fahrzeuge 
abrufen. Die ca. 40 Missionen 
lassen sich entweder in einer 
Art Storyline nacheinander 
bezwingen, wer an einer Mis- 
sion aber völlig scheitert, kann 
auch eigentlich noch unzu- 
gängliche Missionen direkt 
anwählen. 

Der Schwierigkeitsgrad steigt 
stetig. Während anfangs ein 
wildes Schießen durchaus 
zum Erfolg führen kann, müs- 
sen später Munition und Verlu- 



Das Command 
Control Vehicle 


Anders als bei gängigen Simulationen, bei denen nur ein einziges 
Fahrzeug gesteuert werden muß, benötigt man für die Steuerung der 
vielen Panzer ein leislungsfähiges Interface. Das sogenannte Command 
Control Vehicle CCV ermöglicht es dem Spieler, Wegepunkte zu setzen, 
auf beliebige Panzer zuzugreifen und die von imaginüren Satelliten 
gescannte Landschaft genau zu untersuchen. Nebenbei lassen sich da- 
mit in wenigen Minuten eigene anspruchsvolle Missionen erstellen. 



SWITCHBOARD BBS 

061 73 - 


8N1-V.Fast 

2400-28.800 Baud 

Die userfreundliche Mail* 
box im Rhein/Nlain Gebiet 

Keine Gebüh ren ! 
-10 Lines 
-lOCD-ROM's 
-6 GB Harddisk 

- Attraktive Menüs 

- Leichte Bedienung 

- Muitiiine-Chatter 

- Support Area's 

- Tägiich neue Flies 

- Täglich neue Mails 

ONLINE 

SHOPPING 

Der elektronische 
Fachmarkt ! 

für CD-ROM's 

Erst testen... 
...dann kaufen [ 



- Power Gamnes 94 

- Communication 

- Multimedia Double Pack 
-Utility Box für DOS & WIN 
-Utility Box für OS/2 

- Die Business CD 

- Die monatlichen 
PLEX-CD'sVol.1-5 

- Das Quadrapack ! 

Fax & Voicemail- 
System 9359-81 

^ 06173/9359-51 

Für telefonische Anfregen 

ISDN 06173/935938 

Support Menüs für ICO- 
Telejet & Dago Modem I 
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Es findet sich eine breite Auswahl an Truppentei- 
len, weitere Elemente, wie neue Missionen, wer- 
den sicherlich bald auf Zusatzdisketten angeboten 
werden. 



Die andere Seite des Voxel-Space: obwohl 
die Grafiken sehr schnell und auf weite Ent- 
fernung auch ganz hübsch sind, mutieren sie 
bei näherem Hinsehen zu riesigen Quadraten. 



ste ständig im Auge behalten 
werden. Obwohl Armored Fist 
eher als Actionspiel einzuord- 
nen ist, werden im Verlauf des 
Spiels hohe Anforderungen an 
die strategischen Fähigkeiten 
gestellt. Wem die 40 Missio- 
nen nicht reichen, oder wer 
mit deren Schwierigkeitsgrad 
nicht einverstanden ist, kann 
sich im CCV jederzeit neue 
Missionen basteln. Mit nur we- 
nigen Handgriffen lassen sich 


komplexe Szenarien schaffen, 
der Phantasie sind kaum 
Grenzen gesteckt. 

Gepixelt: 

Dank der Voxeigrafik klingen 
die Hardwareanforderungen 
beinahe altertümlich: ein 386er 
mit 33 MHz und 4 MByte 
Hauptspeicher reicht völlig aus, 
um Armored Fist zu spielen. 
Wer mindestens 50 MHz und 
8 MByte unter der Haube hat, 
kann das Spiel in seiner 
ganzen Pracht bewundern - 
vorausgesetzt, es gefallen 
einem riesige Pixelhaufen. 

Was bei einer Hubschrauber- 



Im Cockpit 

Wer jemals in einem echten Panzer saß, dürfte van der vergleichs- 
weise spartanischen Ausstattung im Spiel etwas enttäuscht sein. Die 
Anzeigen beschränken sich auf Satellitenbild, Turmausrichtung und 
Geschwindigkeit, dazu kämmen nur nach einige Knöpfe zum Zoo- 
men und zur Waffenwahi. Gerade die schlichte Ausstaitung macht 
die Panzer leicht beherrschbar und den Kampf einigermaßen fair. 


Simulation kaum störend aufge- 
fallen ist, da man meist weit 
vom Voxelboden entfernt war, 
wirkt bei Armored Fist doch 
etwas irritierend. 

Der Sound ist unspektakulär 
geraten, obwohl ständig eine 
gut verständliche Sprachaus- 
gäbe zu hören ist. Die Melo- 
dien sind fad, die Motoren- 
geräusche zu leise und Klang- 
effekte kaum zu finden. Ein 
Highlight kann hingegen die 
Steuerung setzen: Jedes eini- 
germaßen bekannte System 
wird unterstützt, angefangen 



f K, ^ 


beim Joystick über den Flight- 
stick und Thrustmaster bis hin 
zu Fußpedalen und vielen 
weiteren. Die Bedienung des 
Panzers und auch der Ober- 
fläche stellt niemanden vor 
größere Probleme, das gut 
gemachte Handbuch wird nur 
sehr selten benötigt. 

Harald Wagner ■ 


Armored Fist ist eine äußerst aitraktive Panzersimu- 
lation. Allerdings ist es nicht das Grafiksystem Vo- 
xel-Space, die dos Spiel interessant macht, sondern 
die einfache Bedienung und die angenehm schwie- 
rigen Missionen. Vor Jahren konnten Team Yankee 
und War ot the Gulf von Empire ein sehr ähnliches 
Gomeplay bieten - Armored Fist ist nochmals um Längen besser. 





RAM 4MB 


JEHSSmiESS^ 


HD BMBBRaland 



RAIMKIIME 



78 ^ 


Simulation 


Spieleranzahl 

n 

Handbuch 

englisch | 

Spiel 

englisch | 


















REVIEW [ 




Down Patrol 

PianierE der Luftfahrt 



Langsam aber sicher entwickeln auch 
andere Saftwarehäuser als Origin 
Pradukte, die eigentlich nur auf 
Pentiumrechnern ihre volle Qualität entfalten. 
So auch empire und Rowan, die mit 
Down 



A uf den ersten Blick 

scheint sich Dawn Pa- 
trol in eine Reihe mit 
anderen aktuellen Flugsimulato- 
ren zu stellen. Die Thematik Er- 
ster Weltkrieg ist nicht sonder- 
lich überraschend, auch die 
Möglichkeit, olle wichtigen 
Jagdflugzeuge dieser Zeit zu 
fliegen, ist längst kein Novum 
mehr. In der Tat unterscheidet 
sich Dawn Patrol nur in weni 
gen Punkten von gängigen 


Konkurrenzprodukten: zum ei- 
nen ist dos Spiel aufgebaut wie 
ein Geschichtsbuch (in bestem 
Deutsch!), zum anderen besteht 
die Möglichkeit, dos Spiel kom- 
pleit in einer Auflösung von 
640x400 Punkten zu spielen. 

Geschichtsbuch 

In diesem „interakti ven Lehr- 
buch" werden die Flugzeuge, 
bekannte Piloten und wichtige 
Einsätze beschrieben. Zu jedem 
dieser Themen existieren einige 
Missionen, die der Spieler 
nachfliegen kann. Um dos Spiel 
auf Dauer interessant zu ma- 
chen, ist es möglich, die Anzahl 
und Typen der jeweils einge- 
setzten Flugzeuge nach eige- 
nem Geschmack zu verändern 
und sich so eigene Missionen 
zusammenzustellen. Der Spieler 
macht im Laufe des Spiels Be 
kanntschaft mit über zehn ver- 
schiedenen Flugzeugiypen, die 
sich zwar äußerlich stark unter- 
scheiden, sich jedoch sehr ähn- 
lich fliegen. Von einem authen- 


Die Bodendarstellung ist völlig mi6- 
lungen - gerade bei Bodenangriffen 
äuBerst verwirrend und ärgerlich. 


%twii 


diesen Ä'niJ: 
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Treffer werden mVt dekorotiven schwarzen Rauchfahnen honoriert. 


tischen Flugverhalten, wie es 
Chuck Yeagers Air Combat 
oder der MS Flugsimulator bie- 
tet, ist bei Dawn Patrol nichts zu 
bemerken. So handelt es sich 
hier eher um ein Dogfight- 
Action-Spiel, das mehr auf 
gelungenes Gameplay als auf 
Authentizität Wert legt. 

SuperVGA 

Die grafische Darstellung der 
Flugzeuge ist nahezu fotoreali- 
stisch gelungen. Jede Farb- 
schattierung stimmt, jeder Seil- 


zug ist zu sehen. Im Gegenzug 
wurde auf Bewölkung verzich- 
tet, Gegenstände auf dem Bo- 
den wie etwa Häuser oder Bäu- 
me sind nur mit viel Glück zu 
entdecken, und sogar die Städ- 
te sind lediglich große graue 
Pfützen. Die SVGA-Darstellung 
fordert natürlich auch ihren Tri- 
but: da einheitliche Standards 
fehlen, werden nur wenige 
Grafikkarten direkt unterstützt, 
wobei selbst die verbreiteten 
S3-Chipsätze außen vor blei- 
ben. Der allgemeingültige VE- 
SA-Modus ist aber derart lang- 


Ein Spiel, zwei Bücher 

Auch empire folgt dem modischen Beipacken von Gimmicks. Jn der 
Verpackung findet sich ein Buch über den deutschen Piloten Baron 
Monfred von Richthofen, seine Zeit und seine Flugzeuge. Weitaus in- 
teressanter als dieser Schmöker ist das „interaktive Buch" Dawn Potrol 
selbst: Jedes Kapitel, jede Seite erzählt von den Luftkämpfen des Er- 
sten Weltkriegs und stellt dabei Flugzeuge und Piloten vor, wobei stets 
eine zum Thema passende Mission selbst geflogen werden kann. 



Lutz AffTwaff 
Cocnputersplele 
Morte«r 3ft 

34497 KoftX9Ch 


BTX: Allhcjff# 



TEL t OSS I-S40S3 
FAX ; 0551-41972 

HrelsJisTö kosTenicis- Vef^orvd fm SJcherhel+skarton 


PC- Spiele Diskette 3.5 

Aces of tlie Deep* 

D 76,90 

Alien Legacy 

H 63,90 

ArmoredFist 

E 63,90 

Sattle Isle 2 

D 76,90 

Bloodnet 

H 62.90 

Burning Steel 2 

D 80,90 

Bunde$1iga Manager 3 

D 82,90 

Coionitation 

D 86,90 

Dark Legions 

E 59,90 

Das Schwarze Au ge 2 

D 74,90 

Death OrGlory* 

D 81,90 

Ooom 2 - Heil on Earth H 89, 90 

Doppelpaß 

D 76,90 

Dreamweb 

D 75,90 

Elite 3* 

D 75.90 

Erben der Erde 

D 75,90 

FIF.Alnt. Soccer 

D66.90 

IndyCarRacing 

• 55,90 

lndyCarRacjngTracksll3l,9S 

IndyCarTracks2 

E 31,90 

Lion King* 

Hi4,90 

Lords oftheRealm 

D 65,90 

MadNews 

D 75,90 

Mastero f M agic* 

D 87,90 

Micro Machines 

H 51,90 

NASCARRacing* 

HAnfi 

Panzer General* 

E 64,90 

Rings of Medusa Gold 

D 69,90 

Star Crusader 

D 76,90 

Superh.Le ofHoboken E 63,90 

SystemShock 

D 75,90 

Tie Fighter 

H 76,90 

TieFighter 

D 86,90 

The Chaos Engine 

» 52.90 

ThemePark 

D 74,90 


Transport Tycoon D86,90 
Ultima 7 -D.schw.Pfo D 36,90 
Ultima 8 - Pagan D 59,90 
WingArmada H65,90 

PC- Spiele Cl>- ROM 

I Ith Hour* 1 1 5,90 

Aces of the Deep* D 75,90 
ArmoredFist H69,90 

BAT2-TheKoshanC. D47,90 
Battlelsle2 D 8 1,90 

-SceneiyCD D 51,90 

ßaltleßugs* D 75,90 

Beneath a Steel Sky D 76,90 
Biqforge*’ D 86,90 

Bloodnet H 64,90 

CreatureShock* H Anfr. 

Dark Legioos E 58.99 

DasschwarzeAuge2* D76.90 
Die Hohlenw^lt Saga* D82,90 
Discworld* D 8 1,90 

Boom 2 - HeU on Earth H 79, 90 
Doppelpaß D 77.90 

Dreamweb* D 75.90 

Fl4-F1eetDef Gold H 87.90 
FIFA int Soccer I) 63,90 
F.rm.lCP/Ü.L Golf 1159,90 
Infem** H 88,90 

JungleStnkc* E 70,90 

Kingf; Quesl 7* D Anfr. 

LUdeßig Ad venture* D 87,90 
LodeRunner-The Leg *Il 64,90 
MadNewS* D 80,90 

Magic Carpet* /> 86,90 

Myst E 84,90 

NHL Hockey '95 H 76,90 


i\octropoJis* ff 88,90 

Oldhmcr-Erl. Gesell. 2 D 82,90 
Pnvateer&StrikeCom. H 83,90 
RRTyooon^/Cn.'iisat.H 59,90 
RebelAssault E 66,90 

Sam & MaxhtUh. roadD 87^90 
StarCrusader D 82,90 

Subwar2050 D 86,90 

Superb.Le.ofHoboken*E 65,90 
SystemShockEiih.* D 82,90 
ThemePark D 76,90 

Ultima 7 -Complete H 89,90 
ültimateFootball E 70,90 
linder a kilfi ngMoon ff 88, 90 
USNavy Fighters* D 88,90 
W’iTig Armada H 76,90 

Wing Commander 1+2 H 66,90 
tVIngCommander 3* H99,90 
WtngsefGlory* D 78,90 

Shareware- Vollversionen: 


Blake Stone/ Duke Nukem 2 


CD 

59,90 

De pth D weiters 3 D CD 

39,90 

Doom Utilities 

CD 

36,90 

Dtnom 2 Hinwds-Buch 

22,90 

EpicPinball 1 -3 

3 5/CD 

79,90 

HocusPocus 

3 5 

49,90 


CD 

42,90 

JazzJackrabbit 

3.5 

69,90 

Gravis Gamepad 


44,90 

Jazz+Gamepad 


99,90 

MysttcTowers 

CD 

42,90 

Raptor 

3.5 

59,90 


CD 

52,90 

Angebot des Monats: 


ßnttle Bug«; 3.5 61,90 

LodeRunnCr 3.5 61,90 

T ransp. Tycoon CD S5,90 

• (lei iititi bar 

I' u)|jIi'<i;h<:\'ei%Luri E[ disutschi;» tUniHmch 
iJ tonipliiltdCtflsvlwVenion 

Nachnahrtii; +9,90 (+.V-/,uh!t,:a! ic) 
Vorkas^e +fi,90 
iiufKeclinung +7,5ü ah2. ifcstdlung 

Irrtum und freiaAfidcniagcn \ort>dmUen 


Disketten 

Wir stallen ohna Wm itnd Aber lir ^ QualHit nnserer Dtoketten «ki and geben 
Hmen I latR*Darsnlf«^ 

Extrem Hobe CbraßtitsetmKlarile bei derart gfinet^en Preisen? Wie SbNt das? 
Ganz einfach! Wb arbeitea ror Ort mit den Neretellern afsammen, bentrollierea 


dHreh unsere inspektofen sündig die Quailtit nnd kdonen ohne aroSen Zwdsclies- 
bandeidirekt an Sie liefenc 


3 


Q 

lost 

6.50 

o 

10 

St 

6.50 

Q 

100 st 

59.90 

X 

100 

St 

63.90 

E 

200 st 

117.90 

B 

200 

St. : 

125.90 

in 

■ 

400 st 

229.90 

IO 

• 

400 

St 239.90 

cn 

1000 St 

S49.90 

M 

1000 

St 559.90 





10 

St 

6.90 





100 

St 

66.90 

5' 

" HD 

V* 

200 

400 

SL 
St : 

129.90 

249.90 






1000 

Sti 

589.90 


€04^ ieÜsUt: 

I I 

; Ich nehme Sie beim Wort und möchte folgende Disketten mit Y 
1 einem Jahr Garantie bestellen: • und das möglichst Hott per | 


I Nachnabmr (Kosten ^.ÖO) Scheck (Kosten 6 . 50 ) 

I 

I 

I Stück 3.5" DD Stück 3.5" HD 

1 

I 

i Stück 3.5" HD FORMATIERT 1.4MB 

I 

I Absender 

I 


B.ä 

« s 

X o 



I HenW <Sr Trbmicr^Dtsks^stfw 


268977 
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Runter kamen sie immer 

Aus heutiger Sicht ist geradezu erstaunlich, mit welch abenteuerlichen Fluggefährten sich die Piloten damals in die Luft erhoben. Die Flugzeuge 
wurden an aerodynamischen Geselzen vorbeientwickelt, nur die Erfahrungen der Ingenieure zählten. 






Maus 


AdLib 


RAM BMB 


Roland 


Spieleranzahl 


Handbuch 

deutsch 1 


Spiel 
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Statement 

Down Patrol ist zweifellos ein Spitzenprodukt. 
Atmosphäre und Flugeigenschaften stimmen, die 
Missionen sind recht abwechslungsreich und 
auch die Bedienung stimmt. Worurn aber der Bo- 
den derart lieblos und detailarm gestaltet wurde, 
läßt sich nicht ganz nachvollziehen. 


4 ^/ 


sann, daß sogar Pentiunn 90- 
PCI-Rechner nur geschätzte vier 
Bilder pro Sekunde auf den 
Bildschirnn bringen. Abhilfe 
schafft hier allerdings ein spezi- 
elles Grafik-Installationspro- 
granrim, das Ihnen hilft, die Res- 
sourcen Ihrer jeweiligen Grafik- 
karte mit verschiedenen Test- 
durchläufen optimal auszulo- 
ten. Ist eine exotische Grafik- 
karte erst einmal richtig 
eingestellt, so genügt 
auch ein schneller 
486er für schnelle und 
detailreiche Grafiken. 


Auch In relativ einfachen 
Missionen wird der Luft- 
raum ganz schön eng. Ab- 
schüsse von freundlichen Flug- 
zeugen sind da nicht immer zu 
vermeiden. 


Hardware 

Daß das Fliegen mit den Dop- 
peldeckern richtig Spaß macht, 
liegt nicht nur daran, daß man 
auch in den wesentlich schnel- 
leren VGA-Modus schalten 

.««dtiiiiMiiTiri o tiiiifc 


kann, auch die Anzahl der un- 
terstützten Steuergeräte trägt 
ihres dazu bei. Wer jemals mit 
Pedalen, Thrust oder zwei Joy- 
sticks geflogen ist, wird nicht 
mehr darauf verzichten wollen. 
Natürlich werden auch Thrust- 
master und Flightstick (Pro) un- 
terstützt. 

Fazit 

Grafisch kann Dawn 
Patrol einiges bie- 


ten, akustisch allerdings 
auch: Die Sprachausgabe 
(Gesprochene Geschichten 
aus dem Leben der beteiligten 
Piloten) rundet das Spiel per- 
fekt ab. Größter Pluspunkt 
und zugleich aber auch 
kleines Manko ist die SVGA- 
Grafik: Stolze Besitzer eines 
High-End-Rechners können 
wieder einmal staunen, was ihr 
System leisten kann. 

Harald Wagner ■ 


Flugsimulatian 
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W ieder einmal hat 
man bei Dynamix 
keine Kosten und 
Mühen gescheut, um das Pro- 
gramm möglichst realistisch zu 
gestalten. In Zusammenarbeit 
mit Veteranen der U-Bootflotte 
entstanden neben einer 
ganzen Reihe historisch akku- 
rater Missionen auch die Profi- 
le der damaligen Komman- 
danten - das sorgt für die nöti- 
ge Atmosphäre und birgt zu- 
gleich eine Menge interessan- 
ter Informationen. Wenn Ihnen 


schon einmal eine Dynamix- 
Simulation unter die Finger ge- 
kommen ist^ werden Sie sich 
auch bei Aces of the Deep sehr 
schnell zurechtfinden. Wie ge- 
wohnt hat man die Auswahl 
zwischen individuellen Einsät- 
zen und einem kompletten 
Campaign-Modus, wobei Sie 
bei den Einzelmissionen wie- 
derum die Qual der Wahl zwi- 
schen den Abteilungen „Histo- 
rische Missionen", „Angriff auf 
einen Konvoi" und „Angriff auf 
ein Kriegsschiff" haben. Im 


Bei AOTD gibt es eine Menge zu entdecken: Ziele am Horizont (links), 
reifiende Wogen (oben) und Schäden am eigenen U-Boot (unten). 



Aces of the Deep 


Jäger in 




Mit Red Baron, Aces of the Pacific und Aces over Europe hat Dy- 
namix jo bereits bewiesen, daß ihre Simulationen das Zeug 
zum Topseller haben. Der neueste Schlager ihrer Aces- 
Reihe ist jedoch im Gegensatz zu den beiden Vor- 
gängern nicht in den Lüften, sondern in den eisi- 
gen Tiefen des Ozeans angesiedelt: Als deut- 


scher U-Boot-Kommondant im Zweiten Welt- 
krieg durchkreuzen Sie den Nordatlantik. 






Nicht Jürgen Prochnow, sondern der echte Kommandant von U-96. 


Je noch Zeitabschnitt stehen unterschiedliche Torpedos zur Verfügung. 



Karrieremodus bekommen Sie 
von der Admiralität ein Seege- 
biet zugeteilt, das gezielt von 
den Schiffen der Alliierten frei- 
gehalten werden muß. 

Bevor es auf Patrouille geht, 
läßt sich der Realitätsgrad 
(und damit auch die Schwie- 


rigkeit des Einsatzes) bestim- 
men: Qualität der Mannschaft, 
Manövrier- und Widerstands- 
fähigkeit des U-Bootes sind nur 
einige der vielfältigen Simulati- 
onsparameter. Auf hoher See 
fällt wohl als erstes ein Punkt 
auf, den U-Bootsimulationen 



Die Ziele 

Frachter: Die Bandbreite 
der alliierten Frachtschiffe 
reichte von ca. 3000 BRT 
bis über 1 0,000 BRT 
Verdrängung. 




Truppentransporter: Im 
späteren Kriegsverlauf 
wurden umgebaute Lu- 
xusliner als Truppentrans- 
porter eingesetzt. 


Tanker: Mit größerer Ver- 
drängung als Frachtschiffe 
waren auch Tanker stets 
durch U-Boote gefährdet. 


Christian Roos 

Longe Wand 3. 86508 RehBng 

^ (08237) 6234 


CD-ROM Shareware 


Loros Share CD 1 (600MB) 

L'nuxsyifem, Oo/enbonJc. FotourfeAiogt, ... 

201 Games 4 Vow 

^Om&Mox, ÜQpnor, atoJte Sor»ft Overititl ... 
Mega Pack 5, 5 CD's der Wahnsinn!!! 

CO des Manatst Sp efe Hifs, Impressionen, 

Wfn Shorewore Wefi. Kommt/nikaf/on Tofa/ 
Daam II, Volivei'sion 
3DAntmania 

üter 2G0 FLi Animciftonen, ... 

49er Windows Gome 
Schach, Jewel Thieh K/siko, Tefrs, Oxo, 

Afi yovj Can Ptoy 

Slor Trocfe. ßricks, Tante War, Chess, ... 

ClipOTt Übroiy 

ATM&TType Fants, Symbole, SWer, ... 

Night Owl's 13 

Eine der besten Sbareworesomm/ungen 

Pegasus 5.0 Doppel CD 

Programme, Toofs, Treiber, Sebr/fren, Bitmops, 

Progrommer Power Teol 

TurboPascat, ADA, Algol, C, Sasjc, Clipper, ... 

Windows Programs 

Programme, tJtHilies,. Videos. Wov^s, ... 

Er otik CD-ROM's (ab 18 Jahre] 

Blider 

Oreomland 

CifBHder und Animationen «us Oöneimork 
ExSrem« Hat Girls 

Swpe/ fliWer rort heißen Frouen m»f ßCTrochJte 

Exatit 1-8 

100 Xbdok Pbcrfo's mit Viewervnd Comnsfter 

Lo Trovidto 

2Ö00 erotische Bilder 

My Asion Lodies CollecfiDn 2 

J400 Sitder und Zeichnangen van Asiogints 

Sdiüro 

2000 ßiidervon hübschen sexy Frauen 
Slripping Hot Girls 
Photo CD in super •uolitet 

Fiime 

Adult Shore 1-3 

Filme, Kodak Photos.. Sex-Games 

Hol Girls 1-2 

Filme und Bilder mit Betrachter und Diashaw 
Venus 1-4 

Eine CD, mit den heißesten Filmen 


9,99 DM 
9,99 dm 



H ardw a re 


39.00 DM 

37.00 DM 

31.00 DM 
31,00 DM 


49,00 DM 
49,00 DM 
ö 39,90 OM 
49,00 DM 
49,00 DM 
49,00 DM 
49,00 DM 

d 39,90 DM 
ä 22,00 DM 
679,00DM 


184.00 DM 

182.00 DM 

209.00 OM 

289.00 DM 

499.00 DM 

699.00 DM 


339.00 DM 

399.00 DM 

405.00 OM 
6VU,UU UM 

790.00 DM 
990,00OM 

1 090,00 DM 


Mam boords 

80386DX40, 128C, 6xlSA, inkl.AMD CPU 
80486 Mullifrequera, 256C, 3xVLB, OPTl 
80486 Multifirequeni, 256C, 3xVL8, 3,3V 
80486 Muliifreqgenz, 256C, 4xPCI, 2xVL8 
Pentium Mulliboord, 60/66MHr, 256C, PCI 
Penlium Mulliboord. 90MHz, 256C, PCI 

CPU-s 

80486DX40, AMD 
80486D»/66, AMD 
80486D»/66, Intel 
80466DX4 
Penh‘um-60 
Pentium- 66 
Pentium-90 

Spsithecmaduls 
SIMM 1 MB 
SIMM 4 MB 
SIMM PS/2 4MB 
SIMM PS/2 8 MB 
SIMM PS/2 16 MB 


Fcutplattca 
AT-BU5 210MB 
AT-BU5 340MB 
AT-BU5 420MB 
AT-BUS 540MB 
SCSI II 540MB 
SCSI II 1 ,08GB 


Graphikkarlen 

Miro C.ystol 20SD, 2MB, S3 864,VLB/PCI 399,00 DM 

Miro Crystol 205V, 2MB, S3 964, VLB/PCI 565,00 DM 

Speo V7 Vego Plus, VLB 155,00DM 



CD-ROM Lat/fyyerke 
Mitsumi FX-001D 300 KB/sec 
Mitsomi FX-300 450 XB/sec 
NEC 3Xi, SCSI-2 450 KB/sec 
TEAC 55-AK-OO 600 Kß/sec 


2 1 9.00 DM 

399.00 DM 

649.00 DM 

679.00 DM 


Tdshibo XM-35001 B, SCSI II, 604 KB/^ec 729,00 DM 


SpuDdkailen 
Soundb!os::er2.0 
Soundbloster 16 VoKfs 
S oundbioster AWE 32 
Ensdniq Wovetohle für SBl 6 
Turtle Beoch Tropez 


I04.000M 

199.00 DM 

549.00 DM 

229.00 DM 

529.00 DM 








Preisönderungen und inlümer vorbeholten ! 
Nachnahmegebühr 12,- DM 


Fordern Sie unsere Komplellpreisüste an ! 

Bestellgnnghme tggi, 14”-20°'' Uhr 


— — — - — — 

MulTilVlEdiA 
^ SoFt 

Computecsplele 

Online - Cafe &. ! 

Spielebibliothek 

Spielen in gemütlicher Atmosphäre, 
cJle neuesten Games testen oder 
Comp.uterzeitschriften lesen, 
Einführung in Rollenspiele, 
viele Brettspiele vorrätig. Oder 
testen Sie Ihr Lieblingsgame 
einfach zu Hause. Besuchen Sie 
Ihren MclTiMcdiA Soft Laden. 

Info 0 Info E3 Info 
Geschäfts- und 
Franchise-Partner 

Sie wollen sich selbständig 
machen? Sie haben Interesse 
an Spielesoftware? Sichern Sie 
sich jetzt Ihren Standort für 
einen MulriMcdiA Sofr Laden 
mit Spielebibfiothek und/oder 
Onlim-Cafe, Fordern Sie 
schfifWeh das Infoschreiben an; 

MuItIMecIIa Sofr 

52349 DÜREN, Josef Schre|el S5r.50 

MulTiIVlEdiA Soh 

finden Sie in: 


NEUB ANSCHRIFT ! 

08523 PLAUEN 
Sdesemann Strafie 22 

12627 BERLIN 

Mark Twain Straße 7 Tel 030-9966164 

15234 FRANKFURT/ODER 

August Bebel Straße 1 5 Tel. 0335-4001888 

22041 HAMBURG 

Wendemuthstr 57 Tel. 040-6528426 

39112 MAGDEBURG 

Heideslraße 5 Tel. 0172-3903146 

41236 MÖNCHENGLADBACH-Rbeydt 
ümilenstrad« 152 Tel. 02166-43951 

44866 BOCHUM 

Sotnmerdellenstr 54 Tel. Q2327-1i063 

48151 MÜNSTER 

Weseter Straße 48 Tel. 0251-5240*1 

49078 OSNABRÜCK 
Martinistraße 82 T el. 0541-434792 

50825 KÖLN 

AI pe n ers Ira ße 1 1 Tel. 0221-5505303 

52064 AACHEN 

Guaitastraße 2 Tel. 0241.33199 

52249 ESCHWEILER 
Englerlhstraße 21 T el. 02403-15763 

52349 DÜREN. Online Cafe 

BATTLETECHZENmUM 

Josef Schregel Str 50 Tel. 02421-28100 

NEU! NEU! NEU! 

56564 NEUWIED Online Cafe 
Hermaoslraße 19 Tel. 02631-352320 

75172 PFORZHEIM Online Cafe 
Zerrennerstraße 11 Tel. 07231-17275 

81475 MÜNCHEN 

Königswieser Straße 5 Tel, 089-7459556 

96052 BAMBERG 

Untere Königsstr 10 Tel. 0951-202210 

99084 ERFURT 

Meienberistraße 20 Tel 0361-5621656 

99086 ERFURT VirlualUy Cafe 

Magdeburger Allee 145 (15-24 Uhr) 

Tel 01727-174380 

MulriMEdiA SofTßi/RO 

52349 DÜREN. Tel 02421-28100 

Josef Schregel Str. 50 FAX 02421-281020 
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U'Boot Typ VII: Das erste Typ VII Boot lief 
1 936 vom Stapel und bildete von da an das 
Rückgrat der U^Bootflotte. Mit mehr als der 
doppelten Verdrängung des Typs II und der 
doppelten Torpedobeladung konnten sie un- 
abhängig operieren. 


Die Jäger 

U'Boot Typ II: Das erste deutsche U-Boot noch dem 
Vertrog von Versailles. Aufgrund der begrenzten 
Reichweite und geringen Torpedobeladung mußten 
diese U-Boote oft schon noch zwei Wochen in den 
Hofen zurückkehren. 



1» TVP? U^SOAT «j 
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U-Boot Typ IX: Als ausgesprochenes 
Longstrecken-U-Boot und taktisches Kommon- 
doboot für den Kommondonten eines U-Boot- 
verbondes Wolfsrudel") war der Typ IX dos 
größte deutsche Kompf-U-Boot des Zweiten 
Weltkrieges. 



So nahe sollten Sie nie einen Zerstörer kommen lassen. 


Bei Nacht erhellen nur die Flammen 
ein getroffenes Schiff. 


bisher schnnählich vernachläs- 
sigt haben: das Meer ist bei 
Aces of the Deep nicht spiegel- 
glatt, sondern wild und brau- 
send - wie nnan es aus Werbe- 
filnnen einiger Reiseveranstalter 
kennt. Dennentsprechend 


schaukelt auch das Boot in den 
Wellen, wodurch sowohl dos 
Entdecken von feindlichen 
Konvois am Horizont als auch 
dos Zielen nicht gerade verein- 
facht wird. Neben hervorra- 
genden Grafiken erfreut unter 


anderem die wahlweise engli- 
sche oder deutsche Sprochaus- 
gäbe, mit der die Mannschaft 
Meldung erstattet. Ist der anvi- 
sierte Konvoi zu groß oder zu 
schwer beschützt, lassen sich 
sogar andere in der Nähe pa- 


trouillierende U-Boote anfun- 
ken, um einen Angriff des 
„Wolfsrudels" von mehreren 
Seiten zu ermöglichen. Die Si- 
mulationssteuerung wurde auf 
dos nötigste beschränkt, damit 
Sie Ihr U-Boot effizient kom- 



Kantrallen in 

Brücke 


Torpedo-Zielcomputer 


Schadenskontrolle und 
Torpedoraum 


Ausblick durchs Periskop 


Sprachrohr für Kommandos an die Besatzung 


der 


Kammandnzentrale 

Geschwindigkeitskontrolle 


Tauchtiefe und -kontrolle 


Kurzkontrolle 


Kartentisch 


Aktuelle Tageszeit 
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Ein Zerstörer jagt unser Boot mit Wasserbomben. 

Ein Truppentransporter mit schwerer Schlagseite. 



mandieren können, ohne sich 
in den ganzen Details zu ver- 
lieren. Dennoch sind die Lei- 
stungsfähigkeit der U-Boote 
und deren Besatzungen reali- 
stisch geblieben - es dauert 
beispielsweise nun mal seine 
Zeit, das Deck zum Alarmtau- 
chen klarzumachen, unabhän- 
gig davon, wie schnell Sie 
auch Ihr Boot in die Tiefe brin- 


SP, 


TEl 

aw 


gen möchten. Mit realistischer 
Action, historisch exaktem Auf- 
bau und dem klaustrophobi- 
schen Gefühl des Eingesperrt- 
seins 1 00 Fuß unter der Was- 
seroberfläche ist Aces of the 
Deep ein absolutes Muß für al- 
le Simulationsfans, die nach 
dem x-ten Flugsimulator einmal 
etwas anderes wollen. 

Martin Müller ■ 
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" Erika Röpke ^ 

©Wilhelm Buschstr. 41 • 38723 Seesen-Rhüden© 

• Tel. 0 53 84 / 16 80 Fax 0 53 84 / 2 80 ® 
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© 
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© 
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Diskettenspiele 

Beneoth the St. Sky DV 66,- 

BIGSEADV 62,- 

Der CLOU DV 78,- 

PeterPanDV 66,- 

Lamborghini 56,- 

System Shock DA 76 

SaWaremanager DV 71,- 

Slreet Fighter 2 30,- 

Topshare Hits 

Amored Fisf 68,^- 

DSA-Sternenschweif 78,- 

Mud News DV 78,- 

Battle Bvgs DV 68,- 

Die Siedler dt. 78,- 

D00M 2 92,- 

FIFA Soccer 68,- 

Kkk oll 3 56,- 

Thertiepark DV 72,- 

World Cup USA 6 )- 

Bundesligo Monoger Hotlrick DV 78,- 

Tronsport Tycoon DV 89,- 

Softwore für kleine Geldbeutel 

34,- 
30,- 


F-15 Strike Eagle 2 
F-29 Retolfotor 
WWF EuroPeon Romp. 
QuestforGlory 1, 2 
Hardboll 3 
Kings Quest 1- 4 
Leisure Suit Larry 1-3 
Micropose Soccer 
Police Quest 1-3 


29,- 
|e 34,- 
28,- 
ie 30,- 
ie 30,- 
27,- 
je34,- 


Sonderservke für Berliner Kunden 

Abhaimöglichkeit für einen Großteil der hier 
gelisteten CD's zu identischen Konditionen bei; 

Lernen und Spaß am PC 
Glerkezelle 23 
10585 Berlin 
Nähe U’Bhf.: Bismarckstr. 

Mo-Fr. 13-18 Uhr, Sa 10-14 Uhr 
Tel. 0 30-3 48 22 51 

Spezial CD-ROM 

Beatles: 

A Hard Days Night 49,- 

Crossword Sensation dt. 55, 

Dos Große Lexikon 39, 

DosMAGISCHFAUGE 45, 

Elvis an CD-Rom 53, 

Global Explorer 129, 

Illusionen in 3D 29, 

Microsoft Bookshelf 94 99, 

Microsoft Cinemo 94 99, 

Microsoft Enccrtö 94 149, 

Multimedia Tour of Moskau 59, 

Pegasus 5.0 39, 

Soviet Spoce Progrom 59, 

Tierpark München 45, 

Videofiim Datenbank 30, 

Pegasus Pock Plus 
(Inhalt: Pagasus 3.0, 4.0, 5.0, 

Pegasus Win/052 und 
Grafik Universe) 89,- 

Der Neue 10er Pack 
Vol2 89r 


© 


CD-ROM 

Bei Bestellung von mindestens 3 CD-ROM 
eine Uberraschungs CD GRATIS! 


© 


© 


© 


CD-ROM Spiele 

7lh Guest 59,- 

AMORED FIST 78,- 

Ai Quodime 68,- 

Bottie [sie 2 DV 87,- 

- Erben desfiton DV 56, 

Beneoth o Steel Sky DV 85,- 

Chessmoster 4000 49,- 

Criticol Poth 69,- 

CRIME PATROL 79,- 

Doy of the Tentode 69,- 

DOOM 2 89,- 

F-15 Strike Eogle 2 39,- 

F-1 9 Steolth Fighter 3 9,- 

Horde 8,4 

Imo 59,- 

fnco 2 75,- 

PAY CD S 

ChipPoyCD 25,- 

Yellow Stör 29,- 

Erotik CD-Rom 

ob 18 Jahren nur 
gegen Aitersnocbweis 

30 Dreom Girls {mit Brille) 89,- 

Amateuf Models 59,- 

Americon Girls 1 -t-2 je 69,- 

Blonde Justice 59,- 

Colifornio Colendor Stars 59,- 

Erotris 39,- 

Extreme Hot Girls 39,- 

Foxy dips 39,- 

HotGirlsl&2 je 29,- 


CD-ROM Spiele 

Iron Helix 
Jutlond 

Leisure Suit Lorry 1 
Ml Tunk Pbtoon 

Mad Dog McGree 2 
Megarace 
Microcosm 
Oltimer DV 

Pirotes 

Police Quest 1 
Quantum Gate 

Quorontine DV 

StarWorsChess 
Themepark DV 
linder o Killing Moon 

Spielepakete 

7th Guest & Megorace 

7th Guest & Dune 

Psycho Killer & Town with no Name 

Erotik CD-Rom 

Pin Up Girls 2 
Ploybär Erotik Comik 
Rostermon 
Strip Poker 
Stripping Hot Girls 
Stripoid 

VIBRATION 1, 2 
Wer Dreoms 1-3 
oile 3 zusammen 
Zpider Erotik Spiele 


© 

© 


ä; 

39,- 
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65,- 
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39,- 
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99,- 
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39 

49, 

39 
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39 
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je 26 

69 
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© 


Versondkosteii: Vorkosse 5,- DM • Nachnahme 10,- DM • Ausland nur Vorkasse 10,- DM 

Preisliste Kostenlos 


® Gutschein: 

© 5,- DM werden bei der Bestellung © 
© von CD-ROM angerechnet © 
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REVIEW 



Viele Geschöpfe müssen mehrere Mole an bestimmten Punkten getroffen 
werden. 


Haben Ihnen eklige Außerirdische in Filmen wie Alien 
kalte Schauer über den Rücken gejagt? Dann sind Sie 
reif für Creature Shock: Beim Action-Spektakel von 
Virgin Games wurde mal wieder auf Spielspaß komm 
raus gerendert - ob sich's gelohnt hat, erfahren Sie in 
unserem Test. 


D as Label Argonaut Soft- 
ware dürfte nur Insidern 
ein Begriff sein. Die An- 
fang der achtziger Jahre von 
Altmeister Jez San gegründete 
Londoner Firma machte sich 
zuletzt hauptsächlich mit hoch- 
klassigen Super Nintendo-Bal- 


lerspielen einen Namen. 1 992 
veröffentlichte das Team eine 
Reihe von PC-Flugsimulatio- 
nen, darunter ATAC für Micro- 
Prose und Birds of Prey für 
Electronic Arts. Das neueste 
Projekt nennt sich Creature 
Shock, auf dessen Verpackung 


zur Abwechslung das rote Vir- 
gin-Logo prangen wird. So- 
wohl bei der Fachpresse als 
auch beim Hersteller selbst gilt 
das Shoot em Up als DAS Vir- 
gin-Spiel des Jahres und soll 
selbst hauseigenen Knallern 
wie Kyrandia 3 oder The Lion 
King den Rang ablaufen. 

Als Hintergrundstory muß mal 
wieder das scheinbar beliebte- 
ste Thema der Branche herhal- 
ten. Spätestens im Jahre 2023 
wachsen den Erdlingen die 
Probleme über den Kopf; 

Das minutenlange Intro zeigt ein- 
drucksvoll, was mit der verscholle- 
nen UNS Amazon geschehen ist. 


Statement 

Creature Shock scheint die leidige Diskussion 
um den „interaktiven Film" endlich in Luft ouf- 
lösen zu können. Anstatt unausgereifte Video- 
sequenzen in das Spiet zu integrieren, zeigt Ar- 
gonaut atemberaubende gerenderte Grafiken, 
an denen man sich kaum sattsehen kann. Argo- 
nouts Konzept, packende Action mit hinreißen- 
den Zwischensequenzen zu verbinden, geht damit voll auf. Die neue 
Referenz im Bereich der „interaktiven Filme". Sorry, Rebe! Assault! 




Überbevölkerung, Umweltzer- 
störung, Seuchen und Natur- 
katastrophen bedrohen die 
Existenz der menschlichen Ras- 
se. Was macht ein gewitzter 
Spieledesigner in einer solchen 
Situation? Richtig, er entsendet 
ein paar Raumschiffe, die sich 
nach geeigneten Siedlungsge- 
bieten im All Umsehen sollen. 
Dummerweise verschwindet 
die UNS Amazon, so der Na- 
me eines der drei Shuttles, in 
der Nähe der Saturn-Monde. 
Intro-Gucker wissen mehr: Die 
Amazon wurde von riesigen 
Tentakeln in den Würgegriff 
genommen, die sich plötzlich 
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Deutsche Version im Anflug! 

Virgin Games setzt so hohe Erwartun- 
gen in Creature Shock, daß das Spiel 
sogar in einet komplett deutschen Fas- 
sung erscheinen wird Dies betrifft so- 
wohl die Bildschirmtexte als auch die 
Sprachausgabe. Für die Synchronisa- 
tion engagierte man mehrere Profi- 
sprecher, darunter die deutsche Stim- 
me von Hollywood-Schönling Robert 
Redfor«!. 


Wer es nicht live am Bildschirm erlebt hat, 
kann kaum glauben, mit welcher Perfektion 
die einzelnen Kreaturen in Szene gesetzt 
wurden. 


Was gluckert denn da in der grünen 
Säule? Manche Gegner tarnen sich 
und greifen dann überraschend an. 



aus einem Planeten materiali 
siert haben, Ihr Job ist es nun, 
das Verbleiben des Raum- 
schiffs aufzuklären. Im Auftrag 
der zivilisierten Weltbevölke- 
rung werden Sie in einem pop- 
pigen gelben Flitzer losge- 
schickt und müssen sich in fünf 
alles andere als leichten Mis- 
sionen um Kopf und Kragen 
ballern. 

Van kleinen und 
groflen Tieren 

Die Aufteilung in einzelne Ka- 
pitelchen kommt nicht von un- 
gefähr, denn noch jeder er- 


reichten Spielstufe ändert sich 
das Szenario und die Grafik- 
ansicht. Grundsätzlich lassen 
sich drei Typen unterscheiden: 
Dns mit Abstand spektakulör 
ste Feature von Creature Shork 
sind die Streifzüge zu Fuß 
durch die gerenderten Schläu- 
che und Korridore der nußerir 


di sehen Raumstation. Die vor- 
berechneten Wege in Full 
screen-Darstellung werden er- 
freulich schnell von CD-ROM 
geladen. Dnbei bewegen Sie 
sich per Mnusklick immer meh- 
rere Schritte vorwärts, durch- 
schreiten gelegentlich eine 
Schlei jse und müssen sich an 


Actfon fm All; grafisch ist die erste 
Mission allen anderen deutlich un- 
terlegen. 

Kreuzungen zwischen mehre- 
ren Routen entscheiden. An 
vielen Stellen können Sie sich 
auch stufenweise um die eige- 
ne Achse drehen und so die 
l aufrichtung ändern, was 
manchmol in Sackgassen er- 
derlich ist. Fasziniert von 
der High-End-Grafik hangelt 
man sich beim ersten Herum- 
spielen durch die Röhren, 
merkt dann aber sehr bald, 
daß sich die einzelnen Ab- 
schnitte permanent wiederho- 
len. Spannender wird es, wenn 
eine der lebensgefährlichen 
Kreaturen auftaucht, die ver- 
blüffend echt wirken und 
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superb animiert wurden. Der 
Mauscursor verwandelt sich 
dann in ein Fadenkreuz, und 
Sie müssen versuchen, auf 
empfindliche Teile des Mon- 
strums (Stielaugen, grüne 
Punkte etc.) zu zielen. Kleinere 
Gegner, z. B. fledermausartige 
oder auf dem Boden robbende 
Gebilde, lassen sich auch mit 
einem Treffer an einer beliebi- 
gen Körperstelle abknallen. 

Das Verhalten der Lebewesen 
wird scheinbar nicht individuell 
berechnet, sondern läuft immer 
nach demselben Schema ab. 

Stirb langsam 

Je schneller Sie schießen, desto 
zügiger entlädt sich Ihre Laser- 
pistole. Wenn Sie sich einmal 
zu sehr verausgabt haben, 
müssen Sie einige Sekündchen 
warten. Wesentlich bedeuten- 
der ist allerdings die Anzeige 
der Lebensenergie, die sich bei 
jeder Verletzung bedrohlich 
dem Wert Null nähert. Crea- 


Kleine Monsterkollektion: Diese Ani- 
mationen laufen absolut flüssig ob 
und wirken „wie echt^^ 

ture Shock fährt mit einem 
hochgesteckten Schwierigkeits- 
grad auf: Der Kampf gegen 
einzelne Gestalten kann meh- 
rere Minuten dauern und wird 
Ihnen meistens dos Spiel-Leben 
kosten, wovon nur ein einziges 
zur Verfügung steht. Wenn Sie 
„sterben", wird das Haupt- 
menü eingeblendet und Sie 
dürfen sich nochmals an dieser 
Mission versuchen. Einige Pas- 
sagen, vor ollem am Ende des 


Auf den Screenshots Ist deutlich zu sehen, do6 der vordere Teil des Bildes 
bereits mit Texturen belegt ist, während Im hinteren Abschnitt noch eifrig 
am Aufbau der Grafik gearbeitet wird. 


Spiels, sind etwas unfair und 
man braucht lange, bis man 
einen Weg gefunden hat, sie 
zu meistern. Ein Monster er- 
scheint unaufgefordert, reißt 
seinen riesigen Schlund auf 
und verdaut den verblüfften 
Spieler in Sekundenschnelle - 
The End! Kleines Trostpflaster: 
Nach jedem der fünf Levels 
kann der Spielstand gespei- 
chert werden. 

Gute Zeiten, 
schlechte Zeiten 


ln den Genuß dieser sehens- 
werten Grafik kommen Sie erst 
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ob Mission 2. Im ersten Teil er- 
wartet Sie zunächst eine Welt- 
raum-Ballerei im Wing Com- 
mander Stil. Da Creature 
Shock ausschließlich über die 
Maus gesteuert wird, torkelt 
das Raumschiff in den Flugse- 
quenzen manchmal über den 
Bildschirm, als hätte der Pilot 
schon einige Drinks hinter sich 
Bedeutend besser klappt es al- 
lerdings in den Hählensequen- 
zen, wo die Maus wie bei den 
bekannten Schießspielen von 
American Lasergames als Fa- 
denkreuz blitzschnell über den 
Bildschirm geschoben wird. 

Oliver Menne ■ 
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Virgin Games 



Wenn Sie dieses Tier nicht rechtzeitig ob- 
schlefien, springt es an Ihren Hals und läßt 
erst nach einigen schlimmen Verletzungen 
von Ihnen ab. 




An den Zwischensequenzen zeigt sich, mit welcher Sorgfalt bei Argonaut 
Software gearbeitet wurde. 
















REVIEW 

Lothar Matthäus Super Soccer 


Kambinatian 



Für Lothar Matthöus beginnt die zweite Halbzeit. Nach seinem verpatzten Debüt auf dem PC-Spielemarkt 
läuft der Bayern-Libero nun mit einer völlig neuen Hintergrundmannschaft auf das Feld. 



W er ist mit einer 
wunderschönen 
Frau verheiratet, 
spricht fließend fränkisch und 
hat in einem Bein mehr Ballge- 
fühl als die komplette Mann- 
schaft des 1 . FC Nürnberg? 
Richtig, die Rede ist natürlich 
von Superstar Lothar Matthäus. 
Oceans gleichnamiger Bolz- 
platz-Flop, den wir im Sommer 
dieses Jahres mit endloser Ver- 
spätung präsentiert bekamen, 
entsprach den Qualitäten des 
Namenspaten leider nicht im 
geringsten. Ruckelnde Grafik, 
Stürm-drauf-los-Gameplay und 


ein überaus nerviges Paß-Sy- 
stem (Ping! Sie erinnern sich?) 
ließen Lothar Matthäus schnell 
wieder in der Versenkung ver- 
schwinden. Solche Rückschlä- 
ge steckt der Kapitän unserer 
Nationalmannschaft aber ge- 
lassen weg. Und da Lothar 
Matthäus als Libero sowieso ei- 
ne liberale Lebenseinstellung 
besitzt, wurde kurzerhand ein 
Vertrag mit einer anderen Soft- 
warefirma abgeschlossen, und 
schon präsentiert sich Deutsch- 
lands erfolgreichster Fußball- 
spieler erneut auf dem Bild- 
schirm. 


Teams bis hin zu Amateur- 
Mannschaften wie dem TSV 
Vestenbergsgreuth zur Aus- 
wahl. Besonders erfreulich ist 
die Tatsache, daß Original- 
Spielernamen verwendet und 
den Spielern realistische Wer- 
te für Schnelligkeit, Ballgefühl 
etc. zugeordnet wurden. Für 
die deutsche Version zeichnet 
übrigens Sunflowers' Ralf 
Adam veraniwortlich, der 
auch schon Sorcerer Simons 
brillanter 


IXIeues Spiel, 
neues Glück! 


Das englische Sofiwarehaus 
Krisalis, das diesmal sein 
Spiel mit dem zugkräftigen 
Namen von Herrn Matthäus 
schmücken darf, hat keine Ko- 
sten und Mühen gescheut und 
bringt mit Lothar Matthäus Su- 
per Soccer einen weiteren 
Top-Titel auf den hartum- 
kämpften Fußball-Spielemarkt. 
Gekickt wird nur auf nationa- 
ler Ebene. Dafür stehen alle 
namhaften Fußballclubs, an- 
gefangen bei den Bundesliga- 

Die Qual der Wahl: Alle bekannten 
und unbekannten deutschen Fußball- 
teams stehen zur Auswahl. 






Nervenaufreibende Torszenen sind bei diesem Spiel garantiert. 



Deutschlehrer war. 

Technisch präsentiert sich Lo- 
thar Matthäus Super Soccer 
eher unspektakulär. Die iso- 
metrische Felddarstellung 
ähnelt der des Konkurrenten 
FIFA Soccer. Die Spieler erin- 
nern allerdings wieder an 
frühe Sensible Soccer-Zeiten. 
Trotz der winzigen Größe sind 
die Akteure aber toll animiert 
und haben auch einige Tricks 
wie Flugkopfbälle oder Fall- 
rückzieher parat. 


Fuliballkrimi 

Das wirklich Herausragende 
an dieser Simulation ist aber 
zweifellos das tolle Game- 
play, Die Steuerung ist prä- 
zise und ohne Schnörkel. 
Traumhafte Kombinationen 
gelingen wie im Schlaf und 
die Torraumszenen sind so 
aufregend wie bei keinem 
anderen PC-Fußballspiel. 
Endlich werden filigrane 
Dribbel-Aktionen auch mit 
wundervollen Toren hono- 
riert. Spannung und Spiel- 
spaß steigen dabei natürlich 
sprunghaft in die Höhe. 
Durch das unübertroffene 
Gameplay werden selbst die 
Schwächen der Grafik und 
der rauschende Sound alle- 
mal wettgemacht. Für echte 
Bundesliga-Fans ist Lothar 
Matthäus Super Soccer des- 
halb das Spiel für die langen 
Nächte während der näch- 
sten Winterpause. 


Thomas Brenner ■ 


Die Qual der Wahl: Alle bekannten 
und unbekannten deutschen FuBball- 
teams stehen zur Auswahl. Unser 
heimlicher Favorit? Natürlich der 
TSV Vestenbergsgreuthl 



Slatemenl: 

Kann man ein Spiel wie FIFA International Soc- 
cer eigentlich noch überbieten? Die Antwort ist 
ein klares Jeinl Grafik und Sound ist bei dem 
Vertreter aus dem Hause Electronic Arts immer 
noch ungeschlogen. Beim Gomeploy hingegen 
hot Lothar Matthäus die Nase ganz klar vorn. 

Atemberaubende Strofraumszenen und die da- 
zugehörenden Traumtore sind hier ganz selbstverständlich. Wem die 
Spielbarkeitalso wichtiger ist als das technische Drumherum, ist mit 
Lothar Matthäus Super Soccer am besten bedient. 
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Under a Killing Moon 


Nicht nur die Videose- 
quenzen, sondern auch 
die Animationen kön- 
nen begeistern. 


Tex Murphy in Action! Der geladene Revol 
ver liegt geschmeidig in seiner Hand. 


Bei so einem Gesichtsausdruck könnte 
sogar AI Bundy neidisch werden. 


Murphy. 

In unseren Archiven stapeln sich Dutzende von „interaktiven Filmen", 
die alle keine sind. Under a Killing Moon von Access könnte sich als er- 
stes Spiel nach Rebel Assoult dieses Prädikat verdienen. Ist der Hoff- 
nungsträger von Access reif für einen PC Games-Oscar? 


V ier schimmernde CD- 
ROMs enthält die Un- 
der a Killing Moon- 
Packung. Darauf befinden sich 
rund zweieinhalb Gigabytes 
an Videos, Grafiken, Sprach- 
ausgabe- und Textdateien. 
Gerüchten zufolge soll sich da- 
zwischen auch das eine oder 
andere Puzzle verirrt haben. 
Doch diese Frage kann nur ein 
waschechter Privatdetektiv 
klären. Zum Beispiel Tex Mur- 
phy, der nach dem Dritten 
Weltkrieg in San Francisco 
lebt. Dort hat er ein bescheide- 
nes Büro in einem verruchten 
Glasscherbenviertel angemie- 
tet. Momentan scheint aber 
einfach alles schiefzulaufen: 
Die Aufträge halten sich in 
Grenzen (ehrlich gesagt ist er 
momentan völlig pleite), die 
Frauen laufen ihm scharenwei- 
se davon und sein Faxgerät 
hat den Geist aufgegeben. 
Doch dann scheint sich das 


Blatt zu wenden. Von einer 
Gräfin wird er angeheuert, um 
eine verschollene Statue zu fin- 
den. Auf was sich Tex Murphy 
da eingelassen hat, merkt er 
erst, als er sich plötzlich in Le- 
bensgefahr befindet und mit 
den Sitten einer brutalen Sekte 
Bekanntschaft macht, die mit 
Hilfe eines Computerchips die 
Erde zerstören will. 

IVIode- 

erscheinung 

Under a Killing Moon ist ein 
sogenannter „interaktiver 
Film", was nichts anderes 
heißt, als daß man für viel 
Geld die zweite Liga von Hol- 
lywood einkauft, sie vor eine 
Bluebox stellt und ihre Bewe- 
gungen anschließend in eine 
3D-Studio-animierte Umge- 
bung einbaut. Sie agieren in 
der Rolle des Hauptdarstellers 
(Chris Jones) und treten neben 





Margot Kidder (Superman 
l+ll), Brian Keith (Hardcastle & 
McCormick), Russell Means 
(Der letzte Mohikaner) und 
rund 20 anderen Schauspie- 
lern auf. Bei einem Dialog 
wählen Sie die Fragen und 
Antworten aus einer Multiple 
Choice-Liste und können dabei 
je nach Situation und Stim- 
mung individuell reagieren. 
Über die Qualität der Videos 
kann man wirklich nicht 
meckern, 
schließlich 
wurden die 
klassischen 
Fehler „zu pi- 
xelig", „zu un- 
scharf" oder 
„zu langsam" 
allesamt ver- 
mieden - die 
optimierte und 
erstaunlich 
flotte VESA- 
Grafik 

macht' s mög- 
lich. Aller- 
dings ziehen sich manche Ge- 
spräche wirklich über Ewigkei- 
ten hin, in denen die Ge- 
sprächspartner über Belanglo- 
sigkeiten debattieren. Mehr als 
drei Stunden Film werden Ih- 
nen im Laufe der Handlung 
vorgeführt. 

Neben diesem „Plaudermo- 
dus" gibt es auch noch den 
„Kinomodus", bei dem Sie sich 
völlig frei durch einen 3D-Stu- 
dio-gerenderten Raum bewe- 
gen können. Wenn Sie sich z. 
B. in Tex Murphys Büro aufhal- 
ten, sollten Sie alle Schubladen 
seines Schreibtisches öffnen, 
einen Blick in den Papierkorb 
werfen und sich die Bilder an 
der Wand genau ansehen. 
Auch wenn das „Herumschwe- 
ben" durch Räumlichkeiten und 


Hinterhöfe anfangs sehr reiz- 
voll ist und zum Experimentie- 
ren einlädt, ist es auf die Dau- 
er äußerst ermüdend, jede 
Ecke genauestens zu inspizie- 


ren. 


IVIängelliste 

Seit Jahr und Tag predigen so- 
wohl Redakteure als auch Kun- 
den, daß diese häßlichen 
Sackgassen endlich aus den 



Under a killing 
Moon macht rem 
optisch einen 
sehr guten Ein- 
druck! 


Adventures verschwinden sol- 
len. Selbst bei den Sierra-Ad- 
ventures wurden die Dead 
Ends mittels Continue inzwi- 
schen entschärft. Und was 
macht Access? Da feiert diese 
Untugend ein grandioses Co- 
meback. Bei dem Dusel eines 
Tex Murphy wählt er von zehn 
Türen garantiert die einzige, 
die für ihn den sicheren Tod 
bedeutet. Das regelmäßige 
Speichern von Spielständen 
wird somit wieder zur lästigen 
Pflicht. 

Die Werbebroschüre rühmt u. 
a. die „digitalisierten Audio- 
Tracks" - eine charmante Um- 
schreibung für die Tatsache, 
daß der Sound leider nicht di- 
rekt von der CD-ROM kommt. 
Von einem Film (und sei er 
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noch so interaktiv) erwartet 
man normalerweise eine ange- 
messene akustische Umrah- 
mung. Bei Under a Killing Mo- 
on klimpert die Musik beschei- 
den im Hintergrund - und das 
ist gut so, denn der Sound än- 
dert sich während des gesam- 
ten Spiels nur unwesentlich. Die 
englische Sprachausgabe ist 
insgesamt gesehen sehr gut 
verständlich, auch wenn die 
Schauspieler manchmal zu sehr 
in ein amerikanisches Provinz- 
kauderwelsch verfallen. Glück- 
licherweisewurden alle Texte 
prima ins Deutsche übersetzt 
und können auf Wunsch zu- 
sätzlich eingeblendet werden. 
Dennoch wäre eine komplett 
deutsche Synchronisation wün- 
schenswert gewesen. Das Hin- 
und Herwandern der Pupillen 
zwischen den Szenen und den 
Untertiteln ist extrem lästig und 
macht das angestrebte Kinofee- 
ling weitgehend zunichte. 

In einem PC Games-Interview 
(siehe Ausgabe 10/94) hat 
Hauptdarsteller und Regisseur 
Chris Jones verlauten lassen, 
daß sich die Häufigkeit des 
CD-Wechselns aufgrund der 
Einteilung in sieben Spieltage 
in Grenzen hält. Diese Aussage 
stimmt allerdings nur dann, 
wenn man die Kompleltlösung 
kennt oder im integrierten Hil- 
fesystem spickt. Andernfalls 
bleibt dem Spieler oft nichts an- 
deres übrig, als alle Locations 
abzuklappern und eine Person 
nach der anderen zu befragen. 
Dabei wird man durchschnilt- 
lich alle 1 0-20 Minuten von der 
Meldung „Bitte legen Sie CD # 
XY ein" unterbrochen. 

I\lur für 
Einsfeiger 

Wem können wir Under a Kil- 
ling Moon guten Gewissens 
empfehlen? Auf dos Möchte- 
gern- Adventure trifft wohl noch 
am ehesten das Attribut „kurz- 
weilig" zu - man klickt sich holt 



Futuristische RaumschiHe gehören genauso 
in Tex Murphys Leben (oben) wie hitzige 
Diskussionen mit Verdächtigen und Berufs- 
kollegen. Natürlch stilecht mH heRbraunem, 
abgewetztem Trench-Coat, und eine bildschö- 
ne Dame darf auch nicht fehlen (rechts). 


so durch. Jeder, der schon mal 
einen tiefgefrorenen Hamster 
durch die Jahrhunderte ge- 
schickt hat oder am Spuckwett- 
bewerb auf Dinky Island teilge- 
nommen hat, wird über weite 
Strecken gnadenlos unterfor- 
dert. Andererseits gibt es auch 
eine Reihe von Rätseln, die mit 
Logik nichts mehr zu tun hoben 
und eher in den Bereich „Reine 
Willkür" (siehe Police Quest) 
fallen. 

Angesichts des bestürzenden 
Mangels an wirklich herausfor- 
dernden Puzzles werden sich 
viele rationell denkende Men- 
schen die Frage stellen, wieso 
man sich unbedingt mit 486er, 
SVGA-Karte und Maus be- 
waffnen muß, um in den Ge- 
nuß einer Krimikomödie ä la 
„Nackte Kanone" zu kommen. 
Ein Besuch bei der Videothek 
um die Ecke wäre hier doch 
der vergleichsweise bequemere 
und deutlich preiswertere 
Weg. 

Petra Maueröder ■ 


Slatemenl 

Under a Killing Moon ist wie Zuckerwaite: Es 
sieht nach viel ous, ober im Inneren ist nichts 
weiter als heiße Luft. Vor lauter Entzücken 
über die 3D-Sfudio-SpaziergÄnge und die 
spaßigen Videos hat Access doch glatt das ei- 
gentliche Spie! vergessen. Die Abenteuer von 
Tex Murphy sind daher das ideale Weih- 
nachtsgeschenk für den typischen Multimedia-Verblendeten, der 
schnelle Erfolgserlebnisse broucht und seinen Hardware-Park ausrei- 
zen will - nicht mehr und nicht weniger. Nach dieser leichten Enttäu- 
schung stützen sich meine Hoffnungen auf Wing Commander 3, den 
Origin ebenfalls als „Interactive Movie" bezeichnet und der hoffent- 
lich mehr Substanz zu bieten hat. 
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REVIEW 


Microsoft Space Simolotor 

Micrasaft's Guide 



in Jahi nach dem MS- 
Flugsin.ulotor 5.0 hat das 
bewährte BAO Program- 
mierteam wieder zugeschla- 
gen Die Idee ist gar nicht mal 
schlecht: Wer hat nicht schon 
mol davon geträumt, wie Neil 
Ai rnstrong anno 1 969 auf dem 
Mondsand hei umzutappen und 
ein Fähnchen in den Bodeii zu 
i ammen? Auf den ersten Blick 
ähnelt das Programm seinem 


irdischen Verwandten wie ein 
Ei dem anderen. Eine Menülei' 
ste, ein grafisch betont schlicht 
gehaltenes Cockpit am unteren 
Bildschirmrand und diverse 
Sichifensterchen zum Auf- und 
Zuklappen - da fühlt man sich 
doch gleich wie zu Hause. Mit 
den verschiedenen Vehikeln 
(vom Space Shuttle bis zum 
Apollo Service Module) tingelt 
man durch den Weltraum, 


Nicht nur die Benutzerober- 
fläche, sondern auch die Gra- 
fik sieht dem FS 5 zum Ver- 
wechseln ähnlich. Je nach 
Grafikkarte und MHz-Power 
sind Auflösungen von 320 x 
400 bis 800 x 600 Bildpunkte 
denkbar. Natürlich sieht es toll 
aus, wenn man sich langsam 
dem Mond nähert und rings- 
herum die Sterne funkeln. Al- 
lerdings weicht der anfängli- 
chen Begeisterung schnell die 
Erkenntnis, daß es nur sehr 
wenige detaillierte Lokalitäten 
gibt. Ganze drei Gebiete (Ca- 
pe Canaveral, Mondstation, 
Forschungsanlage auf dem 
Mars) sind mit Gebäuden be- 
stückt bzw. mit Texturen über- 
zogen. Alle anderen Ober- 
flächen werden bei der An- 
kunft einfach vergrößert und 
verschwimmen bei näherer Be- 
trachtung zu einem grauen 
Brei. Was uns Microsoft hinge- 
gen als ,, Sound" andrehen 


Der Egoismus mancher 
Menschen ist unglaublich: 
Bereits zum dritten Mal 
darf der deutsche Astro- 
naut Ulf Merbold durch s 
All schippern, während 
die Wartelisten mit Inter- 
essenten immer länger 
werden. Wenn Sie nicht 
warten wollen, bis man 
Mondflüge in jedem 
Reisebüro buchen kann, 
können Sie mit dem Space 
Simulator schon mal vor- 
ab neue Urlaubsdomizile 
begutachten. 

will, ist gelinde gesagt eine 
Frechheit: Während mon das 
Rauschen des Lautsprechers 
beim Start eines Shuttles gera- 
de noch akzeptieren kann, 
sind die AdLib-Liedchen 
(Beethovens Fünfte und 
Strauß-Walzer - wie originell) 
eine Zumutung für jede Karte 
ab SoundBlaster aufwärts. 

Der Space Simulator wird mit 
dem MS-typischen Kotastro- 
phen-Handbuch ausgeliefert, 
das jeden guten Willen zum 
Selbststudium im Ansatz er 
stickt. Wie Neil Armstrong sa- 
gen würde: „Ein kleiner Schritt 
für mich, aber 321 Schritte im 
Microsoft-Handbuch". Wie 
dem auch sei: Aus spieleri- 
scher Sicht gibt das Programm 
nicht allzuviel her - es passiert 
holt zu wenig, als daß man 
sich wirklich wochen- oder gar 
monatelang damit beschäfti- 
gen würde. 

Petra Maueröder ■ 
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Auf der Suche nach 
Alderaan 



Mit dem Obser vatorium können Sie u. a. den Himmel über Berlin 
beobachten. Das Teleskop erlaubt eine maximal 32.767-fache Ver- 
größerung, so daß Sie Saturn, Jupiter und andere Himmelskörper 
zum Greifen nahe heranzoomen 
können. Den jeweiligen Standort 
auf der Erde oder einem x-belie- 
bigen Planeten können Sie frei 
bestimmen; auf diese Weise er- 
geben sich faszinierende Ein- 
blicke in alle Regionen der Ga- 
laxie. 
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Vor knapp einem Jahr 
war das Polygon-Kunst- 
werk Alone in the Dark 2 
noch eine kleine Sensati- 
on. Gegen Little Big Ad- 
venture aus dem Hause 
Adeline wirkt es heute 
fast schon verstaubt. 


C omputerspieler, die vor 
ein paar Monaten nach 
einer durchzockten 
Nacht allein im Dunkeln durch 
ihre Wohnung schlichen, be- 
gegneten dabei vielleicht einer 
dieser furchterregenden, ag- 
gressiver. Gestalten, dei err Kör- 
per sich komplett aus bunten 
Vielecken zusamniensetzte. Es 
war schwer genug, mü diesen 
Kerlen fertigzuwerden. Doch 


die Zeiten haben sich geändert: 
neue, noch weitaus raffiniertere 
Gegnei wollen den PC-Spielern 
ans Leder! Neben Alone in the 
Dark 3 und Ecstatica macht sich 
auch Little Big Adventure auf, 
Carnby und die kleine Grace 
von ihrem Polygonen Thron zu 
stoßen. 

Fri scher Wind 

Liltle Big Adventure ist das erste 
Projekt einer französischen Soft- 
ware-Hirn iü namens Adeline, 
die erst Anfang 1 993 gegrün- 
det wurde. Trotzdem setzt sich 
die Adeline-Crew keineswegs 
aus Neulingen in der Spiele- 
Szene zusammen: Mehr ere Mit- 
arbeiter, darunter auch der 
Adeline-Chef Frederic Raynal, 
waren vorher für die renom- 

Nachdem Twinseii bereits mehrere 
Anstaltswächter überwältigt hat^ 
findet er in diesem Raum einige 
nützliche Utensilien für die Flucht. 


mierte Spiele-Schmiede Infogra- 
i7ies tätig und dort maßgeblich 
an der Entwicklung von Alone 
in the Dark 1 beteiligt. 

Im Gegensatz zu manch ande- 
ren Soflware-Fir men, die ein 
und dasselbe Konzept immer 
und imi7ier wieder nahezu un- 
verändert verbraten, hat man 
sich in Frankreich Gedanken 
gemacht, wie man das Spiel- 
konzept von Alone in the Dark 
konsequent weiterentwickeln 
köirnte. Infogrames und Adeline 
gingen dabei unterschiedliche 
Wege Adelines Erstlingswerk 
hat den Sprung nach vorne je- 
denfalls erfolgreich gemeistert. 
Angesichts der Hintergrundge- 
schichte, auf der Little Big Ad 
vefitui e basiert, werden sich 
vielen anspruchsvollen PC-Spie- 
lerr I möglicherweise die 
Nackenhuüfe aufsrellen. M*n 
könnte wirklich glauben, sich in 
ein billiges 0815-Jump & Run 
verirrt zu haben: Iwinsun, ein 
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Dfe Wachen hoben stets einen lockeren Finger am Abzug. Man sollte deshalb 
versuchen, sich unauffällig an ihnen vorbeizuschleichen. 


Planet, der von zwei Sonnen 
beschienen wird, ist die Heimat 
der menschenähnlichen Quet- 
ches und einiger weiterer Ras- 
sen. Auf der nördlichen Hemi- 
sphäre regiert ein Gewaltherr- 
scher namens Dr, Funfrock, der 
den größten Teil der Bevölke- 
rung nach Süden vertrieben hat 
und den verbleibenden Rest an 
Bewohnern brutal unterdrückt. 
Laut einer alten Sage wird die 
Gottheit Sendeil irgendwann je- 
manden bestimmen, der die 
Welt von Funfrocks Tyrannei be- 
freit. Sendells Wahl fällt natür- 
lich auf Twinsen, die von Ihnen 
gesteuerte Spielfigur... 

yVufsland im 
Spielzeugland 

Spätestens nach dem aufwendig 
mit einem 3D-Drachenritt über 
wolkenverhangene Eisberge ge- 
stalteten Intro merkt der Spieler 
jedoch, daß seine Befürchtun- 
gen bezüglich Banalität weitge- 
hend unbegründet waren. Die 
Qualität der Grafik läßt nach 
dem Intro nicht, wie häufig üb- 
lich, nach, sondern steigert sich 
sogar noch: die vielen farben- 
frohen, von witzigen Gestalten 
bevölkerten Environments verlei- 
hen einem fast das Gefühl, sich 
in einem Spielzeugladen mit 
kleinen Holzfiguren zu vergnü- 
gen. Flüssige Animationen, eine 


ausgeklügelte Steuerung, viel 
Humor und liebevolle Gestal- 
tung bis ins kleinste Detail tun 
ein übriges, damit der Spiel- 
spaß für lange Zeit nicht er- 
lahmt. 

Zu Beginn befindet sich Twinsen 
in einem großen Gefängnis- 
trakt, der von der detaillierten 
Grafik her spontan ein wenig 
an das Bullfrog-Kultspiel Syndi- 
cate erinnert. Um aus seiner 
Zelle zu entkommen, muß Twin- 
sen zuerst einen Wächter nach 
Alone in the Dark-Manier außer 
Gefecht setzen und sich an- 
schließend mit einer Reihe wei- 
terer übler Funfrock-Getreuer 
herumschiagen. Der Spieler 
beobachtet das ganze Ge- 
schehen hier und im späteren 
Verlauf des Abenteuers syndi- 
cate-like aus der isometrischen 
Perspektive. 

Schritte 
nach vorn 

Sowohl die Steuerung (siehe 
Kasten) als auch die Grafik kön- 
nen die Verwandtschaft zu Alo- 
ne in the Dark nicht verleugnen. 
Wer jedoch glaubte, daß nach 
A.i.t.D. keine weitere Steige- 
rung mehr möglich sei, sieht 
sich getäuscht: Viele der Game- 
Charaktere in LBA bestehen aus 
mehr als 200 Polygonen, die 
durchweg im SVGA-Modus 


Ein quicklebendiges 
Kerlchen 

Für die Steuerung des kleinen großen Helden Twinsen haben sich die 
Adeline-Programmierer einen besonderen spieltechnischen Leckerbis- 
sen einfallen lassen. Es handelt sich dabei um eine Weiterentwicklung 
des von Infogromes für Alone in the Dark entwickelten Systems. Wie 
dort hat man in LBA alle wesentlichen Aktionen mit den Cursortasten 
und der Space-Taste unter Kontrolle. Dazu gesellt sich jedoch nun die 
Strg-Taste, die dem Spieler durch vier Aktionsmodi eine Fülle neuer 
faszinierender Handlungsmöglichkeiten eröffnet: 

Normal: 

Gesteuert durch die Cursortasten, läuft unser Held 
ganz normal durch die Gegend und kann bei ge- 
drückter Space-Taste Schränke, Fässer oder Müllei- 
mer noch nützlichen Gegenständen durchsuchen, 
Plokote lesen oder mit anderen Charakteren spre- 
chen. 

Sportlich: 

Twinsen bleibt ständig in Bewegung, tänzelt auf 
der Stelle wie ein Leichtathlet beim Aufwärmen 
und erreicht sein Ziel im Sprint. Durch Drücken 
der Space-Taste kann er springend Hindernisse 
überwinden. Vorsicht: Verletzungsgefahr durch 
Kollisionen! 

Aggress*iv: 

Twinsen platzt fast vor Wut und kann sich kaum 
beherrschen. Die Space-Taste ermöglicht es ihm, 
mit einem Feuerwerk aus Tritten und Schlägen 
mal so richtig Dampf abzulasseni In diesem 
Modus ist Twinsen am schwierigsten zu 
steuern. 

UnauFfäilig: 

Wenn es gilt, sich unbemerkt an den schießfreudi- 
gen Wachen vorbeizuschleichen oder dem Kugel- 
hagel eines Funfrock-Roboters zu entgehen, sollte 
man diesen Modus wählen. Ein Druck auf die Spa- 
ce-Taste bewirkt, daß sich Twinsen duckt und auf 
der Stelle verharrt. 




Hier heiBt es schnell aus dem Weg und Stillstehen! Wenn der Beobachfungs- 
roboter Twinsen entdeckt, macht er kurzen ProzeB. 
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Die grüne Lunge von Twinsun: in dem kleinen Waldstück sollte man unbe- 
dingt den Mülleimer in Augenschein nehmen. 


dargestellt werden. Trotz des 
ungeheuren Rechenaufwands 
bei SVGA erreichen die Anima- 
tionen auf einem 486DX2/66 
eine Geschwindigkeit von bis zu 
90 Frames pro Sekunde und 
wirken absolut flüssig. Durch 
Gouraud Shading wird den 
Spielfiguren die Kantigkeit ge- 
nommen, die für Alone in the 
Dark charakteristisch war - alle 
Formen erhalten so ein fast car- 
toonartiges Erscheinungsbild. 
Die etwas groben Bitmap-Hin- 
tergründe, die noch in Alone in 
the Dark Verwendung fanden, 
gehören nun ebenfalls der Ver- 


gangenheit an: wundervoll ge- 
renderte Landschaften, die LBA 
für alle Locations bietet, lassen 
dem Spieler nahezu pausenlos 
die Augen übergehen. 

Auch Musik, Sprachausgabe 
und Soundeffekte tragen erheb- 
lich zum Reiz von LBA bei. Be- 
sonders die Möglichkeit, sich 
mit anderen Charakteren zu un- 
terhalten, ist in LBA mehr als ein 
Alibi-Feature, das heutzutage 
nun mal zu einem CD-ROM- 
Ad venture gehört. Ein kurzes 
Gespräch kann Konflikte verhin- 
dern oder in vielen Situationen 
als „Online-Hilfe" dienen. So 


Auch eine gut ausgestattete Bor gibt 
es in Dr. Funfrocks Reich. Bei den 
Gästen kann sich Twinsen wertvolle 
Ratschläge holen. 

mancher Hase oder Elefant ver- 
sorgt Twinsen nämlich bereitwil- 
lig mit nützlichen Ratschlägen. 

Das Haar in 
der Suppe 

Bei aller Schönheit und Liebens- 
würdigkeit von LBA - es gibt 
auch Momente, in denen einem 
der Spaß an diesem Spiel ver- 
gehen kann. Als Motivationstö- 
ter fungiert hier ein obskures 
Verfahren zur Abspeicherung 
des Spielstands. Das Programm 
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Dieser Hasi hat 's im Kreuz. Wenn 
man ihm hilft^ gibt's Geld. 

speichert beim Betreten einer 
neuen Location automatisch un- 
ter dem am Spielbeginn ange- 
gebenen Namen ab. Es besteht 
keine Möglichkeit, den Spiel- 
stand an jeder beliebigen Stelle 
zu sichern. Das hat zuweilen fa- 
tale Folgen: Stirbt man in einem 
Level (was so selten nun auch 
wieder nicht vorkommt), wird 
man stets ein ganzes Stück 
zurückgeworfen. So wartet man 
z.B. immer wieder auf das Ein- 
treffen des Müllautos, hört sich 
immer wieder die gleichen 
Sprüche an, bis einen bei der 
nächsten Location wieder das 
gleiche Schicksal ereilt... 
Angesichts der sonstigen Qua- 
litäten von LBA fällt dieser einzi- 
ge augenscheinliche Schwach- 
punkt des Games jedoch gar 
nicht so sehr ins Gewicht. Wer 
ein Spiel sucht, das von opulen- 
ten Grafiken, gutem Sound, 
schwarzem Humor und packen- 
den Puzzles nur so strotzt und 
darüber hinaus eine enorme 
Spieltiefe aufweist, der sollte 
sich Liitle Big Adventure unbe- 
dingt einmal anschauen! 

Herbert Aichinger ■ 
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REVIEW 

King 's Quest7 


Die Lindenstraße unter den Adventures geht in die siebte Runde: Angeblich mog's keine(r), und trotzdem 
wurde bis jetzt noch aus jeder King s Quest-Episode ein Bestseller. Kann die „Märchentante vom Dienst" 
Roberto Williams im Sierra- Jubiläumsjahr neue Akzente setzen? 



Im letzten Kapitel kämpfen der echte und der falsche Troll-König gegenein- 
ander. Nur Rosella kann den Schlagabtausch mit einem beherzten Eingriff 
stoppen. 


ür die einen ist es die 
,, Krönung mit dem Ver- 
wöhn-Aroma", für die an- 
deren das wirksamste Schlaf- 
mittel der Welt: An King's 
Quest (kurz: KQ) scheiden sich 
die Geister. Auch wenn Sierra 
mit fast allen Folgen neue Gra- 
fik- und Soundstandards setzen 
konnte, treten sich im Adventu- 
re-Olymp die Vertreter von Lu- 
casArts und Westwood gegen- 
seitig auf die Füße. Speziell die 
puzzletechnischen Absurditä- 
ten, die schmalzige Handlung 
sowie geist- und witzlose Dialo- 
ge kosteten den Sierra-Spielen 
oft die entscheidenden Prozent- 
pünktchen. Eins vorneweg: Die 
drei letztgenannten Erblasten 
lassen sich allesamt auch in KQ 
7 feststellen. Mit SuperVGA- 
Grafik und Windows-Komfort 
sollen diese Mankos zumindest 
teilweise kompensiert werden. 


Xwa in One 

Getreu dem Grundsatz „Unter 
fünf Fortsetzungen kommt uns 
kein Hauptdarsteller davon" 
organisierte die Sierra-Chefin 
diesmal ein Revival von Queen 
Valanice und ihrer Tochter Ro- 
sella, die bereits in KQ 2 bzw, 
4 durch EGA-Landschaften pil- 
gern durften. Die Prinzessin 
hüpft im Verlauf des Intros 
übermütig in einen Teich und 
wird von einem Wasserstrudel 
nach unten gezogen. Ihre Mut- 
ter - fürsorglich wie sie ist - zö- 
gert nicht lange und springt 
hinterher, doch der mutige Ein- 
satz wird nicht belohnt: Die 
beiden Damen landen in völlig 
unterschiedlichen Abschnitten 
einer Fantasywelt, in der sich 
u. a, ein todtrauriger Wüsten- 
geist, vorlaute Gummihühner, 


ein ungehobelter Bugs-Bunny- 
Verschnitt, mehrere Trollkönige 
und ein sentimentaler Pudel 
tummeln. Das Adventure ist in 
sechs handliche Häppchen un- 
terteilt, die von Valanice und 
Rosella jeweils zur Hälfte und 
völlig unabhängig voneinan- 
der bewältigt werden müssen. 
Die jüngere der beiden er- 
wischt es anfangs am schlimm- 


sten: Sie wird in einen Troll 
verwandelt und muß erst an- 
hand einer Zutatenliste ein Ge- 
bräu mixen, um wieder ihre 
ursprüngliche Gestalt anzuneh- 
men. Später nimmt sie dann 
den Kampf gegen eine bitter- 
böse Fee auf und trifft erneut 
auf den lästigen Edgar, eben- 
falls ein alter Bekannter aus 
dem vierten Teil. 




Alke im Wunderland läßt grüßen: Viele Schauplätze sind an be- 
kannte Märchen, Romane oder Filme angelehnt. Teils hat sich ... 


.Sierra ouch am unerschöpflichen Fundus von KQ 1-6 bedient. 





Alle Gegenstände des Inventorys können als gerenderte Objekte dargestellt 
und von allen Seiten begutachtet werden. Manche lassen sich öffnen, wie z. 
B. dieser Picknick-Korb. Darin befindet sich - gut versteckt - ein Samenkorn. 
Auch Inschriften und andere Details lassen sich auf diese Weise näher be- 
stimmen. 



King s Quest 7 enthält Unmengen an solchen Bilderrätseln, die Sie ent- 
schlüsseln und in die Tat umsetzen müssen. 


Welcome to 
Tomarrow 

King's Quest 7 ist nur als CD- 
ROM-Version erhältlich und ab 
Windows 3.1 im SVGA-Mo- 
dus lauffähig. Dabei läßt die 
sagenumwobene Game-Engi- 
ne WinG erstmals in einem 
Adventure ihre Muskeln spie- 
len und hinterläßt einen durch- 


aus überzeugenden Eindruck. 
Dementsprechend komfortabel 
wurde die Benutzeroberfläche 
gestaltet: Nach dem Pro- 
grammstart dürfen Sie sich ei- 
nes der sechs Kapitel aussu- 
chen. Anschließend wird der 
Bildschirm zweigeteilt: Im unte- 
rer Drittel befindet sich eine 
Leiste mit Inventory und einem 
Options-Button, den restlichen 
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KQ6 

Casima 


Verliebt, verlobt, verheiratet 

Damit sich auch den King's Quest-Unkundigen die ungefähren Ver- 
wandtschaftsverhältnisse des Daventry-dans erschließen, erläutern wir 
in unserem kleinen „Crashkurs", was bisher geschah: In KQ 1 besteigt 
der adelige Sir Graham eher per Zufall den Thron des Königreiches 
Daventry, weil sein seniler Vorgänger ohne Nachwuchs in Pension 
geht. In KQ 2 hat der Jüngling das Single-Dasein satt und heiratet 
nach einigen Irrwegen die liebliche Valanice. Die beiden setzen drei 
Kinder in die Welt: Da wäre zum einen der tugendhafte Gwydion, der 
am Ende von KQ 3 sein Schwesterchen Roseila den Klauen eines Un- 
geheuers entreißt. Die Cloudia Schiffer des Adventure-Gewerbes wie- 
derum rettet ihrem Daddy in KQ 4 das Leben. Prinz Alexonder ist der 
Dritte im Bunde und kommt in KQ 6 an die Reihe, wo er schließlich 
sein Herzblatt Cosima in die Arme schließen darf. Die fünfte und ziem- 
lich unromontische Episode der Endlos-Serie ist wieder einmal König 
Grahom Vorbehalten. Im siebten KQ-Teil machen Mutter und Tochter 
notgedrungen gemeinsame Sache und teilen sich die Puzzle-Arbeit. 

Am Schluß - soviel sei verraten - angelt sich Rosello doch noch ihren 
Traumprinzen und entschwebt mit ihm auf einer weißen Riesen-Taube 
in den Sonnenuntergang. To be continued. 

Alle sechs bislang erschienenen Folgen sind auch auf einer Sampler- 
CD-ROM zusammengefoßt, die vor kurzem unter dem Titel „The Edi- 
tor's Collection: King's Quest" anläßlich des 1 5. Geburtstoges von 
Sierra On-Line veröffentlicht wurde. 


Statement 

King's Quest 7 ist ein ganz schöner Brocken: 
über 80 Utensilien, Schauplätze en messe, fa- 
mose Grafik, Sprachausgabe und ein beein- 
druckender Soundtrack zeugen von dem im- 
mensen Aufwand, den Sierra zur Sanierung 
des angekratzten Image betrieben hat. Dem 
Anspruch „Adventure für die ganze Familie" 
wird das Doventry-Rührstück allerdings nicht gerecht: zwar zieht die 
märchenhafte Story sowohl das jüngere als auch das ältere Publikum 
magisch an, jedoch muß man bei manchen Rätseln so schnell reagie- 
ren, um zum Erfolg zu kommen, daß gerade Kinder völlig überfordert 
sind. Erwachsene, für die Märchen über oll die Jahre nicht an Faszi- 
nation verloren hoben, gibt es wohl momentan kein besseres Produkt. 



Die Grafiker haben ganze Arbeit geleistet: Die handgemalte SuperVGA-Gro- 
fik sieht einfach umwerfend gut aus und kann bei entsprechender PC-Power 
auch stulenlos gescrollt werden (links, unten). 




REVIEW I 




Platz belegt das Grafikfenster. 
Die Steuerung wurde nochmals 
vereinfacht und entspricht in- 
zwischen fast den Kyrandia- 
Gepflogenheiten: Der Maus- 
cursor, ein Zauberstab, leuchtet 
auf, wenn er in die Nähe eines 
ansprechbaren Wesens oder 
auf einen interessanten Gegen- 
stand bugsiert wird. Per Klick 
wird die jeweils naheliegendste 
Aktion ausgeführt. 

Perfektion bis 
ins Detail 

Die SuperVGA-Grafik unter- 
scheidet sich kaum noch von 
einem Zeichentrickfilm. Die 
handgemalten 256-Farben-Ku- 
lissen und virtuosen Animatio- 
nen bewegen sich zeitweise 
auf Disney-Niveau - Rosella 
könnte glatt die Zwillings- 
schwester von Cinderella sein. 
486 DX/2- und Pentium-PCs 
kommen dabei problemlos mit 


dem optional zuschaltbaren 
Scrolling zurecht. Ebenfalls von 
gewohnt hoher Sierra-Qualität 
sind die Kompositionen im all- 
gemeinen und die phantasti- 
sche Musical-Titelmelodie im 
besonderen. 

Bei King's Quest 7 verunziert 
keine einzige Silbe Text mehr 
den Bildschirm. Stattdessen 
machen sich die Figuren mit 
gut verständlicher englischer 
Sprachousgabe bemerkbar. In 
der geplanten Umsetzung für 
den deutschen Markt werden 
olle Texte synchronisiert. Diese 
Aufgabe übernimmt dankens- 
werterweise die französische 
Sierra-Tochterfirmo Coktel Visi- 
on, die sich ja bereits mit den 
irrwitzigen Goblins-CD-ROMs 
einen Namen gemacht hot. 

Dos Warten auf die komplett 
übersetzte Fassung lohnt sich 
also auf jeden Fall. 

Petra Maueröder ■ 



In der Hauptstadt von ^^Nonsense Land" können Sie mehreren Shops einen 
Besuch abstatten (oben). King s Quest VII gibt genauso wie Kyrandio 3 dem 
Spieler die Möglichkeit, ein Puzzle mehrmals auszuprobieren (unten). 



Zu Beginn des zweiten Kapitels landet Rosella im Land der Trolle und 
verwandelt sich dort in ein solches Geschöpf. 
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Al Qadim - Der Fluch des Dschinn 

TEUtanEnturban 

Allah sei Dank - AI Qadims Teppkhhöker, Kameltrei- 
ber und Kalifen feilschen, verfluchen und prophezei- 
hen jetzt in sauberem Deutsch. 


Campaign 

AusgEbambt 

Als Campaign vor wenigen Wochen als Disk-Version 
erschien, konnten selbst fanatische Strategiespieler 
nicht viel damit anfangen. 



I m orientalischen Zaratan flo- 
riert das Unternehmen des 
Al-Hazrod-Clons. Dessen 
Flaschengeist bläst der eigenen 
Handelsflotte Wind in die Se- 
gel und hängt damit die Kon- 
kurrenz ab- Bald toben jedoch 
Intrigen zwischen den Clans, 
Monsterhorden ziehen durchs 
Land und eine Prinzessin ver- 
schwindet. Im Bemühen um die 
Aufklärung des Ränkespiels 
steuert man den Sohn der Al- 
Hazrads aus einer Schräg- 
oben-Perspektive. Im Gespräch 
mit anderen Charakteren wählt 
der Held zwischen mehreren 
Antworten, die über den Fort- 
gang der Handlung entschei- 
den. Im Echtzeitkampf greift 


der Recke dagegen zu Krumm- 
säbel, Schleuder oder magi- 
schen Mondsteinspliltern; Fas- 
zinierend ist die große Hand- 
lungsfreiheit, die es dem Spie- 
ler überläßt, einem Kalifen un- 
terwürfig zu schmeicheln oder 
ihn mit frechen Sprüchen zu 
foppen. Die Handlung ver- 
heimlicht dazu bis zuletzt die 
Identität des wahren Bösewich- 
tes - gerade deswegen brilliert 
der Plot von Al Quadim in 
deutscher Sprache noch mehr. 
Puzzle-Masochisten wird das 
Turban- Abenteuer allerdings 
mangels harter Rätsel weniger 
herausfordern. 

Christoph Holowaty ■ 
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fUSSSHHIu 



PREIS It. Hersteller 


t 




ca, DM 100,- 


HERSTELLER 


SSI 


D er Aufbau war zu 

durchsichtig und die 
Missionen zum größten 
Teil sehr einschläfernd. Empire 
sollte aber wissen, daß ein 
Spiel nicht besser wird, wenn 
man es mit viel überflüssigem 
Plunder „aufwertet". Die Cam- 
paign-Schachtel sollten Sie nie 
ohne Schutzhelm öffnen, denn 
neben der CD-ROM poltern Ih- 
nen mehrere Landkarten, Pro- 
paganda-Poster, -Postkarten 
und Zeitungsnachdrucke ent- 
gegen. Das grafisch völlig ver- 
altete Strategiespiel rund um 
den Zweiten Weltkrieg kann 
gegen aktuelle Vertreter dieses 
Genres keinen Blumentopf 
mehr gewinnen, auch wenn 





CD-AOVAIMTAGE 


ausreichend 


dem Kunden 25 „extra gruel- 
ling missions" und ein „einzig- 
artiger" Kartengenerator ver- 
sprochen werden. Um das un- 
veränderte Campaign-System 
wurden einige multimediale (?) 
Erweiterungen gestrickt: Eine 
digitalisierte Normandie-Karte 
und 250 Fotos von Panzern, 
Flugzeugen usw. sind ebenso 
auf der Silberscheibe vertreten 
wie ein Hypertext- Programm, 
das die gesamte Story von 
1 938-1 945 zum besten gibt. 
Der Multimedia-Aspekt be- 
schränkt sich auf nicht enden 
wollende Bildschirmseiten zum 
Vor- und Zurückblättern sowie 
einige Schwarzweißfotos. 

Petra Maueröder ■ 
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FIFA Soccer 

Modern Talking 

Vergessen Sie Rubenbauer, Beckmann, Töpperwien 
und Co.: Der Kommentator der FIFA Soccer-CD-ROM 
steckt sie olle in die Tasche. 



Fight Ball Deluxe 

Zugabe! 


Die seit über einem Jahr erhältliche Edel-Flippersimu- 
lotion Eight Ball Deluxe wurde auf CD-ROM gepreßt - 
nur der Hersteller weiß, warum. 



T ony Gubba heißt der en- 
gagierte Reporter, der die 
Matches enthusiastisch 
(„It's incrediblel") kommen- 
tiert. Im Gegensatz zu den 
Standardfloskeln von RTL- 
Überläufer Marcel Reif (siehe 
Anstoß WM-Edition) passen 
die Statements wirklich 1 00% 
zum aktuellen Geschehen. Das 
verleiht dem ohnehin schon 
spannenden Fußballspiel noch 
mehr Rasanz, denn das fleißi- 
ge Plappermaul Gubba hat je- 
den Spielernamen der acht 
Teams im Gedächtnis - und 
gibt diese auch zum besten! 
Auf der CD-ROM befindet sich 
außerdem ein nützliches Utilily, 
mit dem man die Spielernamen 


sämtlicher Kader editieren 
kann. Nicht der Rede wert ist 
hingegen das spartanische In- 
tro (Kamerafahrt von der Kabi- 
ne ins Stadion), das vor allem 
durch die Milchglas-Optik und 
seine Kürze besticht. Der restli- 
che Platz auf der Scheibe wur- 
de mit 1 1 Bonus-Audiotracks 
aufgefüllt. 

Ein Umstieg von der Disketten- 
auf die CD-ROM-Version lohnt 
sich allein wegen der akusti- 
schen Neuerungen nicht. Wer 
sich bislang vor der Anschaf- 
fung der z. Zt. besten Fußball- 
simulation gedrückt hat, sollte 
nun endlich zuschlagen. 

Petra Maueröder ■ 
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Maus 


Jaustick 


AdUb 


SoundBlaster 


Raland 





PREIS lü. Hersteller 


HERSTELLER 


I Electronic Arts | 


W arum sollte man 
sich für einen ein- 
zelnen PC-Flipper 
entscheiden, wenn man für 
das gleiche Geld auch eine 
CD-ROM-Kollektion mit acht 
hervorragenden Flippern be- 
kommen kann? Wenn Sie die 
Kugel mit hochauflösenden 
SuperVGA-Bumpern in die 
Ballfallen schnalzen möchten 
und großen Wert auf eine 
möglichst realitätsgetreue Um- 
setzung eines Bally-Pinball- 
klassikers legen, kommen Sie 
an den AMTEX-Simulationen 
nicht vorbei. Gegenüber der 
Diskeitenversion hat sich er- 
staunlich wenig geändert. Das 
detaillierte und bis in kleinste 




ungenügend 


Details nachgeahmte Spielfeld 
erstrahlt in 256 brillanten 
Farben und kann wahlweise 
in den VGA/SVGA-Modi 
320 X 240, 640 x 480, 800 x 
600 oder 1 024 x 768 Bild- 
punkte betrieben werden, wo- 
bei entweder sanft gescrollt 
wird oder der gesamte Tisch 
immer im Blickfeld bleibt. Lei- 
der wurde das Medium CD- 
ROM nicht ausgenutzt, da es 
einerseits keine Bonus-Sound- 
tracks gibt und sich zum an- 
deren keinerlei Verbesserun- 
gen an der stupiden Musik 
feststellen lassen. Nur für Fans 
empfehlenswert! 


Petra Maueröder ■ 
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Mad Dog 2; The Lost Gold 

Western i/an ges 

Nicht nur die Amigos von Obergauner Mad Dog sind dem Goldrausch verfallen, 
sondern auch die Produzenten der Mad Dog-Serie. 



D er Erfolg des ersten Teils 
ermöglichte einen Nach- 
folger, der noch profes- 
sioneller aussieht als sein oh- 
nehin schon sehr ansehnlicher 
Vorgänger. Dos Spielprinzip hot 
sich hingegen nicht verändert: 
Noch immer besteht Ihre einzige 
Aufgabe darin, jeden auf dem 
Bildschirm sichtbaren Bäsewicht 
mit einer blauen Bohne umzule- 
gen. Hinter Felsen und an den 
Fenstern von Gebäuden tauchen 
unvermittelt Cowboys, Indianer 
und Gringos auf, die Ihnen of- 
fensichtlich noch dem Leben 
trachten. Wenn Sie schnell ge- 
nug mit dem Mauscursor (sinni- 
gerweise eine Hand, die einen 
Revolver hält) zielen und ab- 
drücken, bricht der Gegner mau- 
setot zusammen. Sollten Sie ein- 


Aces of the Deep 109,- 

DSAII Sternenschweit 

89,- 

Pirotes Gold 39,- 




deutsch, Risk, CR 


Disk. CD 

■pH Armored Fist 

89,- 

F 117 A 

39,- 

Ron Trainer 99,- 

(^'sk.CD 



Oisk.CR 


CD 

Bettle ßuqs 

79,- 

Grcnd Prix, Microprose 39,- 

System Schock 99,- 

deutsch 



Disk. CD 


CD 

Burninq Steel 

69,- 

Gunship 2000 

39,- 

Tie Fighter 89,- 

deutsch. PC 



Disk. CD 


PC 

Colonisotion 

109,- 

Höhlenwelt Sogq 

99,- 

T ronsport T ycoon 1 09,- 

deutsch 



deutsch 


deutsch 

■■Sl Comqnche 

49,- 

Indionq Jones IV 

39,- 

Under □ killing Moon 129,- 

r \ 



deutsch, PC, Amigo 


CD, deutsch 

Doqfiqht 


39,- 

Mqster of Magic 

109,- 

XWing 79,- 

Disk. CD 



deutsch 


deutsche Anleitung, pc 

CD-ROM 


PC-DISK 3,5" 

SONDERANGEBOTE PC 3.5" 

HARDWARE & ZUBEHÖR AUF ANFRAGE! 

Amberst ar 

49,- 

Battle Isle 2 

89,- Amberstar 

49,- 

Brandneue Spiele für PC , Amiga . ST, SNES, 

Battle Isle 2 

89.- 

Desert Strike 

79,- Stunt Island 

49,- 

und Mega Drive, sowie Spieie-Raritöten 

Battle Isle 2 Data 

59,- 

Overloard 

89,- Larry 1 ,2 oder 3 je 

39,- 

für alle Systeme auf Anfrage! Neue und 

Comanche 

99,- 

Colonisation 

109,- Links 

39,- 

gebrauchte Spiele zu Spitzenpreisen, 

Der Planer 

89,- 

DSA 2 Sternenschweit 89,- Cadaver 

39,- 

Volle Garantie, Virengeprüft, ungeschla- 

Das Schwarze Auge 

89,- 

DSA Tools 

65,- 1990 Das PC Parlament 49,- 

gener Service. Besuchen Sie unser 

Falcon 3.0 Gold 

109,- 

Erben der Erde 

89,- Quest F. Glory 1 ,2 oder 3 je 39,- 

Lodeniokal, Spiele auf 100 qm. 

Fifa Soccer 

99,- 

Fita Soccer 

79,- Kings Quest 1 ,2,3 oder 4 je 39,- 


Ishar 1 

29,- 

Grandest Fleet 

99,- Police Quest 1 oder 2 je 39,- 

Händleranfragen erwünscht. 

Lands ot Lore 

99,- 

Hanse 

59,- F-19 

39,- 


Larry 6, deutsch 

89,- 

Indy Car 

69,- Winzer 

19,- 

Fordern Ste unsere Gesamtliste an. 

Mad Dog Macree 2 

99,- 

Indy Car Track Pack 

39,- Black Gold 

19,- 


F 14 Fleet Defender 

109,- 

Indy Car Paint Kit 

39,- Transworid 

19,- 

Versand per Nachnahme 10,- DM 

Myst 

109,- 

Jungle Strike 

79,- Streetfighter 2 

39,- 

Bei Vorkasse oder ab 150,- DM 

Outpost 

89,- 

Mad News 

89,“ Sensible Soccer 

49,- 

ist der Bestellwert iwortofrei! 

Pinball Dreams Deluxe 

89,- 

Der Planer extra 

49,- Space Quest 1 ,2, je 

39,- 


Rebel Assault 

89,- 

Die Siedler 

79,- Planets Edge, deutsch 

19,- 

Computerstudio Pauls & Picard 

Sam & Max, deutsch 

99.- 

Star Crusader 

79,- Arcade Pool 

39,- 

Blumenstraße 6 • 42853 Remscheid 

Simon the Sorcerer 

99.- 

Theme Park 

79,- F-15 iil, Disk / CD 

39,- 

Telefon: 0 21 91 /4 10 22 

Theme Park 

89,- 

The Fighter 

89,- Lösungshefte für alle 



Wing Com. Armada 

89.- 

Wing Com. Armada 79,- gängigen Adventures je 17,- 

IrrtOmer und Preisöndemngen vorbeholten! 
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mal zu spät und somit den kür 
zeren ziehen, machen Sie Be- 
kanntschaft mit dem Totengräber. 
Anfangs sind Sie mit drei Leben 
ausgestaitet, die aber so gut wie 
keine Bedeutung haben. Zum ei- 
nen darf man dank einer Conti- 
nue-Funktion nach dem dritten 
Ableben weitermachen, zum an- 
deren kann jeweils ein Spiel- 
stand auf Festplatte gesichert 
werden. Drei Schwierigkeitsgra- 


de sorgen bei Mad Dog 2 für 
Chancengleichheit, so daß auch 
Greenhorns mitklicken können. 

Xria mit vier 
Fäusten 

Diesmal dürfen Sie sich für einen 
von drei Wegbegleitern entschei- 
den, die Ihnen auf der Suche 
nach dem verlorenen Goldschatz 
behilflich sind. Da wäre zum ei- 


nen der Indianer Shooting Bea- 
ver, dem Sie zunächst einmal 
das Leben reiten müssen, dann 
das Westerngirl Buckshin Bonnie 
und schließlich der pokernde 
„Professor". Je nachdem, wen 
Sie mitnehmen, verläuft die 
Story anders. Allen gemeinsam 
ist die filmreife Vorstellung der 
agierenden Schauspieler und 
Profi -Stuntmen. Trotz der astrei- 


SP, 

5 


TEi 



nen Präsentation: Langfristig ge- 
sehen ist Mad Dog 2 genauso 
wie seine artverwandten Kolle- 
gen (z. B. Who shot Jonny 
Rock?) ein ziemlicher Rohrkre- 
pierer. Schon nach wenigen 
Stunden haben Sie alle Szenen 
gesehen und jedem Schurken 
mindestens eine Kugel verab- 
reicht. 

Petra Maueröder ■ 


RAIVKIIME 


Shaat*em Up 



Die Spednl EKects von Mad Dog 2 können sich sehen und hören lassen. 


I American Lassr Games | 


IshorS DA 
Jungle Strike EV 


Kingmaker 



1942 Potifk Air War 
Ares of th« Deep 
AaosslheRhine 
AhxÜn 

AloaeintheDotk? 
AnnoiedRst 
Armour Geddon 
AufsthwangOs) 

BoTKÜtS 

BottleBugs 
Battielsie2 
Bautöwe 
Bloodnel 
Bociy Count 
Break Hrru 
BM3/Hot1ritk 
BumingSteel2 
Corthbeon Dsaster 
Cwlisation (wki) 


ÜKstlw. Auge 2 Speech 

Dos schvrane Auge 2 

OeorhorGkxy 

Deila V 

Dtsen Strike 

Dogfight 

Ooom 2 

Ölte 2 

Erben der Erde 
Erben des Ihrons 
f-14 Fleet Defender 
FSIDlux 
FMkhofGlory 
FifoSoaer 
Rräht Simuiator 5.0 
Gabriel Kni^ 

Grand Prix 
Gfondest Fleet 
6wsiüp2000 
Rand of Fote-Kyroncka 2 
Hattrick! 

He^daB I & 2 
KokumKA-SO 
Indiwapob} 500 
Indy Cor Trork Pack 

Indy (at Roring 
Internat. Tennis Open 


DA 

DA 

DV 

DV 

DV 

EV 


89.00 

85.00 

89.00 

59.00 

85.00 

89.00 

89.00 

67.00 

45.00 

69.00 

79.00 

79.00 

85.00 

59.00 

49.00 

79.00 

95.00 

79.00 

89.00 


49.00 

79.00 

79.00 

69.00 

69.00 

39.00 
DV 99.00 

39.00 


OV 

DV 

DV 

EV 

EV 


DA 

DV 

OV 

DA 

DA 

OV 

DV 


79.00 

75.00 

89.00 

85.00 

85.00 

69.00 


69.00 

79.00 

65.00 

79.00 


^ lordsofMirfnighl 

DV 

79.00 

Mod News 

DV 

79.00 

Mogk oi bidorn 

OV 

85.00 

Master of Mogk 

DV 

89.00 

Micro MocNnes 

DA 

59.00 

Monkey Isimrd 2 

OV 

49.00 

HFl95|win) 

DA 

59.00 

Koscof Rodng 

DA 

75.00 

Outpost 

DV 

67.00 

Pinholl Fantosies 

DA 

59.00 

Pirates Gold 

DY 

39.00 

Pizza Connection 

DV 

79.00 

Honet 

OV 

79.00 

Police Quest 4 

DV 

66.00 

Powetsiide 

DV 

85.00 

Prince of Persia 1 

DV 

35.00 

Ouraetme 

DA 

79.00 

QoolerPole 

OV 

69.00 

Quest for Gloty 4 

DV 

66.00 

PodroadTwoon Deluxe 
Radway CnoHenge 

DA 

DV 

79.00 

65.00 

SSN-21 Seowolf 

DV 

75.00 

Som&Mox 

DV 

89.00 

Siedlef 

DV 

79.00 

SimCHyZOOODota 

OV 

39.00 

Sim City 2000 
Sim Life 

DV 

85.00 

EV 

39.00 

Simon the Sorcerer 

DV 

89.00 

' Spore Invodet 

OV 

25.00 

1 Space Simukilor 1.0 

EV 

89.00 

Ster Crus.Specch & Date 

DV 

45.00 

f Stör öosoder incl 



.SpeerkAtDoto 

DV109.00 1 

Ster Crusoder 

DV 

79.00 

Stetlord 

DA 

89.00 

' Strike Commander 

DA 

89.00 

Subwor2050 

DA 

88.00 

Subwor 2050 Mission Disk 

OV 

49.00 

System Shock 

DV 

79.00 

IF.X. 

DA 

79.00 

Tocops (win) 

DA 

99.00 

Pinboll (Win) 

DV 

62.00 

Ihemo Park 

DY 

74.00 


r« Fighter 
TronsporlTyroon 
Unnotutalbeledion 
WWF 1 Wrestiemonia 
WWF 2 European Rompcm 
Wh» (otnrnörder Amwdo 
ifserww 

ZoppelinGigarttal.S)cy 

7otro 


DV 

89.00 

DV 

86.00 

DV 

69.00 

DA 

25.00 

DV 

25.00 

DA 

69.00 

EV 

66.00 

DY 

79.00 

DA 

59.00 


IBM/PC-Zubehör 


Action Replay Pro 2 PC 
Gravis Anolog Pro 
Gravis Gomepod 
Gravis Joystick schwarz 
Ihrustmosler Flight 


dt 149.00 

89.00 

49.00 

69.00 

159.00 


iBMenm 


C fW l ure Slw 5 ( 

Das Schwane Auge 2 
Desarl Strike 
Doom 1 Utfities 
Deom2 
Drogrm's lo«r 1 
Dro^'s Iflir 2 
DreamWeh 
Bapire Deluxe 
F 14 Heet Defender Gold 
M5Strik»lEogle3 
FSTDlux 
Pifo Soccer 

Hand of Fate-Kyrondio 2 
flaltrick! 

Hell 

liidden Below 
llKfl2 



Coloniialion 

OY 

89.00 

Cokmizotion&Civilisotion 

OY 

109.00 

ComoncheÄ Mission 1+2 

DV 

99.00 

Corridor7 

DA 

39.00 


DV 

89.00 

■StwCrasodw 

DV 

85.00 

Scooters Mogk Castle 

tB 

89.00 

DY 

79.00 

Star Crusoder incl. Data 

DV 

109.00 

Sesome Street Numbers 

Ui 

89.00 

EV 

69.00 

StorCiasoder DoteDisk 

DV 

35.00 
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EV 
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DV 
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dt 
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OV 

89.00 
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DY 
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System Shock Gnh. 

DV 

85 00 
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dt 
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DV 
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DA 

89.00 
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US 
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DY 
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DA 

99.00 
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DY 

DA 
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ThemePark 
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OV 

DA 
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ThemePark 

dl 

dt 
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DA 

39.00 

DV 

99.00 

Twtsied Gomeshow 

dl 
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DA 

85.00 
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EV 

89.00 
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dl 
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DV 

DV 

DV 

DA 

DV 

DV 

DA 

DV 

EV 


99.00 

89.00 

99.00 

69.00 

109.00 
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89.00 

39.00 

79.00 
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DA 

DA 

DA 

DV 

OV 

DV 

DV 

DV 

DA 

DV 
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39.00 
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REVIEW 

Metaltech: Earth Siege 


rwiiMiWri 



Terminator 


Robotersimulationen sind zur Zeit offenbar die ganz groflen Renner im Softwaregeschäft. Während die ver- 
sammelte BattleTech-Gemeinde seit nunmehr über einem Jahr auf Activisions Mechwarrior 2 wartet, stricken 
verschiedene Softwarefirmen an ihren eigenen Versionen des Themas. Unter der Überschrift Metaltech er- 
scheinen nun von Dynamix kurz hintereinander gleich zwei Programme, Earth Siege und Battledrome (Test 
Ausgabe 2/95), in denen Sie ins virtuelle Cockpit eines Kampfroboters steigen können. 






F ür die Hintergrundge- 
schichte von Earth Siege 
hat man sich kräftig bei 
den Terminator-Filmen und FA- 
SAs BattleTech-Universum be- 
dient: irgendwann in ferner 
Zukunft gelingt es dem Men- 
schen, einen Chip zu erschaf- 
fen, der in der Lage ist, selb- 
ständig zu lernen und echte In- 
telligenz zu entwickeln. Auf 
dieser Basis entsteht eine Ar- 
mee von Cyborgs, die vom Mi- 
litär dazu eingesetzt wird, die 
neu entwickelten Kampfroboter 
(hier heißen sie HERCS) von 
ihrer letzten verbleibenden 
Fehlerquelle zu befreien: dem 


Vor jedem Einsatz darf der HERC selbst bewaffnet werden (oben). 
Stimmungsvolle Grafiken verkürzen die Nachladezeiten (unten). 


menschlichen Piloten. 

Als die Kämpfe um die neue 
Technologie eskalieren und die 
Armeen der Welt im atomaren 


Feuer vergehen, nehmen die 
Cyborg-Einheiten ihr Schicksal 
selbst in die Hand und erklären 
die Menschheit zu ihrem Feind, 
der mit allen Mitteln vernichtet 
werden muß. Bevor sich die 
verbliebenen Menschen der 
neuen Bedrohung stellen kön- 
nen, haben die Cyborgs mit 
ihren HERCS den Widerstand 
gebrochen und die Kontrolle 
über die Erde übernommen. 
Nur ein paar Rebellenstütz- 
punkte leisten noch verzweifel- 
te Gegenwehr mit von Men- 
schen gesteuerten HERCS, die 
aus den Überresten vergange- 
ner Schlachten notdürftig zu- 
sammengeflickt wurden. Seit 
über zwanzig Jahren tobt nun 
schon der schier aussichtslose 
Krieg gegen die Maschinen, in 
dem jetzt auch Sie als Pilot 
Ihren Beitrag zum Überleben 
der menschlichen Rasse leisten 
können. 


S-tatement 

Dynamix hat es tatsächlich geschafft, sogar ei- 
nen hartgesottenen BattleTech-Fan wie mich zu 
überzeugen. Abwechslungsreiche Waffen und 
Mechmodelle sowie ein ausgezeichnetes Ga- 
meplay machen Earth Siege zum Referenzpro- 
dukt für diese Sparte. Mit dem hohen Schwie- 
rigkeitsgrad und einem kleinen Schuß Strategie 
hält die Motivation bei Earth Siege lange an. 
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Das Ziel dieses HERCS ist das Hauptquartier der menschlichen Rebellen. Im 
Bravo Sektor: Vor allem die Farbgebung kann bei diesen Szenen begeistern. 




Das Mission-Briefing fällt bei Earth Siege ausgesprochen üppig aus. Über 
zahlreiche Funktionen lassen sich zusätzliche Informationen abrufen. 


Heavy IVIetal 

Um es gleich vorneweg zu sa- 
gen, Dynomix hot mit Eorthsie- 
ge einen echten Hit abgelie- 
fert. Je nach Lust und Laune 
steht ein ausgedehnter Karrie- 
remodus, eine Reihe von Ein- 
zelmissionen und die Möglich- 
keit, sofort ins Kampfgesche- 
hen einzusteigen, zur Wahl. 
Während die Einzelmissionen 
und der Schnelleinstieg hervor- 


ragend dazu geeignet sind, 
zwischendurch mal etwas 
Dampf abzulassen, sollten Sie 
sich für den Karrieremodus et- 
was mehr Zeit nehmen. Fehl- 
geschlagene Missionen führen 
hier nämlich neben einem or- 
dentlichen Rüffel von Ihrem 
Vorgesetzten auch dazu, daß 
die folgenden Einsätze unter 
Umständen ein gutes Stück 
schwerer werden, wenn bei- 
spielsweise nicht genügend 


Material zur Reparatur Ihrer 
HERCS geborgen werden 
konnte. Im Laufe der Zeit ent- 
wickeln beide Seiten größere 
und stärkere Robotermodelle: 
die neue Waffentechnologie 
der Rebellen basiert haupt- 
sächlich auf erbeuteten gegne- 
rischen Waffensystemen, und 
so hinkt Ihr Ausrüstungsstand 
in der Regel dem der Cyborgs 
hinterher. Außerdem können 
die Maschinen wesentlich 


mehr Material in die Schlacht 
werfen, also sollten Sie darauf 
vorbereitet sein, die meiste Zeit 
gegen eine große Übermacht 
anzutreten. 

Das eigentliche Simulationsmo- 
dul von Earth Siege kann so- 
wohl mit einer sehr ansehnli- 
chen Grafik als auch mit relativ 
gutem Sound und einer „reali- 
stischen" Steuerung des eige- 
nen HERCS aufwarten. Auf der 
höchsten Detailstufe der Grafik 


Die HERC-IVIodelle 



Roadrunner: Der schnellste HERC der 
Rebellen, am besten für Aufklärungs- 
zwecke einsetzbar. 

Patrioh Schwerer Kampf-HERC mit 
noch stärkerer Panzerung und 
Bewaffnung als der Tomahawk. 

Oullaw: Ähnliche Rolle wie der Road- 
runner, kann aber unterwegs auch 
kleinere Scharmützel überstehen. 

RhtrK>: Ausgezeichnete Feuerkraft 
durch sieben frei belegbare Hard- 
points, leider etwas schwerfällig. 

Raptor: Doppelt so schwer wie der 
Roadrunner, mit guter Manövrier- 
fähigkeit und Feuerkraft. 

Samson: Der zweitschwerste HERC 
der Rebellen. Mit starken Schilden 
und Panzerung lange einsatzbereit. 

Tomahawk: Mit einem Waffenpod 
mehr als der Raptor gut als mittlerer 
Angriffs-HERC zu gebrauchen. 

Colossus: Mit über 80 Tonnen kann 
es der Colossus auch mit den schwer- 
sten Cybrid-HERCS aufnehmen. 



VERKOSOFT 


21244 Buchholz /Nh. 

Veronika E. Kowitz^ Steinbecker Str.8lg 

Tel 04181 - 8892Fax97868 


PC CD-ROM 


AiibusA320 U.S.A 

DA 


87-75 

Anstoss 

DV 

67.95 

87.75 

Battle Isle 2 

DV 

80.98 

87.75 

Bundesliga M. Hattick 

DV 

87.75 



Burmime 

DV 

80.98 

80.98 

Das Schwarze Auge 2 

DV 

80.98 


Day ot the l’entacle 

DV 

87.75 

94.49 

Der Schatz am Silbersee DV 

87.75 


Die Siedler 

DV 

80.98 


Duke Nukem H 

DA 

59.50 


Eishockey Manager 

DV 

80.98 


Elite 2 -Froniier- 

DV 

67.95 

67.95 

Epic Pinball 1+2 

EA 

69.50 

— 

Epic Pinball 1.2 + 3 

EA 

84,50 

84-50 

Gobliins 3 

DV 

80-98 

101.52 

Halloween Hany 

DA 

52-50 

— 

Hocus Pocus 

EA 

52.50 

52.50 

.LandsofLure 

DV 

62.98 

94.49 

Ijemmings2 

DA 

80.98 

62.98 

MadNews 

DV 

80.98 

87.75 

Mapc of Endoiia 

DV 

80,98 


Monster Bash 

DA 

52,50 


Mystic Towers 

DA 

52.50 

52.50 

Pirates Gold 

DV 

94.49 

— 

Prince of Persia 2 

DA 

67.95 



Privateer 

DA 

87.75 

101.52 

Raptor 

DA 

59.50 

62.00 

Railroad Tycoon Deluxe EA 

80.98 

— 

Reunion 

DV 

74.48 

74.48 

Shadow Casier 

DA 

44.18 

94.49 

Sim aty 200« 

DV 

87.75 


Slrike Commander 

DA 

87.75 

87.75 

Syndicaie 

DV 

80-98 

94.49 

Tie Fighter 

EA 

80.98 

87.75* 

T.F.X 

DA 

87.75 


Ultima Underworld 11 

DA 

74.48 

87.75 

Ultima Vns -Pagan- 

DV 

87.75 

114.74 

UFO -Enemy Unknow 

DV 

94.49 

94.49 

Wing Com. 1+2 Deluxe 

DA 


67.95 

Wing Com. 2 + SAP 

DV 

67.95 


Xargon 

DA 

52.50 


X-Wing 

DA 

87.75 

— 


Zeppelin -Gianu ofSky DV 80,98 87.75* 

W«Ücre Spiele vorfktlg t 
£)nidc und Pmsimümcr vo*behßJi£». 


Tdefooisdic Bestellung lägUch von lO.OO -22.00 UV 
Versandkosloi; Vo^lcauf^Scheck 8.- DM, 
Narhnahmc 10.- DM +3 OMZahlkane 





REVIEW 



Die Waffensysteme 


TVPE: scoftPion RüTocAnnon type: cobrr flUTQCRnnon type; rtlh 5 fiüTQcannan type; ELECTnan flu:: 

RRRCC: eoa m flflncc: 350 ffl RRRGE: 500 m RROCE: 1SQO m 


TYPE: EfTI PULSE CflOnon TYPE: SUnSERfn LH 5 ER 

RRRGE: 1000 m RHRCE: 100 ffl 


TYPE: SHVnfiE LHSEfl 

RRRGE: ZOO ffl 




I g r r no 


S12E: 20 mm SIZC: 15 mm SIZE: 50 fflffl POtUER: 1500 CUi/scc POIOER: 1000 GUI POtUER- 100 GUI POtUER: 200 GUI 

TYPE: STRRIURST LRSER TYPE: PRR7IELE BERIR TYPE: JRmmCR POO TYPE: G RliSSILE RRRRV TYPE: I imSSILE RRRRV TYPE: 10 miSSILE RRRRY 

RRRGE: 300 ny RRRGE-- 2000 ffl RRRGE: ZQ Kffl RRRGE: 1000 ffl RRRGE: 1000 m RRRGE: 1Q00 ffl 


POWER: 300 CUi 


POWER: 1000 GW 


roiSSILES: SEmi.RCTIUE RHORR mtSSILES: SEtRURCTIUE HRORH IRIS5ILES: SEmi-RCTlME flRQRR 


Scorpion/Cobra/ Atlas ATCs: 
Electron Flux: 
EM Pulse Cannon: 
Sunbeam/Skyfire/Starburst Lasers: 
Particle Beam: 
ECM Jammer Pod: 
6/8/1 Oer Missile Array : 


Autokanonen bieten gute Reichweite mit entsprechender Durchschlagskraft, sind jedoch munitionsabhängig. 
Gewaltige Durchschlagskraft, geringe Reichweite. 

Entlädt gegnerische Schilde. 

Wie auch die Autokanonen, gibt es Laser in drei Größen. Ihr Hauptvorteil liegt in der Munitionsunabhängigkeit. 
Noch stärker und weitreichender als Laser. 

Zum Stören gegnerischer Raketen. 

Die Raketenlafelten lassen sich je nach Einsatz mit vier Raketenlypen laden. 


(die übrigens erst bei nnehr als 
4 MB RAM aktiviert werden 
kann) sind alle Oberflächen 
der HERCS nnit herrlichen Bit- 
nnaps belegt, doch auch wenn 
Sie nur über 4 MB verfügen, ist 
die Grafik ein Augenschnnaus. 
So prasseln beispielsweise von 
getroffenen HERCS Panze- 
rungssplilter zu Boden, nach 
kritischen Treffern verkündet ei- 
ne Rauchfahne aus dem Torso 
des HERCS dos Dahinscheiden 
von internen Systemen, und 
die Beine von zerstörten Ma- 
schinen laufen meist noch wie 
kopflose Hühner einige Schritte 
weiter, nachdem die Explosion 
des internen Fusionsreaktors 


bereits den kompletten Torso 
zerstört hat. Jeder Körperteil 
der gegnerischen Roboter läßt 
sich ganz gezielt anvisieren 
und unter Beschuß nehmen, so 
daß Sie beispielsweise einen 
HERC außer Gefecht setzen 
können, indem Sie ihm ein 
Bein wegschießen. Die Überre- 
ste werden nach dem Gefecht 
geborgen und zur Reparatur 
und Aufrüstung der Rebellen- 
HERCS verwenden. 

Zur Steuerung des Roboters 
wird praktisch jedes bekannte 
System unterstützt, insbesonde- 
re der Flightstick Pro sowie die 
komplette Reihe der Thrustma- 
ster-Produkte, vom Joystick 



Als erfolgreicher HERC-Krieger mu6 man sich auf allen Territorien behaup- 
ten. Hier sehen Sie eine Eis- (oben) und eine Wüstenwelt (unten). 




Dieses Monitorbild zeigt den Querschnitt eines Androiden-Gehirns. 


über den Schubregler bis hin 
zu Ruderpedalen- Der reguläre 
Joystick ist mit zwei verschie- 
denen Modi belegt, zwischen 
denen durch einen Druck auf 
den zweiten Joystickknopf hin- 
und hergeschaltet wird. Im Be- 
wegungsmodus läßt sich der 
HERC nach rechts und links 
drehen sowie beschleunigen 
und abbremsen, im zweiten 
Modus wird auf die Steuerung 
des Oberkörpers des HERCS 
umgeschaltet, so daß Sie ge- 
nauer zielen können. Neben 
gegnerischen HERC-Einheiten 


machen Ihnen in manchen 
Szenarien auch Geschütztür- 
me, spinnenartige Laufminen 
und äußerst lästige Fluggeräte 
das ohnehin nicht einfache Re- 
bellenleben noch schwerer, 
doch mit einiger Übung kann 
man auch diesen Gefahren be- 
gegnen. Ein separat erhältli- 
ches Speechpack (das bei der 
CD-Version gleich integriert 
sein soll) verleiht Vorgesetzten 
und Einheitskameraden gut 
verständliche Sprachausgabe. 

Martin Müller ■ 
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REVIEW ~ 

Lords of the Realm 


Strategie Light 

Finden Sie auch^ do6 das Mittelalter eine der faszinierendsten Epochen der Geschichte war? Sind Sie auOer- 
dem der Meinung^ daß Hardcore-Strategiespiele oft zu „trocken" geraten sind^ um noch Spaß zu machen? 
Dann hat Ihnen das neue Ritter-Epos aus dem Hause Impressions einiges zu hieten. 


L assen wir uns ins 1 3 Jahr- 
hundert entführen! Damals 
hatten wir ein Heiliges 
Römisches Reich Deutscher 
Nation, das in eine Unzahl 
von Fürstentümern zersplittert 
war. Normalerweise wachte 
ein Deutscher Kaiser über die 
Landesherren, doch bei Spiel- 
beginn von Lords of the Realm 
ist der Thron verwaist. Jetzt 
liegt es an Ihnen, zu beweisen, 
daß Sie fähig genug sind, um 
sich am Ende zum neuen Herr- 
scher küren zu lassen. Zahlrei- 
che Konkurrenten und unvor- 
hersehbare Naturereignisse 
stellen Sie bei Ihrem Unterfan- 
gen auf eine harte Probe. 


Historische 

Schlamperei 

Man fühlt sich in seine Schul- 
zeit zurückversetzt: Ritter, Bau- 
ernaufstände, Epidemien, Drei- 
felderwirtschaft - all die 
Schlagwörter aus dem Ge- 
schichtsbuch tauchen in Lords 
of the Realm wieder auf. Är- 
gerlich ist nur, daß auch die 
Spieledesigner sich offensicht- 
lich ganz auf vage Erinnerun- 
gen an den Geschichtsunter- 
richt verlassen haben. Es fängt 
schon damit an, daß man in 
benachbarten Territorien auf 
Burgen namens Coerphilly 
oder Coernorvon stößt. Coer- 



Der Einkauf von Bier kann 
in Krisenzeiten das Volk etwas 
besänftigen. 


Eine Karte des Heiligen Römi- 
schen Reiches Deutscher Nation 
verschafft Übersicht über die Ak- 
tivitäten der Nachbarstaaten. 



AUcjj^rn ZufriecL 35 ^ +l 

Bev&ker. 291 +34 Leute - Setir gesund 
Rinder Korn Sc^iuf 
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Keine PntiCeme tm Geinet ' 






Friede^ Freude^ Eierkuchen: Noch geht es unseren Untertanen blendend! 


norvon ist übrigens die Burg, 
in der man 1 969 Charles zum 
Prinzen von Wales krönte. Der 
Verdacht liegt nahe, daß man 
bei der Erstellung der deut- 
schen Programmversion ledig- 
lich die Karte des Reiches 
geändert hat. Alle anderen 
Fakten beziehen sich auf die 
Geschichte Großbritanniens. 

Kurzweil 

garantiert 

Trotzdem: L.o.t.R. macht ein- 
fach Spaß- Bis zu sechs Spieler 
können sich am mittelalterli- 
chen Machtkampf beteiligen, 
auch Modem-Süchtige kom- 


men auf ihre Kosten. 

Man darf Burgen bauen und 
belagern, Armeen befehligen, 
Handel treiben, Felder bestel- 
len und Viehzucht betreiben. 
Und das von Anfang an: man 
befindet sich sofort mitten im 
Spielgeschehen. Die unspekta- 
kuläre, aber dennoch reizvolle 
Grafik und das extrem benut- 
zerfreundliche Interface tragen 
dazu bei, daß sich der Spieler 
sehr bald zurechtfindet. Bei all 
den gebotenen Optionen bleibt 
Lords of the Realm überschau- 
bar und garantiert gerade des- 
halb lockere, aber nicht an- 
spruchslose Unterhaltung. 

Herbert Aichinger ■ 
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Burgen im Baukastensystem 



Die Bestandteile seiner Burg wählt man bequem aus dem Menü aus, 
kombiniert sie auf dem „Bauplatz'' miteinander und umgibt das 
Ganze mit einem sicheren Wassergraben. 
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Jederzeit kann man sein Bauwerk von allen Seiten bewundern. 


Hier tobt eine erbitterte Pixelschlacht mit den Truppen eines Nachbarstaates. 
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M aulende Ehefrauen 
und besorgte Eltern 
haben' s ja schon 
immer gewußt: Computer sind 
der Untergang der Zivilisation! 
Auch wenn viele ,, Unerlaubte 
Schutzverletzung "-Geschädigte 
schon heute von dieser These 
überzeugt sind, bricht das ulti- 
mative Chaos erst im 22. Jahr- 
hundert über die Menschheit 
herein - zumindest nach der Vi- 


Die Zwischensequenzen sind Be^ 
standteil der nicht gerade aufregen- 
den Story. 


Tastatur, 
wobei Sie freie 
Auswahl bei der Bele- 
gung mit Spezialfunktionen 
haben. Nach dem Genuß des 
Intros (erstklassige Sprachaus- 
gabe, gute Videoqualität, an- 
sehnliche Animationen) starten 
Sie durch: Mit Steuerknüppel 
oder Cursortasten weichen Sie 
eventuellen Hindernissen aus 
und vermeiden möglichst die 
Berührung des Bodens oder der 
Wände. Nonstop brettern 
ganze Regimente an feindlichen 
Raumschiffen von allen Seiten 
heran, die man vorzugsweise 
mit der eingebauten Bordkano- 
ne zerbröselt. Für jeweils eine 
komplett abgeschossene Grup- 
pe gleichartiger Vehikel er- 
scheint ein Gold-, Silber- oder 
Bronze-Taler, den Sie einfach 
aufsammeln Je mehr Feinde in 
einem Feuerball aufgehen, de- 
sto mehr Souvenirs und desto 
bessere Waffensysteme (insge- 
samt zehn verschiedene) stehen 
zur Verfügung. Gegenüber 
Microcosm hat Novastorm vor 
allem optisch und akustisch 


Die CD-ROM-Shoot em Up-Familie 1 
von Psygnosis hot Zuwachs bekommen. 
Kann Novastorm verlorenen Boden gutmachen oder 
floppt es wie der Vorgänger Microcosm? 


sion des äußerst kreativen 
Storyboard-Schreibers von Psy- 
gnosis: Der superschlaue Com- 
puter Scarab X, der alle Vor- 
gänge auf dem blauen Planeten 
kontrolliert, scheint plötzlich 
verrückt zu spielen. Mit seiner 
bis an die Zähne bewaffneten 
und technologisch überlegenen 
Armee will er ein bißchen Revo- 
lution spielen und greift den völ- 
lig verdutzten Homo Sapiens 
an. Novastorm ist ein klassi- 
sches Ballerspiel mit 
allen Finessen, des 
sen zehn Levels mit 
leckeren Zwi- 
schensequenzen 
miteinander ver- 


bunden sind. Der sich aufdrän- 
gende Vergleich mit Rebel As- 
soult mag zwar einigen PC-Re- 
bellen sauer aufstoßen, aber 
die vielen Gemeinsamkeiten zu 
diesem Massenartikel sind doch 
sehr auffallend: Sie sehen Ihren 
Scavenger 4 immer von hinten 
und lenken ihn durch eine fix 
und fertig generierte Umge- 
bung, d. h. ihre Flugbahn ist in 
etwa vorgegeben und wird 
nicht individuell berechnet. 
Schauplatz des Dauerfeuer- 
Spektakels sind mehrere Gestir- 
ne des Bodor-Systems, darunter 
ein Vulkan-, Wüsten- sowie ein 
Eisplanet. Die Steuerung erfolgt 
wie gehabt per Joystick oder 





Beim Flug durch das Asteroidenfeld müssen Sie außerdem die herumschwir- 
renden Feinde im Auge behalten. 


deutlich mehr auf dem Kasten. 
Die exquisite und farbenpräch- 
tige 3D-Grefik sieht toll aus und 
ist selbst auf herkömmlichen 
486ern sehr schnell. Überrascht 
hat uns zudem der prägnante 
und variantenreiche Sound- 
track, der mit seinen Synthesi- 
zer-Klängen enorm zur Motiva- 
tionssteigerung beiträgt. Glück- 
licherweise hat sich nicht nur 
die Aufmachung zum Positiven 
hin gewandelt, sondern auch 
die spielerische Komponente: 
Vom unübersichtlichen und hek- 


tischen Microcosm-Leveldesign 
hat man inzwischen wieder Ab- 
stand genommen. Novastorm 
bleibt immer fair, läßt sich pri- 
ma steuern und wird Sie garan- 
tiert für einige Abende vor dem 
Bildschirm fesseln. Dummerwei- 
se läßt sich der aktuelle Spiel- 
stand nicht speichern Nach 
dem Verlust des letzten Lebens 
müssen Sie daher notgedrun- 
gen wieder ganz von vorne an- 
fangen. 

Petro Maueröder ■ 


Statement 

Siehe da, die Psygnosis-Programmierer sind 
lernfähig: Novastorm ist wesentlich spielbarer 
als das Blutgerinsel Microcosm, das in der Aus- 
gabe 5/94 sein Fett abbekommen hat. Der 
Nachfolger unterscheidet sich prinzipiell kaum 
noch von Rebel Assoult, wenn man mal vom 
Star Wo rs- Atmosphärebonus absieht. Trotzdem 
ist und bleibt Novastorm ein sehr schlichtes Ballerspiel, das in Sachen 
Abwechslung und Originalität selbst dem sehr ähnlichen Oldie Xenon 
II von den Bitmap Brothers oder dem Shorewore-Hit Raptor immer 
noch deutlich hinterherhinkt. 
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One Must Fall 2097 

Einsr gsgen allE 


E pic Megagames läßt die 
Fetzen fliegen! Ein Prü- 
gelspiel in der Machart 
von Mortal Kombat? Nein! 
One Must Fall zieht in vielen 
Punkten an dem großem Vor- 
bild vorbei. Die Story ist 
schnell erzählt. Wir befinden 
uns irgendwo in der Zukunft 
und sind Teilnehmer an einem 
Turnier, an dem nur die besten 
Kämpfer teilnehmen. Um der 
Zivilisation Tribut zu zollen, 
wird nicht mehr hautnah 
gekämpft, sondern jeder Strei- 
ter besteigt einen riesigen 
Kampfroboter. Dieser kann je 
nach übrigem Taschengeld mit 
allerhand Extras versehen wer- 
den. Aber nur wer seine 
Kämpfe gewinnt, macht die 
Kohle. Ziel dieses Spieles ist 
der Sieg über die anderen 
Kämpfer und der Gewinn des 
Turniers. Faszinierend und 
auch sehr sinnvoll ist der Zwei- 
Spieler-Modus. So richtig mit 


Freunden vordem Bildschirm 
klopfen ist allemal amüsanter 
als nur alleine allen Herausfor- 
derungen zu trotzen. Um jegli- 
cher Blamage vorzubeugen, 
kann man zuvor mit dem Trai- 
ningsmodus seine Schläge und 
Sonderfunktionen einüben. Mit 
zehn verschiedenen Kämpfer- 
charakteren, die wiederum in 
zehn verschiedene Kampfrobo- 
tern steigen können (nur in der 
Vollversion) hat man ein riesi- 
ges Arsenal an Möglichkeiten 
für langes Spielvergnügen. 

Daß all diese Kämpfer und 
Kampfroboter unterschiedliche 
Fähigkeiten haben, braucht 
man eigentlich nur noch am 


Rande zu erwähnen. Besten- 
falls sollten Sie dieses Game 
mit einem 486er spielen. Um 
jedoch keine Benachteiligung 
aufkommen zu lassen, kann 
man den Detailreichtum der 
Grafik zurücknehmen und er- 
hält somit auch auf einem 
386er eine ansehnliche Ge- 
schwindigkeit. Alles in allem 
wieder ein sehr gelungenes 
Spiel von Epic Megagames, 
das auch in der gekürzten 
Shareware-Version überzeu- 
gen kann. Aber von Epic ken- 
nen wir das auch nicht anders! 

Deutsche 
IXliederlassung 


Zehn verschiedene Roboter stehen 
dem Spieler bei One must Fall zur 
Auswahl. Je mehr Kämpfe man ge- 
winnt, umso besser kann man sei- 
nen Cybarg auch ausrüsten! 

Distribution der Firma Romwa- 
re in Hamburg kommt auch 
das alte Preisgefüge ins Wan- 
ken, und so werden zukünftig 
die allseits beliebten Program- 
me als CD-Titel noch billiger zu 
haben sein. Ab sofort sind die 
Klassiker Ken"s Lab, Heartlight 
PC, Zone 66, Kiloblaster, 
Overkill, Jill of Jungle, Solar 
Winds oder Electro Man als 
Vollversionen auf CD bereits 
für je DM 29.95 zu haben 
(Normalpreise zwischen DM 
49,- und DM 79,-). Das ist le- 
bendiges Shareware-Denken! 
Selbstverständlich ist das Sorti- 
ment dieses CD-Verlegers noch 
wesentlich umfangreicher! 

Gute Nachrichten soll man fei- 
ern, also verlosen wir doch 
mal... 

20 X Jazz Jaclcrabbit 
20 X T-Shirt Jazz Jaclcrabbit 


In der registrierten Vollversion kann man zwischen diesen zehn Charakteren 
auswählen. In der Sharewareversion gibt es nur fünf Helden! 


Endlich ist es soweit, einer der 
bekanntesten und beliebtesten 
Shareware-Hersteller hat jetzt 
seit Juli '94 eine Filiale in 
Deutschland. Welchen Vorteil 
soll das dem Kunden bringen? 
Zuerst einmal wird es zukünftig 
alle Spiele in deutscher Version 
auf CD-ROM geben, die Voll- 
versionen selbsiverstöndlich 
zusätzlich mit deutschem 
Handbuch. Auch preislich 
macht sich das Ganze bemerk- 
bar. Mit der neu aufgebauten 


Preisfrage : 

Wie heißt die Distributions- 
firma für EPIC 
CD-Vollversionen? 


Antwortposticarte an: 

Astat Media 
Kennwort: Epic 
Am Steinacher Kreuz 22 
90427 Nürnberg 








Wacky Wheek 

Pacif den Tiger 
i Kart 


M it diesem „Full- 

Screen-Racing"-Spiel 
von Apogee macht 
das Go-Kart fahren im Wohn- 
zimmer richtig Spaß. Was 
einst Mario und Gebrüdern 
Vorbehalten blieb, steht jetzt 
auch jedem PC-Besitzer zur 
Verfügung. Bereits im vergan- 
genen Monat kam mit Skunny 
Kart ein witziges Go-Kart-Ren- 
nen auf den Markt, aber jetzt 
rollen auf heißen Rädern die 
tierischen Rennfahrer auf die 
Piste. Apogee bietet wieder 
einmal sagenhafte Grafiken. 
Hier dreht, scrollt und bewegt 
sich alles, der ganze Bild- 
schirm lebt. Neben witzig ge- 
stalteten Rennstrecken gibt es 
viele neuartige (teilweise aber 
auch lästige) Features. So ste- 
hen am Streckenrand immer 
ein paar „Igel" herum. Sam- 
melt man diese auf, kann man 
mit ihnen nach seinen Geg- 
nern werfen und diese damit 


ausschalten. Die (in der Share- 
ware-Version) fünf Renn- 
strecken sind mit viel Liebe und 
großem Detailreichtum gestal- 
tet. Fährt man beispielsweise 
durch einen See, so verwan- 
delt sich das Go-Kart in ein U- 
Boot, Von solchen Feinheiten 
hat das Spiel noch jede Menge 
zu bieten. Sehr guter Midi- 
Sound gibt diesem Spiel den 
letzten Schliff. Das Spiel ist 
multiplayerfähig und über 
Splitscreen an einem PC oder 
über serielles Kabel (Modem) 
im Rechnerverbund zu ge- 
nießen. Doch egal ob alleine 
oder zu zweit - hier stimmt 
Spielspaß und das Preis-Lei- 
stungs- Verhältnis. In der Voll- 
version, die für DM 69,- er- 
hältlich ist, glänzen insgesamt 
42 verschiedene Rennstrecken 
und acht verschiedene Fahrer, 
aus denen man sich sein Lieb- 
lingskuscheltier heraussuchen 
kann. Ein echter Spieleknüller! 


Wacky Wheels 
zeigt allen Super 
Nintendo- 
Besitzern, dafi 
der PC in allen 
Bereichen die 
bessere Spiele- 
konsole Ist. Zieh 
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Captain Zins 

WßrbeadventurE 


M it Captain Zins wird 
erneut die Meßlatte 
im Werbespielesektor 
höhergesteckt: bei weitem nicht 
mehr ein 0815-Game, son- 
dern ein vollwertiges Adventu- 
re mit vielen Details. Neben 
der ausgeklügelten, detaillier- 
ten und äußerst amüsanten 
Grafik, besticht vor allem die 
witzige Handlung und der ge- 
botene Schwierigkeitsgrad. Mit 
wildem Mausklicken erreicht 
man schon bald gar nichts 
mehr. Logisch denken, kombi- 


nieren und dann handeln! An- 
fangs sind Sie noch ein ganz 
normaler Teenager, der sich 
von einem hochbegabten, 
wenn auch etwas wirren Pro- 
fessor zu einem Experiment 
überreden läßt. Und es kommt, 
wie es kommen mußte! Es geht 
schief. Man wird kleiner, viel 
kleiner (bis auf die Nase) und 
findet sich dort, wo man bis- 
lang die Welt von Tron glaub- 
te. Alles weitere wird nicht ver- 
raten, das soll doch eine Kurz- 
beschreibung und keine Korn- 


Liberator 

Heißes Ballerspiel 


iberator ist ein Ballergame 
für Könner oder solche, 
die sich mit Vorliebe einer 
fast unlösbaren Aufgabe stel- 
len. Hier geht es gleich von 
Anfang an so richtig zur Sa- 
che. Neben unzählig vielen 
verschiedenen Gegnern die 
ziemlich heimtückisch über den 
Bildschirm gleiten, kommt am 
Ende des jeweiligen Levels eine 
wirklich harte Nuß auf Sie zu. 


So gestehen wir an dieser Stel- 
le ein, daß ein weitergehender 
Test unseren Hobbygamern 
nicht möglich war, da sie den 
ersten Level nicht schafften. Al- 
so - garantiert eine Herausfor- 
derung für jedermann. Trotz- 
dem bleibt noch einiges zu sa- 
gen. Allein schnelle Grafik und 
einer Unmenge bewegter Geg- 
ner, Schüsse und Backgrounds 
machen noch kein perfektes 




Was unterscheidet ein Werbespiel von einem kommerziellen Produkt? Klar, 
der Preis! In puncto Qualität mu6 man deshalb aber keine Abstriche modien. 


plettlösung zu diesem Adventu- 
re sein. Das wäre auch viel zu 
schade, da man somit die Her- 
ausforderung von einem ge- 
nialen und sehr schönem Ad- 


venture verlieren würde. Resul- 
tat - unbedingt spielen, auch 
wenn man sein Konto bei der 
Sparkasse oder sonstwo hat! 



Erscheinungsbild, wenn die 
farbliche Ausgestaltung etwas 
zu kurz kommt. Klar, vor einem 
Jahr wäre dies der absolute 
Überflieger gewesen, doch ge- 
messen an der Raptor-Stan- 


dard-Scala (RSS) können wir 
Liberator höchstens 71% ein- 
räumen. Schwamm drüber - 
was bleibt, ist ein gutes, ani- 
mierendes und vor allem 
schweres Spiel. 


Karate Joe (Windows) 

Fernast-Fenster 



E S soll sie doch immer 
noch geben - User, die 
nur mit Windows arbei- 
ten. Strategiespiele, Karten- 
spiele ohne Ende, aber sehr 
wenige Actionspiele. Man war 
schon ganz überrascht, als 
Quatra Command oder Co- 
mets erschienen. Jetzt kommt 
auch ein Karatespiel ins Fen- 
ster. Mann gegen Mann auf 
Schauplätzen rund um die 
Welt. Schnelle Bewegungen, 


Karate Joe zeichnet sich durch far- 
barme (kot‘k, wenige Details und 
ein durchwachsene Gameplay aus! 

aber unzureichende Farbtiefe 
ermöglichen wenigstens die 
Funktion auf allen Windows- 
konfigurationen. Bei Soundkar- 
te und deren Einbindung in 
Windows wird auch dem Ohr 
etwas geboten, und so ver- 
schwindet dieses Spiel wenig- 
stens nicht wie die meisten 
Windows-Anwendungen in 


der Lautlosigkeit. Trotzdem 
sollte man überlegen, ob sol- 
che Programme nicht besser 
unter DOS zu programmieren 
wären. Bestimmt eine interes- 


sante Erfahrung in der Evoluti- 
on von Windows, Hoffen wir, 
daß mit Windows 95 auch das 
Niveau der Spiele steigen 
wird. 
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W ie schon für den 

Vorgänger beginnt 
langsam die Welle 
der neuen Levels für dieses 
Programm anzurollen. Selbst- 
verständlich wollen wir diese 
nicht unter Verschluß halten, 
sondern die besten Levels aus 
privatem Design weiterleiten. 
Nicht atemberaubend neu, 
nicht wahnsinnig anders, aber 
dennoch eine Abwechslung für 
denjenigen, der die mitgelie- 


ferten Runden alle überstanden 
hat. Auch hier gilt die Devise 
bloß weil es sogenannte home- 
made Levels sind, heißt das 
noch lange nicht, daß bei 
Qualität und Ideenreichtum 
Abstriche gemacht werden 
müssen. Eigentlich eine Idee, 
die bei allen Spielen verwirk- 
licht werden sollte. Hat man 
die Vollversion, kann man sich 
oder Freunden neue Levels ent- 
werfen. 


Packer 

It's Update Time! 


eit unserer ersten Vorstel- 
lung von Packern ist 
schon wieder ein Jahr 
vergangen. Selbsiverständlich 
sind in dieser Zeit neue Versio- 
nen der Klassiker ZIP,ARJ, 

LHA auf den Markt gekom- 
men, aber auch Konkurrenz ist 
neu aufgetreten. So glänzt mo- 
mentan ein Programm namens 
RAR aus dem Osten. Mit ähnli- 
chen Verdichiungsraten wie 
PKZIP und dazu einer über- 
sichtlichen integrierten 
Menüoberfläche steht diesem 
Programm nichts im Wege, ei- 
nen Platz unter den Standard- 
programmen einzunehmen. 
Fragt sich noch, wozu eigent- 


lich ein Update? Nun, im pri- 
vatem Gebrauch machen leich- 
te Steigerungen der Kompri- 
mierung und minimale Sen- 
kung der Arbeitszeiten kaum 
einen Unterschied. Ärgerlich 
beginnt es aber dann zu wer- 
den, wenn man von Freunden 
oder aus Mailboxen Program- 
me in gepackter Form erhält, 
die das eigene Programm, da 
alte Version, nicht mehr korrekt 
entpacken kann. Also: minde- 
stens einmal im Jahr die neue- 
sten Versionen besorgen (das 
gilt auch für Copyprogramme 
und vor allem für Virenscan- 
ner!). 



Durch den geschickten Einsatz diverser Packer, kann man eine Menge Platz 
auf der Festplatte sparen. Jetzt gibt's brandneue Versionen! 
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Bestellungen an: 
ASIAT MEDIA GmbH 
Am Steinadler Kreuz 22 
90427 Nürnberg 
Tel: 0911 / 30 68 68 


Damit auch jeder die 
Vorteile nutzen kann : 
Modem 14.400 Baud (extern) 
& 

1 Jahr freier Zugang 
auf alle Daten 
(45min/Tag) 

& 

Terminalprogramm (Shareware) 

für sensationelle 

299.- DM 
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Raumfahrt ergeben und i/er 

Sind Sie All-wissend? 


Neben Informationen zum historischen 
Hintergrund, der beweist, daß Menschen 
tatsächlich schon auf dem Mond waren 
und die Erde eben doch keine Scheibe ist, 
bietet diese technisch sauber produzierte 
Multimedia-CD auch aktuelle Informatio- 
nen zu den letzten Weltraum-Missionen. 
Wer die Berichte im Fernsehen verpaßt 
hat, bekommt unter Windows viele Videos 
über den Ablauf der Reparatur des Hub- 


ble-Teleskopes oder des Einschlages von 
Shoemaker-Levy 9 auf dem Jupiter zu se- 
hen. Für Space-Freaks ohnehin ein Muß, 
bekommen auch Hobby- und Möchte- 
gern-Astronauten fundierte Hintergrundin- 
formationen über das komplette Welt- 
raumprogramm der NASA geboten - und 
das zum fairen Preis von nur DM 49.- 

Info: Mark» & Technik Buchverlag, Hans-Pinsel-Straße 9b, 
85540 Haar, Tel. (089) 46003-0 



Travelw¥arB 

Austraiisn 

s.a 

Könguruhs, Strände und 
Strand-Hasen 

Während der Weihnachts- 
mann in Deutschland mit 
dickem Mantel durch den 
Schnee stapft, wischt sich sein 
Kollege in Australien den 
Schweiß von der Stirn: Dort ist 
nämlich gerade Sommer. We- 
niger zur Planung als vielmehr 
für erste Einblicke in den fünf- 
ten Kontinent empfiehlt sich 
der Travel ware-Reiseführer 
Australien. Die zahlreichen Vi- 
deos im AVI-Format schaut 
man sich jedoch besser über 
den Mediaplayer von Win- 
dows an, denn das eigentliche 
Programm wurde mit Hilfe der 
Datenbank Access gestrickt. 
Das Ergebnis ist entsprechend: 
Jedem Mausklick folgen meh- 
rere Sekunden Wartezeit, bis 
es weitergeht. Für DM 79,- ist 
die gebotene Leistung etwas 
mager, auch wenn das Bild- 
material von überdurchschnitt- 
licher Qualität ist. 

InfoiTrovetwore Bär & Bauder, Hochwald- 
straße 7, 81377 München, Tel. (089) 714 75 68 



DSV-Attas 
Ski Winter 


Enzian, Edelweiß und 
Ski-Haserl 

Zu rund 500 (!) Skigebieten 
aus den Alpenländern enthält 
dieser Ski-Atlas für DM 69,- 
die zur Urlaubsplanung nöti- 
gen Informationen. Schlepplif- 
te, Hotels und Hintergrundin- 
formationen werden unter 
Windows mit dezentem Multi- 
media-Einsatz gezeigt. Videos 
sind eher die Ausnahme, Klän- 
ge Mangelware und eine An- 
passung an die jeweilige Vi- 
deoauflösung überflüssiger Lu- 
xus. Da die Grafikdarstellung 
nicht über die Windows-eige- 
nen Fenster sondern ein eige- 
nes (floltes) Grafiksystem läuft, 
sollte der Grafiktreiber bereits 
mit 800 X 600 Punkten laufen. 
Die Bedienung ist einfach, 
aber zum Beispiel beim Scrol- 
len und Zoomen arg gewöh- 
nungsbedürftig. Ein schnelles 
CD-ROM-Laufwerk hilft, die 
hohen Ladezeiten im erträgli- 
chen Rahmen zu halten. 

Info: Digit«! Publishing, Joseph-Dollinger'Ba- 
gen 9, 80807 München, Tel. (089) 32270-0 



Map'n'Ga 

Amerika-Trip perfekt geplant 

Mit dem Finger auf der Land- 
karte oder der Nase dicht am 
Monitor - mit Map'n'Go von 
Delorme Publishing wird die 
Reiseplanung für einen Trip 
durch die USA zum Kinderspiel. 
Neben einer CD, die das not- 
wendige Karten- und Informati- 
onsmaterial enthält, ist im Lieferumfang ein vollwertiger Straßen- 
atlas der USA im Format einer Tageszeitung enthalten. Zur Aus- 
wahl der Fahrtstrecke wird eine beliebige Anzahl von Orten und 
der Straßentyp ausgewählt, dazu lassen sich unter anderem die 
schnellste oder die kürzeste Strecke als Parameter angeben. Der 
Knüller bei Map'n'Go ist aber die Anzeige der entlang der Rei- 
seroute vorhandenen Sehenswürdigkeiten, die kurz in Wort und 
Bild vorgestellt werden. Alle Daten lassen sich natürlich in Form 
einer Landkarte mit Wegbeschreibung ausdrucken. Wenn Sie 
demnächst durch die Staaten reisen wollen, sind die DM 1 98,- 
sicher gut angelegt. 

Info: DiredMedia GmbH, Symeonstraße 6, 1 2279 Berlin, Tel. (030) 72 39 31 -0 



Der Dtta-Kataing 
auf CD-ROM 

Einkaufsbummel am Bildschirm 

Nachdem Quelle einen Mini-Katalog mit Lupe ausgeliefert hat, 
versucht die Konkurrenz bei Otto es nun mit einem interaktiven 
Katalog auf CD-ROM. Für einen eher symbolischen Preis von DM 
10,- wird ein hübsch gemachtes Programm unter Windows ge- 
boten, das im wesentlichen die rund 500 Seiten des Otto-Katalo- 
ges präsentiert. Auf Mausklick können einzelne Produkte genau- 
er untersucht werden, dazu gibt es Suchfunktionen, eine automa- 
tische Berechnung der Finanzie- 
rungsmöglichkeiten sowie ein 
einfaches BTX-Programm, mit 
dem Sie Ihre Bestellung direkt 
abschicken können. 

lofo: DirectMedio GmbH, Symeonstraße 6, 

1 2279 Berlin, Tel. (030) 72 39 31-0 







Jeden Monat neu 


Bady~ 

warhs 

Vayager 

Viren- Jagd mit Denkver- 
mögen und Dauerfeuer 

In ferner Zukunft hat die her- 
kömmliche Medizin keine 
Chance mehr, gegen immer 
widerstandsfähigere Viren 
Gegenmittel zu finden. Neue 
Techniken zur Miniaturisie- 
rung erlauben es, Raumschif- 
fe so weit zu verkleinern, 
daß sie zur direkten Abwehr 
der Mikroben im Inneren des 
Körpers eingesetzt werden. 
Trotzdem handelt es sich bei 
dieser Reise durch den 
menschlichen Körper nicht 
um ein reines Ballerspiel, 
denn es müssen vor jeder 
Mission Fragen über irgend- 
welche Kleinteile der 
menschlichen Innereien be- 
antwortet werden. Mit Hilfe 
einer Datenbank, die in gra- 
fischer Form genau diese In- 
formationen bereithält, kann 
sich jeder vorher die nötigen 
Daten organisieren. Diese 
unterhaltsame Mischung aus 
Action-Spiel und Lernpro- 
gramm hat allerdings den 
Haken, daß sie komplett in 
Englisch ist, was bei den vie- 
len Fachbegriffen schon zu 
Kopfschmerzen führen kann. 
Nach einiger Zeit geht die 
Motivation allerdings recht 
schnell gegen Null, denn das 
Drauflosballern ist auf Dauer 
recht eintönig. Für Junior- 
Mediziner, die DM 98,- für 
die CD zu investieren bereit 
sind, ist die Scheibe trotz al- 
lem empfehlenswert. 

Info: Direct Media GmbH, Symeonsifoße 6 , 

1 2279 Berlin, Tel. (030) 72 39 31-0 



Nützliche Windows-Tools, bestehend aus den lizenzierten Vollversionen von Meminfo, QCopy und 
Colibri Labelpaint, werden auf der Scheibe Win-Power Volume III von CDV zum Preis von DM 59,95 
geboten, -f-f-f- 80 Bildschirmschoner sowie 30Module für After Dark sind auf der CD Kai's Power 
Schoner für DM 29,95 enthalten. Daß die Power Schoner keineswegs von Grafik-Guru Kai Krause 
(Kai's Power Tools}, sondern von CDV-Mitarbeiter Kai Fricke stammen, ist zwar kein Beinbruch, aber 
nichtsdestotrotz ein dümmlicher Marketing-Gag. -f-f-f- Wer den Bildschirmtext, respektive den Datex- J- 
Service der Bundespost nutzen will, kann bei CDV DM 49,95 in WinBTX Mozart investieren. Dafür 
bekommt er eine lizenzierte Vollversion eines BTX-Dekoders für Windows und Linux. Schneller 
Bildaufbau, Unterstützung von Telesoftware, Photo-Btx sowie Bix-Sound- und Sprachausgabe sind nur 
einige der interessanten Features des Programms. Warum auf dem Cover allerdings drei halbnackte 
Mädels abgebildet sind, konnten wir auch nicht in Erfahrung bringen - sollen hiermit vielleicht Kunden 
geködert werden? -hh- Gleich zwei CDs umfaßt die neue Ausgabe der Pegasus 5.0 aus dem Simon 
Verlag. Neben der wie gewohnt sehr umfangreichen Sammlung neuer Shareware ist die zweite als 
Bonus-CD deklarierte Scheibe eine Zusammenstellung professioneller Computeranimationen, die im 
Rahmen eines virtuellen Besuches der bekannten Messe-Events wie Ars Electronica 94 präsentiert wer- 
den. Der Preis von DM 49,- ist in Anbetracht der gebotenen Fülle von Animationen und neuen Pro- 
grammen angenehm niedrig ausgefallen, -f-f-f- Mit der CD logikspaß & Brettspiele bekommen Sie 
von CDV für nur 1 4,95 eine aktuelle Sammlung von DOS- und Windows-Spielen, die sich - wie 
der Titel schon verrät - an die ruhigeren Gemüter unter den Lesern wenden. Enthalten sind Strategie- 
spiele wie Dame, Schach, Vier Gewinnt und weitere 1 00 Shareware-Titel, -f-f-f- Egal ob Sie Videos, 
CDs, Münzen, Briefmarken oder Telefonkarten sammeln, auf der CD Verwaltung Pur! sind rund 400 
Shareware-Programme enthalten, mit deren Hilfe Sie garantiert alles erfassen, numerieren und sortie- 
ren können. Erhältlich ist die CD für DM 1 9,95 bei CDV. -f-f-f- Wenn der Bierkonsum die Haushalts- 
kasse arg belastet, heißt die Lösung: selbst brauen! Auf der CD Prost! von Topware sind registrierte 
Vollversionen von Bier für Windows und Wein für Windows enthalten, die sich mit der Herstellung 
von Bölkstoff befassen. Für schlappe DM 1 9,95 bekommt man außerdem eine Wdnkellerverwaltung 
sowie Programme zur Berechnung des Blutalkoholspiegels, -f-f-f Und darauf haben wir alle gewartet: 
Die deutschen Gesetzestexte kommen nun mit den Anschriften aller Amts-, Landes- und Oberlandes- 
gerichte auf einer CD heraus. Gespeichert sind über 1 00.000 Gemeinden und Orte, alle neuen Post- 
leitzahlen sowie die Telefon- und Faxnummem der Gerichte. Gerichtsverzeichnis & Deutsche Gesetze 
wird von Topware zum Preis von immerhin DM 198,- angeboten. Unterhaltungswert nahe Null, aber 
(angehende) Rechtsverdreher werden s lieben, -f-f-f- Mit DM 29,95 kommen Sie bei der Vollversion 
des Vokabeltrainers RG Teocher Pro günstiger weg, wobei auf der CD nur englische Vokabeln enthal- 
ten sind. Dafür bietet das Programm die Möglichkeit zum Umschalten der Landessprache und macht 
auch allgemein einen überdurchschniitlich guten Eindruck. Als kleine Dreingabe hat Topware auf die- 
ser CD noch 1 00 weitere Lernprogramme untergebracht, -f-f-f- Unter dem Namen Mustang veröffent- 
licht die Freiburger Firma Pilot Computer eine neue Serie von Shareware-CDs: Den Anfang macht die 
CD 201 Games 4 You, die nach einem peniblen Zählvorgang tatsächlich auf die versprochenen 201 
Spiele kommt. Zum Kampfpreis von nur DM 8,95 wird insgesamt eine recht umfangreiche Sammlung 
von derzeit aktuellen Shareware-Spielen für DOS- und Windows geboten, -f-f-f- Auf der Monats-CD- 
ROM Oktober 1994 von CDV sind in diesem Monat insgesamt 800 neue Programme für OS/2, DOS 
und Windows enthalten, wobei wir uns ausnahmsweise einmal auf die Angabe des Herstellers verlas- 
sen und die Programme nicht nachgezähit haben, -f-f-f- Die CD des Monats Oktober '94 von Topware 
beinhaltet als Bonus-Track eine lizenzierte Vollversion von Bier für Windows und mitTelix 1 .00 die 
Windows-Version des bekannten Terminalprogrammes, -hh- Exklusiv von Romware sind die Spiele 
von Epic MegaGames auf CD erhältlich, und so wurden auch diesen Monat wieder zahlreiche neue 
Titel veröffentlicht. Ein Jump & Run-Spiel im Stile von Jill of the Jungle ist mit Xorgon - The Mystery of 
fhe Blue Builders für DM 49,90 erschienen, und mit Epic Pinball sind erstmals alle 1 2 Flipper auf ei- 
ner CD zum Preis von 99,90 erhältlich. Zum Knüller dürfte aber die Vollversion von Jazz 
Jackrabbit werden: Die CD Version für DM 99,90 wird mit deutschem Handbuch inklusive einem lu- 
stigen Comic angeboten. 

Info: CDV Soflwore, Neureuterstraße 37^ 761 85 Kar;sruhe, Telefon (0721 } 97 22 40 

Pilot Computer GmbH, Bötzinger Straße 60, 791 1 1 Freiburg, Tel. (0761 ) 45 14 20 
Erwin Simon Verlag, Schuize-Delitzscb-Weg 12, 89079 Ulm, Tel. (0731 ) 94 66 60 
TopWore PD Service GmbH, Quadrat O 3,2, 681 61 Mannheim, Tel. (0621 ) 126 73 30 
Romware GmbH, Mendelssohnslr. 15d, 22761 Hamburg, Tel. (040) 89 95 80 
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Kühe & Computer 

Gateway jetzt auch in Deutschland 

Der amerikani- 
sche Marktführer 
im Bereich PC- 
Mailorder (Jah- 
resumsatz: rund 
2 Milliarden US- 
Dollar) ist seit 
kurzem auch in 
Deutschland prä- 
sent. Mit einer 
massiven Anzei- 
genkampagne 

will man das Gateway-Konzept auch hierzulande etablieren. 

Dos Erfolgsgeheimnis: Qualitativ hochwertige PCs werden auf 
Wunsch des Kunden konfiguriert und zu attraktiven Preisen an- 
geboten. Ansehen kann man sich die Geräte derzeit nur in ei- 
nem Showroom in Frankfurt - Produktion und Lager liegen in 
England. Das Gateway-typische ,,Kuh-Outfit" spielt auf den Ur- 
sprung der Firma an: Die Brüder Woitt begannen 1 985 auf ihrer 
Rinderfarm mit dem Bau von PCs. 

Info: Goteway 2000, Kaiserslraße 28, 6031 1 Frankfurt, 

Tdafon (01 30) 82 08 44 



Kurioses 
in Kürze 

In Kürze wird die Telekom eige- 
ne Multimedio-PCs anbieten, ei- 
nen Schwerpunkt soll der einfa- 
che Zugriff auf das ISDN-Netz 
sein. Mit Microsoft hat man be- 
reits ein Abkommen getroffen, 
daß sofort bei Verfügbarkeit 
Windows 95 auf den Maschinen 
installiert sein wird. Außerdem 
munkelt man, daß Microsoft 
auch bei der geplanten Compu- 
Serve-Konkurrenz (Codename 
Marvel) mit der Telekom Zusam- 
menarbeiten will. + + + Alles 
spricht derweil in Amerika vom 
„Information Highway", doch nur 
wenige können sich darunter et- 
was vorstellen. Das Bostoner 
Computer Museum hat sich jetzt 
der Problematik angenommen: 
Die zwei Millionen Dollar teure 
Ausstellung „The Networked Pla- 
net" erlaubt Besuchern eine erste 
Probefahrt auf der digitalen Da- 
tenautobahn. Auch ansonsten ist 
das Bostoner Museum einen Be- 
such wert - zu sehen gibfs unter 


anderem einen überdimensiona- 
len PC mit WC im Netzteil ... 

♦ + + Apropos Information High- 
way; Konferenzen und Life-Inter- 
views auf Online-Diensten wie 
CompuServe und Americo Onli- 
ne sind im Moment der Renner. 
Nochdem sich hier schon die 
Bosse der Computerbronche, Po- 
litiker bis hin zu US- Vize AI Gore 
und Musiker wie Mick Jogger 
die Klinke in die Hand geben, 
stand Ende Oktober eine Größe 
des Show-Business Rede und 
Aniwort: Woody Allen. Die User 
von America Online konnten 
Fragen stellen zu Aliens neue- 
stem Film „Bullets over Broad- 
way", der - wie es kaum anders 
zu erwarten war - mal wieder in 
New York gedreht wurde. +++ 
Microsoft macht Fernsehen: Seit 
1 . November strahlt man direkt 
über Satellit zweimal im Monat 
die einstündige Sendung „Micro- 
soft TV" aus. Zielgruppe sind 
professionelle Anwender, denen 
man Produkte wie den SQL-Do- 
tenbonkserver schmackhaft ma- 
chen will. 


Haben Sie Fragen zu' 
Soundkarte, CD-ROM- 
Laufwerk, DOS oder 
sonstiqer PC-Technik? 
Schreiben Sie uns! 


Die Adresse; 

Computec Verbg 
Redaktion: PC Games 
Kennwort: Hardware 
Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 



Kontra Ilfeld in Windows 
außer Kontrolle- 

?: Bei der Installotion einer (miltlerweile wieder enifernten) Grafikkarte 
erzeugte die Soflware ein weiteres Icon im Fenster der Systemsteue- 
rung. Wie kann ich dort wieder für Ordnung sorgen und das nicht 
mehr benötigte Icon entfernen? 

/: /m Gegensatz zu Treibern für Sound- oder Videokotien^ die sich rela- 
tiv einfach wieder entfernen lassen, ist die Systemsteuerung von Win- 
dows ein eigenständiges Programm, das weitere Programme nachlädt. 
Diese erscheinen als l'cans und sind im SYSTEM ^brzeichnis von Win- 
dows zu finden. Dfe Endung dieser Dateien laufet CPL für Control 
Panel, die englische Bezeichnung fijr Kontrollfeld. Die Schwierigkeit be- 
steht nun darin, daß Sie herausfinden müssen, wie der Dateiname des 
neu hinzugekommenen Programmes lautet Auf keinen Fall löschen soll- 
ten Sie die Dateien MAIN£PL, CPWIN386,CPi, ORIVERS,CPL und 
SOUNO,CPi, die zur Installation von Windows gehören. 

?: Meine neue Soundkarte bietet eine Vielzahl von Interrupts zur Konfi- 
guration an und wurde mit eingestelltem IRQ 5 geliefert. Da ich keine 
weiteren Karten eingebaut habe, könnte ich doch auch einen anderen 
IRQ benutzen - oder? 

/.* Controller für Laufwerke, Netzwerk- oder Soundkarten werden mit 
möglichst vielen Konfigurationsmöglichkeifen ausgeliefert. Pro Interrupt 
darf nämlich in der Regel nur eine Karte aktiv sein, Doppel bei egungen 
führen zu den Fehlem. Mit dem Diagnose-hol MSD, das im Lieferum- 
fang von DOS enthalten ist, bekommen Sie eine Übersicht der noch ver- 
fiJgbaren Interrupts. Die folgende Aufstellung gibt Ihnen eine Übersicht 
über die Belegung der Interrupts. COM 1 und COM2 sind die seriellen 
Schnittstellen, über die eine Maus oder ein Modem betrieben werden. 
LPT1 und LPT2 sind die parallelen Schnilf stellen für den Drucker. 


IRQ 

Belegung 

frei 

0 

System-Timer 

nein 

1 

Tastatur 

nein 

2 

ältere Grafikkarten 

fast immer 

3 

COM2 

nein 

4 

COMl 

nein 

5 

Drucker an LPT 2 

ja 

6 

Disketten-Controller 

nein 

7 

Drucker an LPT 1 

P 

8 

Echtzeit-Uhr 

nein 

9 

IRQ 2 {umgeleitet) 

nein 

10 

nicht belegt 

ja 

11 

nicht belegt 

ja 

12 

nicht belegt 

ja 

13 

Coprozessor 

nein 

14 

Festplatten-Controller 

nein 
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VR-System: I-Glasses 

Watch ThSs! 

Ein Virtual Reality-Headset mit echtem 3D, Head Tracking und holografischem Sound für 600 Dollar? Klingt zu 
schön, um wahr zu sein. Ist es aber! US-Korrespondent Markus Krichel testete im Rodisson Hotel in Denver den 
jüngsten Herausforderer im Kampf der VR-Systeme, 1-Glosses, das Virtual I/O Personal Display System. 


Winzling mit 
Qualitäten 


D as Schlagwort Virtual 
Reality hat sich mittler- 
weile so abgenutzt, daß 
man damit kaum noch einen 
Hund hinterm Ofen her- 
vorlocken kann. Zu viele leere 
Versprechungen, ständiger 
Mißbrauch des Begriffs VR, um 
eine schnelle Mark zu machen, 
und bodenlose Enttäuschung 
nachdem man wieder mal eine 
andere lahme VR-Experience 
hinter sich gebracht hot. Dos 
einzig brauchbare Produkt war 


bisher der Forte VFXl von 
Forte Technologies (siehe Seite 
40), dessen Deutschlandpre- 
miere leider wieder verschoben 
wurde. Daher ist es nicht weiter 
verwunderlich, daß ich es mir 
zweimal überlegte, einer Einla- 
dung der Firma Virtual I/O zur 
Präsentation eines neuen VR- 
Helmes zu folgen. Natürlich 
ging ich trotzdem - schließlich 
will der Leser ja informiert wer- 
den. Wäre ich nicht gegangen, 
hätte ich es schwer bereut! 


Auf den ersten Blick sieht das 
Virtual I/O Personal Display 
System (PDS), recht unschein- 
bar aus. Es gleicht eher einer 
Sonnenbrille als einem ausge- 
wachsenen VR-System und 
wiegt lediglich 250 Gramm. 
Daher trägt es auch den Zuna- 
men I Glasses (ein amerikani- 
sches Wortspiel, das schlicht 
„Brille" bedeutet). Zusammen- 
geklappt findet es bequem in 
der Handfläche Platz. PDS ver- 
fügt über zwei LCD-Farbbild- 
schirme mit 1,8 cm Bildschirm- 
diagonale und einer Auflösung 
von 138.000 Pixeln pro Bild- 
schirm. Diese beiden Winzlin- 
ge haben es allerdings in sich. 
Beim Betrachter entsteht die Il- 
lusion einer Großbildwand mit 

Die I-Glasses wiegen nicht viel mehr 
als eine handelsübliche Sonnenbrifie. 
Das garantiert optimalen Komfort. 


einer Diagonalen von 200 cm, 
aus einer Entfernung von 3,5 
Metern gesehen. Auf der rech- 
ten vorderen Seite befinden 
sich die Lautstärkeregler und 
eine Pausefunktion sowie ein 
Schiebeschalter zum Umschal- 
ten von Standard auf 3D und 
3D2 (hierzu später mehr). 

Nach dem Drücken der Pause- 
Funktion werden die Bildschir- 
me durchsichtig, was die An- 
passung an die reale Umge- 
bung wesentlich erleichtert. 

Kompatibel? 
Kein Thema! 

Die I-Glasses-Einheit ist gera- 
dezu unbegrenzt einsetzbar 
und funktioniert mit Standard- 
video aus Kabelfernsehen, TV, 
Videorecorder oder Laserdisk. 
Das ist sicher ein großes Plus, 
aber wird fast nebensächlich, 
wenn man die Liste der Video- 
und Computerspicisysteme 
sieht. Da wären: Sega (alle Sy- 
steme), Nintendo (alle Syste- 
me), Atari, 3DO und so ziem- 
lich alle anderen Systeme, die 
an einem TV Gerät angeschlos- 
sen werden, und natürlich un- 
ser PCI Die Konsolen-kompa- 
tible Basiseinheit ist ab dem 
15. Dezember zum Preis von 
399 Dollar erhältlich. Für wei- 
tere 200 Dollar bekommt man 
das Head Tracking-Modul und 
einen VGA-Umwandler dazu, 
der für den Gebrauch mit dem 
PC benötigt wird. Ergo auch 
der oben genannte Preis von 

Unangenehme Schwindelgefühle 
gehören jetzt der Vergangenheit an, 
da es sich bei den I-Glasses um ein 
offenes System handelt. 




600 Dollar Eine reine PC-Ein- 
heit ist nicht erhältlich. Dafür 
gibt es einen guten Grund: Das 
PDS stellt den ersten Schritt auf 
dem Weg zum interaktiven 
Fernsehen in Kombination mit 
Konsolen dar und wurde in er^ 
Ster Linie als Produkt für diesen 
neuen Markt entwickelt. Virtual 
I/O erkannte aber frühzeitig, 
daß ein solches System auch 
dem PC-User nicht vorenthalten 
werden sollte und entwickelte 
daher das VGA-Konvertie- 
rungssystem, das seinen Ein- 
satz auch am PC ermöglicht. 
Für den Preis eines Computer- 
VR-Systems gibt es die anderen 
Einsatzmöglichkeiten gewisser- 
maßen als Dreingabe. 

Die nächste 
Dimension 

Was dann folgte, war schlicht 
und einfach sensationell. Die 
Vorführung begann mit einem 
Videofilm in 3D - und zwar in 
echtem 3D, wie es normaler- 
weise nur mit polarisierten Bril- 
len zu bewerkstelligen ist. Die 
Bildqualitat erreichte 
annähernd VHS-Qualitöt und 
war beeindruckend. Wie be- 
reits oben erwähnt, wurde das 
PDS nicht nur als VR-System, 
sondern als neues Übertra- 
gungsmedium für TV und inter- 
aktives Fernsehen entwickelt. 
Der amerikanische Kabelanbie- 
ter TCI entwickelt zur Zeit Fern- 


sehsendungen und interaktive 
Shows, die speziell für I-Glas- 
ses konzipiert wurden. Insbe- 
sondere Sporlübertragungen 
nehmen in 3D eine (sprichwört- 
lich) neue Dimension an. Über 
den am Helm angebrachten 
Schiebeschalter kann man zwi- 
schen den Übertragungsmodi 
Standard (Flachbild), 3D (TV- 
3D) und 3D2 (speziell ent- 
wickeltes Game-3D) wählen. 
Das holographische Stereo- 
Soundsystem steht der Konkur- 
renz in nichts nach. Es verfügt 
über zwei seitlich am Brillenbü- 
gel angebrachte Minilautspre- 
cher mit einer Frequenz von 20 
Hz bis 20 kHz. Die Lautspre- 
cher ermöglichen einen deut- 
lich wahrnehmbaren räumli- 
chen Effekt, der es dem Spieler 
ermöglicht, Objekte aus einer 
bestimmten Richtung kommen 
zu hören. Die Lautsprecher 
können ohne Mühen nach hin- 
ten oder zur Seite weggeklappt 
werden. 

Die Demonstration des besten 
Features des Systems bewahrte 
man sich wohlweislich bis zum 
Schluß auf. Das wichtigste Ele- 
ment für den Erfolg eines VR- 
Systems im Spielebereich ist 
das Heod Tracking, d. h. die 
Umsetzung der Kopfbewegun- 
gen in der interaktiven Spiel- 
umgebung. Auch hier konnte I- 
Glasses in allen Belangen mehr 
als überzeugen. Egal wie sehr 
ich mir den Hals verrenkte, das 



Das Kabelgewirr täuscht, hier handelt es sich um einen Prototypen. Die 
Serienversion besteht aus einer Steckkarte, einem Kabel und der Brille! 



„Wir legen keinen Wert darauf, in die Welt zu posaunen, dafi wir das ulti* 
mative VR-System geschallen haben. Deshalb nennen wir es auch bewufit 
Personal Display System. Virtual Reality ist mehr als zwei LCD-Bildschirme, 
Stereosound und Head Tracking. Aber selbst in den höheren Preisklassen 
werden Sie nirgendwo ein besseres System linden als I-Glasses!" 


OkAV Sofr 

/ Inh. H.rtMn Wtrn.hof.r 


Am GraBen 2 92557 WEidiNq 
TeI. 09674 .-1279 Fax -1294 


1942-Paofic Air War DA 

Ac 9S of tha Daap DV 

Alten Legacy OA 

Anstoss OV 

World Cup Edition DV 
Amtorad Fist DV 

Ballte Bucks OV 

Battle Isle 2 OV 

Boulöwe DV 

Break Thrue DA 

Bundesliga M. Haitnck DV 

Burning Steel 2 OV 

Chaos Engine OA 

Colonization OV 

Cool Spot OA 

Das schwarze Auge 2 OV 

Dawn Patmi DA 

Oav of Terttaclc DV 

Delta V 

Der Clou OV 

Der Patrizier DV 

Oesen Striko 

Oie Siedler OV 

Oream Web OV 

Erben der Erde OV 

F14 Fleet Oclcrtder OA 

FIFA Soccer OV 

Front Paga Batabat 
Giandest Eleet 
Hand of Fato/Kyrandia 2 DV 
Hanse Deluxe DV 

Harpoon 2 

Höhlenwelt Saga DV 

Hokum ICA 50 DV 

Indy Car Racing DA 

- Track Pack DA 

Pant Kil OA 

Ishar 3 DV 

Kick Off 3 
Lands of Lore 
Lode Runncr 
Loflypopp 
Lotd of tha ftaakn 
Lothar M. Sopat Soccar 
Mad News 
Master of Magic 
Metal + Lace 
Micro Machines 
Mr. Blobbi 
Nascar Racing 
Overlord 
Pacific Sirikc 
• Speech Pack 
Pinbail Faniaste 
Pizza Connection 
Pohee Ouest 4 


OV 


88.90 

82.90 

67.90 

66.90 

51.90 

87.90 
67 90 

71.90 

81.90 

41.90 

75.90 

87.90 

51.90 

89.90 

51.90 
72 90 

74.90 

85 90 
69 90 

79.90 

39.90 

67 90 

71.90 
76 90 
79 90 
89 90 

68 90 

81.90 

66 90 

65.90 

42.90 

81.90 

87.90 

78.90 

49.90 

33.90 

33.90 

64.90 

51.90 

55.90 

75.90 
75 90 

61.90 

65.90 

82.90 

86 90 

73.90 

56.90 

39.90 

71.90 

67.90 

55.90 
38 90 

59.90 

76.90 

67 90 


Rally 

Rüsselsheim 
Sam + Max 
Sim City 2000 
Sim Classic 
Simon ihc Sorcerer 
Spaca Simtdator 
SSN 21 Sea^voif 
Star Treck 2 
Strike Commander 
Speech Pack 
Tactical Operation 
Super Hero Laague of.. 
Syndicate 
Data Oi$k 
System Shock 
Themepark 
Tie Fighter 
UFO 
Ultima 6 
Univarsa 

Wing Com. Armada 


DV 34.90 
DV 65.90 
DV 85.90 
DV 82.90 
OV 65.90 
DV 82 90 

83.90 
DV 71.90 
DV 79.90 
OA 84.90 
DA 41.90 
OA 41 90 

72.90 
DV 79.90 
OV 42 90 
DA 73 90 
DV 71.90 
DV 92.90 
DA 89 90 
DV 69.90 
DA 66.90 
DV 64 90 


Double Speed 
CD ROM Laufwerke 


ORCHID 369.- 

SONY 289. 

«Kl 

\AAa^ir Carpet^ 

Spiele auf CD-Rom: 

AIQuadim DV 69.90 

Anstoß World Cup Ed. 

Armoraö Fist 
Battle Isle 2 
Erbe des Titan 
Beneismann Univ 95 
Betrayai at Krorxlor 
Burning Steel 2 
Byte Me Gold 
Campaign 
Central Intcliigents 
Comanche incl. Miss 
Cycie Mania 
Dark Legions 
Dawn Patroi 
Day of Tentacle 
Oer Clou 
Desert Strike 
Draam ÜVah 


DV 82 90 

DV 87.90 
DV 77.90 
DV 51.90 

76.90 
DV 66.90 
OV 81 90 

19.90 
DV 75.90 
DA 77.90 
DV 69.90 
DA 75.90 

63 90 
DV 82.90 
DV 91 90 
DV 76 90 

67 90 
DV 75.90 


£cstatica 

Erben dar Erda 

Eye of Beholder Tnl.1 3 

F14 Fleet Daf. Gold 

Falcon Gold 

Fifa Soccar 

Gabriel Knighis 

Gr»td Prix * MPS Golf 

Grandest Reel 

Hidden Beiow 

Horde 

Inca II 

Indiana Jones 4 
Inferno 

int Tennis Open 
Kings Ouest 7 
Kolumbus 
Larids of Lore 
Uttfe Big Advantute 
MadDog2 
Mega Race 
Mr. Blobbi 
Myst 

Nascar Racing 
NHL 95 
Novastorm 
OMfimar 
PGA Tour Golf 
Police Ouest 4 
Pinball Oreams Deluxe 
Privateer + Speech P. 
Privateer + Strike C- 
Rebell Assault 
Sam - Max 
Simon the Sorcerer 
Space Ouest Antoiogie 
Star Treck 25lh. 

Sinke Commander 
Suhwar 2050 +• Miss. 
Syndicate Plus 
Systeme Shock 
Themepark 
TFX 

Transport Tycoon 
UFO 

Ultima 7 Bunole 
Ultima 8 + Speech P. 
Uttdat a KiOing Moon 
Wild Blue Yonder 
Wing Commander 1+2 
Wing Com. Armada 
Wing Com. 3 ■ Um.Edi. 
Wirigs of Gfory 
Wizardry 6 & 7 
Wolfpack 
Zool2 


DA 81.90 
DV 81.90 

87 90 

87.90 
DA 9190 
DV 68.90 
DV 82 90 

63 90 
OA 66 90 
DV 69.90 
DV 77.90 
DV 103,90 

80.90 
DV 97.90 

89 90 
OV 82 90 
OV 82 90 
OA 92 90 
DA 89.90 

78.90 
DA 47.90 
DA 39 90 
DA 85.90 
DV 95.90 
OA 77.90 
DA 7690 
DV 81.90 
DA 91 90 
DV 82 90 
DA 71.90 

92.90 

85.90 
DA 80.90 
DV 93 90 
OV 82.90 
DA 82.90 
DA 66.90 

82.90 
DV 92.90 
OV 88.90 
OV 83 90 
DV 73.90 

86 90 
DV 89.90 
OV 89 90 
OA 99 90 
OV 89 90 
DA 95.90 
DA 67.90 

66.90 
DV 77 90 

125.90 
DV 77.90 
OV 86.90 
DV 68.90 
OA 59.90 


kostenlose Komplett-Uste {System angeben) anforöem, incL Lösirngsbeften ab 9.90 // 


Soundblaster 2.0 Value Edition 109.- 

Soundblaster Pro Value Edition 165.- 

Soundblaster 16 Multi CD ASP 325 - 

Soundblaster 16 Value EdKk>n 205.- 

Soundblaster AWE 32 499.- 

Waveblaster 289.- 

RolandSCC-l 915.- 

Roland SCO 10 359.- 

RolandSCDIS 44 g . 

Gravis Ultrasound MAX 385.- 

ORCHID Game Wave 32 239 - 

ORCHID Sound Wave 32 399 - 

- Rom Update (geeignet für SW + GW) 82.- 
ORCHID Sound Wave 32 plus 449.- 


ORCHID Sound Kit 
CD-ROM Drive NEC Trjpiespeed 
-Kormollerliarie zu NEC 

JOYSTICKS 
GRAVIS schwarz oder transp., 
GRAVIS Gamepad 
GRAVIS PRO , 

GRAVIS "Phönix ' 

Flight Stick Pro 
Virtual Pilot 
Thiustmastcr F16 Fl 

Boxen: 

Screenbeat Aktivboxen 
Creativ Labs SBS 300 


799.- 

799.- 

145.- 






SPECIAL 
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Bei der kurzfri- 
stig arrangierten 
Präsentation 
wurde ouf einem 
gewöhnlichen 
Nate-Boak ge- 
spielt - Entwick- 
ler haben eben 
immer olle Werk- 
zeuge parat! 



Klasse statt Masse: zusammengelaltet passen die I- 
Glasses von Virtual 1/0 in jede Westentasche. Der 
Grund dafür liegt nahe - eigentlich wurde dieses System 
für das interaktive Fernsehen der Zukunft entwickelt. 


System reagierte sofort, ruckel- 
frei und ohne jede Verzöge- 
rung. Jeder erdenkliche Winkel 
in der 360 Grad-VR-Umge- 
bung war sichtbar. 

IVlit Brille 
war das nicht 
passiert 

Einer der größten Vorteile des 
PDS ist sein geringes Gewicht 
und die kompakte Bauweise. 
Dennoch gibt es sicher viele 
Gamer, die einen Helm einer 
Brille vorziehen. Insbesondere 
Flugsimulatorpiloten bevorzu- 
gen den realitätsnahen Effekt 
des Helmauf Setzens vor dem 
Start, ein Ritual, das einen für 
die bevorstehenden Missionen 
in die rechte Stimmung ver- 
setzt. Warum also hat Virtual 
I/O sich für das Brillendesign 
entschieden? 

Die Gründe sind einleuchtend 
und logisch. Zunächst bleibt 
durch das offene Brillendesign 
im Gegensatz zum geschlosse- 
nen Helm das periphere Sicht- 
feld erhalten. Dieser Punkt ist 
wichtig, wenn man bedenkt, 
daß viele Benutzer geschlosse- 
ner Helmsysteme sich über 
Schwindel beklagen. Da bei 
der Brille das reale Umfeld 
weiterhin sichtbar bleibt, ist 
dies nicht der Fall. Außerdem 
bleibt die Sicht auf die Tastatur 
bzw. Joystick oder Maus frei, 
was wiederum die Benutzung 


An Software wird es sicherlich 
keinen Mangel geben, I-Glas* 
ses verarbeitet jedes VR-Spiel, 
das für andere Systeme ent- 
wickelt wurde, und das sind 
nicht wenige. Spiele wie Des- 
cent (Interplay) oder Flight Un- 
limited (Looking Glass), die für 
die beiden anderen Systeme 
Forte VFXl und Virtuamaxx 
entworfen wurden, können 
problemlos benutzt werden. 
Hier steht auch Virtual I/Os 
Partner Logitech hilfreich zur 
Seite, die es in der Vergangen- 
heit immer wieder geschafft 
haben, Spielehersteller zur Pro- 
grammierung von Spielen für 
ihre Eingabegeräte (z.B. Cy- 
berman 3D-Controller) zu 
überreden. Außerdem hat man 
nach Angaben des Firmenspre- 
chers fast alle bedeutenden 
Softwarehäuser unter Dach und 


Um Ihnen die Kaufentschei- 
dung zu erleichtern, planen wir 
für die nächste Ausgabe eine 
Gegenüberstellung dieser drei 
Systeme mit wesentlich mehr 
Technobabbel als dieser Ar- 
tikel, für den wir den Redak- 
tionsschluß verschieben 
mußten, zuließ. I-Glasses hat 
mich wieder bekehrt. Ur- 
sprünglich hatte ich mir vorge- 
nommen, das Thema VR so- 
lange ad acta zu legen, bis 
tatsächlich ein Produkt in 
Deutschland erhältlich ist, daß 
sich zu Recht mit diesem Begriff 
schmücken darf. I-Glasses 
könnte durchaus die Zukunft 
des Computerspiels sein. Her- 
steller Virtual I/O hat eine gol- 
dene Regel der Computerbran- 
che wieder bestätigt: Wenn 
man am wenigsten damit rech- 
net, kommt ein echter Knüller! 


bevorzugter Eingabegeräte 
möglich macht. Ein Poradebei- 
spiel ist XXXX, das praktisch 
nur über die Tastatur spielbar 
ist. Die Wichtigkeit des direk- 
ten Zugriffs auf die Tastatur- 
funktionen ist nicht zu unter- 
schätzen, da nach wie vor fast 
alle Konfigurationen und 
Optionen auf diese Weise 
eingestellt werden. 


Saftware- 
Unlerstützung 
von der 
Konkurrenz 


Fach; die Bekanntgabe der 
Namen will man sich jedoch 
als Überraschung für die CES 
in Las Vegas im Januar aufspa- 
ren. 


\/irt:ual Winner 


Das I-Glasses Personal Display 
System ist ein hervorragendes 
Produkt, das seiner Konkurrenz 
schwer zu schaffen machen 
wird. Von den bisher von mir 
getesteten VR-Systemen (alle!) 
erscheint es mir als das beste, 
insbesondere auch wegen des 
vergleichsweise geringen Prei- 
ses. Das geplante Veröffentli- 
chungsdatum für die deutsche 
PAL-Version ist Mitte Mörz 
1 995. Zu diesem Zeitpunkt 
werden auch die Mitbewerber 
Forte Technologies und Virtua- 
maxx ihre Produkte vorstellen. 



DV m Deutsche Veraioni DA« Deutsche Anleitung 
EV « Englische Verelon, MA* Mehrsprachig© Anleitung 
?? « in Vorbereitung, Druckfehler und Irrtümer Vorbehalten 
Versandkosten: Vorkasse 8.00 DM. Post NN 13.00 DM + 3.00 DM 
Postgebühren. UPS 14.90 DM. ab 250.00 DM Versandkostenfrol 
AusJandslleferung: Vorkasse + 20.00 DM Versandkosten 
Es gelten unsoro atigemelnon Goschäftsbeclingungen 


07392-7389 

0731-711433 

0731-715280 

STASSf 


Schnellversand In 24 Stunden 
Mo. -fr. 9- 19 Uhr 
Dies ist nur ein Auszug aus unserem 
Angebot. Preisliste gratis anfordern ! 


Das CD-ROM>Magazin von Ti'rffilßfßm 
■ Deutschlands führen* 
dem PC-Spielemagazin mit Diskette. . 

über IS aktuelle/ 

. spielbare Demos 

rv r^ASCAR Pacing System Shpck Nova Storm Sail-Simulator 2.1 Discworid 

^ Dawn Patrol Warcraft Lollypop Rise of the Robots Hardball 4 Battle Bugs 

Superkarts Die Sage von Nietoom The HidderrBelow. - Transport lycoon 
The Chaos Engine. ‘ • 

Selbstlaufende Demos: 

Hand of Fate (CD) Lost Eden Woodruff and the Schnibble of A. The 
LastOynasty ADILempro^ramjne Playtoons Dias Wing Commander 3 

Buafiiroc/lJiitltit'ee 






Aces over Europe Air Warrior Anstoß Betrayaf at Krondor V1- 
Civilization Sound Patch Civilization (win) C)er Clou Detroit 
Dragon Lore (Disk/CD ROM) Falcon V3 FIFA Soccer Lode 
Runner (win) Master of Magic NHL Hockey '94 Raptor. u.v.a. 


One must fall Flying Tigers 3D Ball Blaster Xatax C64- 
Emulator Skunny Kärts CaptainZins LineWars2 
Klondike Gold Shards Ranger Fox Blackjack u.v.a. 


Jeteit i m Z 


CD-ROM CD-ROM CD-ROM - ALLE SPIELE AUCH FÜR 3,5" DISKETTEN - CD-ROM CD-ROM CD-ROM 

Ab M-DU Bestellwert erhalten Sie eine Überraschungs CD-fiOU als Ufeihnachtspräsent ! ^ 


Aces of the Deep 

ov 

89,00 

Desert Strike 

EV 

69,00 

Links Collector 

EV 

39,00 

Spirit of Excalibur 

EV 

49,00 

DTP Grafiken 

DV 

69,00 

Ace s Saga Pack 

OA 

103,00 

Die Höhlenwelt Saga 

DV 

94,00 

Litil Divil 

DV 

69,00 

Star Control 1 & 2 

DA 

44,00 

Gesetze auf CD-ROM 

DV 

79,00 

Acre SS the Rhine 

DV 

99.00 

Diggers 

DA 

74,00 

Lollypop 

DV 

75,00 

Star Crusader 

DV 

99,00 

Global Explorer 

EV 

159,00 

AegiS' Guardian of the Fleet 

EV 

89,00 

Discworid 

DV 

94,00 

Lost Eden 

EV 

95,00 

StarTrek - Next Generation 

DV 

79,00 

Graphics Anirnalion Festival 

EV 

29,00 

AL-Qadim-The Genie s Curse EV 

74,00 

Doom II« Hell en Earth 

DA 

69,00 

Lost in Urne 1 ->• 2 

DV 

109,00 

Star Trek 25th Anniversaiy 

DV 

104,00 

Graphics Universe 

DA 

29,00 

Atone in the Dark 

DV 

99,00 

Doom Utilities 

EV 

39.00 

Lucas Arts Classic Adventure 

DV 

95,00 

Stailord 

DV 

102.00 

Grollior Eneydopedie 6 0 

EV 

79,00 

AJone in the Dark 2 

DV 

104.00 

Dracuia Unteashed 

DA 

95,00 

Mad Dog 2 - The losi Gold 

EV 

79,00 

Sterwars Chess 

EV 

49,00 

Key Fonts 

EV 

74.00 

AJone in the Dark 3 

DV 

109.00 

Dragon Lore 

DV 

79,00 

Mad Dog 2 - OEM 

EV 

50,00 

Strike Commander 

DA 

95.00 

MAILßOX CD-ROM 

DV 

49.00 

Ansloss 

DV 

95,00 

Dragonsphero 

DA 

89,00 

Mad News 

DV 

90,00 

SUonghold 

DV 

89.00 

Multimedia 94 

DV 

49,00 

Arcade Pool 

DA 

39,00 

DreamWeb 

DV 

82,00 

Malcom Rcvenge-Kyranidia 3 

EV 

99,00 

Subwar2050 

DV 

102,00 

Night OwI BBS 

EV 

25,00 

Archon Ultra 

DV 

69,00 

Dune - der Wüstenplanet 

MV 

84,00 

Maniac Manslon 2 

DV 

109,00 

S. Hero Leaegue ol Hoboken EV 

79,00 

Night OwI's 13.0 

EV 

34,00 

Armoreil Fisl 

EV 

84.00 

Dungeon Hack 

EV 

74,00 

Manlls Exp. Fighter 3D 

EV 

49,00 

Syndicate plus 

DV 

99,00 

Night OwI's Graphics 

EV 

36,00 

Battle Bugs 

DV 

84,00 

Eco Quest t. Search f. Cetus 

EV 

89,00 

Mega Race 

DV 

69,00 

System Shock Enhanced 

DV 

85,00 

Night OwI's Pack II (3er Pack) 

DA 

94,00 

Battle Chess 1 

DA 

103,00 

Ecstatica 

DV 

95.00 

Micro Machines II 

DA 

109,00 

T.FX. 

DA 

95,00 

Nigfit OwI's Windows 

EV 

29,00 

Baille Isle2 

DV 

89,00 

Elite II Frontier 

DV 

75;00 

Mlcrocosm + Innocent 

MA 

99,00 

Terminator Rampage 

EV 

84.00 

Pegasus 5,0 

DV 

35,00 

B.l. 2 - Das Erbe des lltan 

OV 

59.00 

Empire Oeluxe 

DV 

75,00 

MtghI & Magic Trilogie 

DV 

99.00 

Ihe 11 th Hour 

EV 

109.00 

Pegasus Grafik 

DV 

35,00 

Beneath the Steel Sky 

ov 

92,00 

Elben der Erde 

DV 

89,00 

Monkey l^and 1 

DA 

49.00 

The 7 Guest 

DA 

99.00 

Pegasus Windows 2 

DV 

35,00 

Bio Forge 

DA 

82,00 

Eye of ßeholder Trilogiy 

OV 

95,00 

Modal Kombal 2 

EV 

109.00 

The7Guest 

EV 

49,00 

PeMsus-Pack Hl (4er Pack) 

DV 

119,00 

Black Line Volume 1 

DV 

63,00 

Eye of the Storni 

DA 

79,00 

MS Goff 1 

EV 

104,00 

The Games Compendium 

DA 

44,00 

PR INC E Interaktiv 

DV 

99,00 

Black Line Volume 2 

DV 

59,00 

F - 14 Fleet Defender Gold 

DV 

94,00 

Myst 

DA 

94,00 

The Grandesl Fleet 

DA 

79,00 

Publishers Paradies iirof. 

EV 

79,00 

Btoodnet 

DA 

79,00 

F15 Strike Eagle Ml 

EV 

39,00 

NHL Hockey 

DA 

89,00 

The Greatest Compitation 

DA 

44,00 

Roche Medizinisches Lex. 

DV 

159,00 

Blue Force 

DA 

79,00 

Falcon Gold 

DA 

104,00 

Nibelung’s Ring 

DA 

109,00 

The Hidden Betow 

DA 

79,00 

Runnerpack 1 (Ger Pack) 

DA 

179,00 

BurnTtme 

DV 

89.00 

FIFA Internat. Soccer 

DV 

74.00 

NOCtropoÜs 

DA 

104,00 

The Herde 

EV 

89.00 

Thunder 1.0 

DV 

39,00 

ßurning Steel 1 -t-Compilation DV 

94,00 

Formula 1 Gr. Prix-i-D.L.,Golf 

DA 

69,00 

Noma d 

DA 

62,00 

The Koshan Conspiracy 

DV 

55,00 

Thunder-Pack IV (Ser Pack) 

DV 

99,00 

Buming Steel 2 

EV 

82.00 

Gabriel Knight 

DV 

89,00 

Novastonn 

DA 

95,00 

Thema Park 

DV 

89.00 

Uliimale mod CD 

EV 

39,00 

Buming Steel 2 

DV 

94.00 

Gabriel Knight 

EV 

59,00 

Outpost 

DA 

94,00 

Tie Rghter 

DA 

89,00 

Visual Basic Access CD 

DV 

59,00 

Caribbean Disaster 

DV 

94,00 

Gateway 2 - The Homeworid 

EV 

79.00 

PeCeiims 

DV 

44,00 

Top Shols 

EV 

84.00 

VR Workshop 

DV 

69,00 

Centrat Intelligence 

DA 

89,00 

Goblins Ul 

MA 

99,00 

PGA Tour Goff 9 5 

DA 

89,00 

Tornado 

DA 

69,00 

VJorid AllasS.O 

EV 

30,00 

Chessmaster 4000 

EV 

44,00 

Golden 7 

DV 

99,00 

Phantasmagoria 

DV 

109,00 

Tornado + (Mtssions Disk) 

DV 

99,00 

HARDWARE 



Chessmaster pro 

DA 

94.00 

Gunship 2000 -*• Missionen 

DA 

33,00 

Phoenix Fighter 

DA 

109,00 

Tornado-i- (Missions Disk) 

EV 

69,00 

Atztach Double Speed 


249,00 

Christoph Kolumbus 

DV 

102,00 

Hand of Fate - Kyrandia 2 

DV 

114,00 

Pinball Oreams Deluxe 

DA 

84,00 

Transport Tycoon 

DV 

99,00 

Hitachi CRD 6750 SCSI D.S. 


419,00 

Civiliziation-fRallr.Deluxe 

DA 

69.00 

Harvester 

DA 

109.00 

Pirates 

DA 

39,00 

Turrican 2 

DA 

79,00 

Mitsumi FX001 ■ Double Speed 

249,00 

Classic Flight Simulal ons 

DA 

69.00 

Hatirick! 

DV 

94.00 

PJanetfall 

DA 

109.00 

UFO - Enemy Unknown 

DV 

99,00 

Mitsumi FX300 Tribble Speed 


479,00 

Comanche & Oalds OT 

DV 

64,00 

Heimdall 2 

DA 

99,00 

Police Quest IV 

DV 

89.00 

U.tima Underworid 1 -r 2 

DA 

99,00 

NEC 3X1 Tribble Speed 


699,00 

Companions of Xanlh 

EV 

79,00 

History Line 1914 -1918 

DV 

52.00 

Privateer^Slrike Commander 

DA 

99.00 

UHi ma Vlll - Pagan + (SAP) 

DA 

99.00 

Panasonic 562 ß Double Speed 

339.00 

Conan - The Cimmerian 

EV 

52.00 

Humans ■•- Jurassik Levels 

DV 

79,00 

Pfivaleer + (Speech P ck) 

DA 

99.00 

Ullimale Football 

EV 

84,00 

Philips CM 206 DouWe Speed 


299.00 

Conspiracy 

OV 

99,00 

Inca II Wiracocha 

DV 

114,00 

Proloslar 

DA 

79,00 

Under a Id Hing moon (4 CD*s)DA 

99.00 

Pioneer Quadia Speed 


2.777.00 

Core Super Games 

ov 

44,00 

Indi, Jones-Fate of Atlantis 

DV 

82,00 

Quantum Gale 

EV 

59,00 

Universe 

DV 

89,00 

Sony 33A Double Speed 


329,00 

Corrldor 7 

DA 

44,00 

Inferno 

DA 

99,00 

Quaranllne 

DV 

89,00 

US Navy Fighters 

DV 

99,00 

TEAC CD-55AK Quadra Spead 

848,00 

Crealure Shock 

EV 

94,00 

Inherit the Earth 

EV 

89.00 

Quest & Fun 

DV 

79,00 

Veition 

DA 

109.00 

Toshiba 3401 Double Speed 


599,00 

Crime Patrol 

EV 

102,00 

innocent Until Caught 

DV 

69,00 

Quest for Glory 4 

DV 

89,00 

Who Shot Johnny Rock? 

EV 

89,00 

Toshiba 3501 B Quadra Speed 


999,00 

Crillcal Palh 

DV 

99,00 

Interplay Colleclion 

DV 

99,00 

Raptor 

DV 

69,00 

Wild ßlue Yonder 

DA 

74,00 

Toshiba 41 01 9 Double Speed 


459,00 

Critical Path 

EV 

59,00 

Jron Angel 

EV 

109,00 

Ravenloh 

DV 

75,00 

Wing Armada 

DA 

89,00 

Creative Tech. Omni CR 563-B 


389,00 

Cyberrace 

DV 

94,00 

IronAssault 

OA 

109.00 

Rebell Assault 

DV 

89,00 

Wing Commander 1 & 2 

DA 

74.00 

Creative Trch. Upera de CR 563-B 

349.00 

Cybenwar 

DA 

109,00 

Iron Helix 

OV 

89.00 

Rebell Assauft 

EV 

59,00 

W5ng Commander 3 

DA 

119.00 

Soundblaster 16 Mufti CD 


319.00 

Dark Forces 

DA 

104,00 

Iron Helix 

EV 

59.00 

RetumtoZork 

DA 

94.00 

Wiing Commander H DeLuxe 

EV 

69.00 

Soundblaster Pro 


179,00 

Dark Sun-Shattered Lands 

DV 

82,00 

ishar 3 

DV 

79,00 

ReturntoZork 

EV 

49,00 

Wings ol Glory Enhanced 

DV 

99,00 

Soundblaster 16 SCSI II 


379,00 

•as schwarzeAuge 

DV 

74,00 

Journeymen Project 

DV 

79,00 

Reunion 

DV 

79,00 

Wizardy 6 + 7 

DV 

99,00 

Seundbisster AWE-32 


565,00 

•as schwarze Auge Z 

DV 

82,00 

Jungle Strike 

EV 

69,00 

Rise of the Pobots 

DA 

109,00 

Wolf pack 

DV 

79.00 

Terratec Gold System 


189,00 

Oawn Patrol 

DV 

109,00 

Jurassic Park (Dino Park) 

DV 

75.00 

Robinson’s Requiem 

DV 

94,00 

World of Lemmings 

DA 

79,00 

Terratec Maestro 16 


429.00 

Day of the Tentacle 

OV 

94,00 

Jütland 

EV 

49,00 

Sam & Max hil the Road 

DA 

79,00 

Worldcup USA ’94 

DV 

69,00 

Terratec Maestro 32 


649,00 

Day ot the Tentacle 

EV 

59,00 

Kick oft 3 

DV 

65,00 

Sam & Max hil the Road 

DV 

99.00 

Werldcup Vear'94 

DA 

74,00 

Shuttle pro 16 


159,00 

Deamonsgale 

DA 

79,00 

Kind of Magic 4 

DV 

59.00 

Shadow Caster 

DV 

99,00 

Wrath of the Demon 

EV 

49,00 

Shuttle Soundsyslem48 


159.00 

Demolilor» Man 

DA 

109.00 

Kings Quest VI 

DA 

99,00 

Sherlock Holmes 

DV 

99.00 

Wrath of the Gods 

EV 

109.00 

Sound G laxy NX 


99.00 

DerClou 

DV 

69.00 

Kings Quest VI 

EV 

49,00 

Sitsnt Service 2 

DA 

39,00 

Zeppelin - Gianls of Ihe Sky 

DV 

99.00 

Spea V7 Media FX 16 


399.00 

Der Pairizier 

DV 

49,00 

Kings Quest VII 

DA 

109.00 

Simon the Sercerer 

DV 

89,00 

Zool 2 

MA 

69,00 

Ultrasound MAX 


419,00 

Der Planer & Data DT. 

DV 

89,00 

Lands of Lore 

DV 

95,0# 

Space Hulk 

DV 

89,00 

MUmMEDIA 



VFX1 Cyber-System Helm-Set 

1.999,00 

Der Rasenmähermann 

DV 

95,00 

Leisure Suit Lariy Coll.(l-5) 

Dv 

89,00 

Space Quest IV 

EV 

49,00 

A Hard Day’s Night , Beattes 

EV 

49,00 

Nutzen Sie unseren Kundensetvice ! 





WORKSHOP 
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Online-Komprimierung mit DoubleSpace 

MS-DOS 

Seit Version 6.0 ist im Lieferumfang von MS-DOS der Online-Komprimierer Double- 
Spoce enthalten^ der eine glatte Verdopplung der Festplottenkopazitüt verspricht. 


B evor Sie DoubleSpace in- 
stallieren, sollten Sie sich 
vergewissern, daß Sie mit 
der aktuellen DOS-Version 6.2 
arbeiten, denn in älteren Versio- 
nen wie 6.0 gibt es noch kleine- 
re Fehler im Online-Komprimie- 
rer. Außerdem sollten Sie noch 
folgende Vorbereitungen treffen: 
Löschen Sie alle nicht benötigten 
Dateien von der Platte und de- 
fragmentieren Sie die Festplatte 
dann. Zum guten Schluß sollten 
Sie unbedingt ein Backup der 
Platte vornehmen und für die 
Dauer der Installation alle nicht 
unbedingt benötigten Treiber in 
den Startdateien CONFIG.SYS 
und AUTOEXEC.BAT deaktivie- 
ren. 

Von DOS aus wird mit dem 
Kommando DBLSPACE der Onli- 
ne-Komprimierer gestartet, der 
bei einer Neuinstallation ein Set- 
up-Menü anbietet, aus dem Sie 
in der Regel einfach das Ex- 
press-Setup wählen. Bei der 
anschließenden Überprüfung 
des Laufwerkes mit ScanDisk 
können Sie die zeitaufwendige 
Oberflächenanalyse abbrechen. 
DoubleSpace wird nun alle auf 
dem Startlaufwerk vorhandenen 
Daten komprimieren, was je 


nach Festplatte und Rechner 
durchaus mehrere Stunden dau- 
ern kann. Ausgehend von der 
dabei erreichten Komprimie- 
rungsrate ermittelt DoubleSpace 
den voraussichtlich noch freien 
Speicherplatz. Sollen die vor- 
handenen Daten übrigens nicht 
komprimiert werden, wählen Sie 
im Setup statt dem Express- das 
Benutzer-Setup. Dann richten Sie 
einfach ein neues Laufwerk ein, 
das unter einem neuen Lauf- 
werksbuchstaben mit aktivierter 
Online-Komprimierung anschlie- 
ßend zur Verfügung steht. 
Während der späteren Arbeit 
mit dem komprimierten Laufwerk 
werden Sie von der Online- 
Komprimierung nichts oder fast 
nichts merken: Sie können wie 
gewohnt Programme starten und 
Daten speichern. Dateien kön- 
nen wie vor der Installation von 
DoubleSpace mit den ursprüngli- 
chen Dateilängen angezeigt 
werden - erst mit DIR /C wird, 
sofern nicht mit /W das Breitfor- 
mat zur Anzeige der Dateien 
aktiviert wurde, der Komprimie- 
rungsgrad der Dateien ausgege- 
ben. 

Komprimierte Laufwerke erfor- 
dern allerdings die gelegentliche 


Pflege: Bei stark fragmentierten 
DoubleSpace-Laufwerken kann 
es beispielsweise Vorkommen, 
daß Dateien nicht gespeichert 
werden können, obwohl nach 
der „Hochrechnung" noch aus- 
reichend Platz auf dem Laufwerk 
frei sein sollte. Der Grund: 
DoubleSpace muß die kompri- 
mierten Daten auf unmillelbar 
hintereinanderliegende Sektoren 
speichern. Findet sich auf dem 
komprimierten Laufwerk nicht 
genug Speicherplatz „am 
Siück", kann die Datei nicht ge- 
schrieben werden, und es er- 
scheint die lapidare Fehlermel- 
dung, es sei nicht genug Spei- 
cherplatz auf dem Laufwerk vor- 
handen. In der Praxis trilt das 
Problem zwar recht selten auf, 
trotzdem sollten Sie regelmäßig 
das MS-DOS-Tool DEFRAG ein- 
seizen, um die Platte zu defrag- 
mentieren. 

Rufen Sie nach der Installation 
nochmals das Programm DBL- 
SPACF auf, haben Sie die Mög- 
lichkeit zur weiteren Konfigurati- 
on von DoubleSpace. Wichtig ist 
vor allem der zu erwartende 
Komprimierungsgrad für den 
verbleibenden Speicherplatz. 
Standardmäßig nimmt Double- 
Space einen Faktor von 2:1 an, 
in der Praxis wird meist eher ein 
Wert von 1,5:1 erreicht. Der 
Grad der möglichen Komprimie- 
rung hängt jedoch von der Art 
der Dateien ab: Programmdatei- 
en können bei weitem nicht so 
stark gepackt werden wie bei- 
spielsweise unkomprimierte Bild- 
dateien. Wenn Sie sich ent- 
schließen sollten, DoubleSpace - 
zum Beispiel nach dem Kauf ei- 
ner größeren Festplatte - wieder 
von Ihrem System zu löschen. 


Konprtiiieren Hilfstilitel Hilfe 


röRe ändern . . . 
erhältnis ändern.. 


L den . . . 
ntUden. . . 


onaatieren. 
öschen. . . 


Freier Gesaaiter 

Speicher (MB) Speicher («) 


Um mit. rinem komprimierten Laufwerk zu arbeiten, drücken 
Sie die NACH-OBEN- oder NACH-UMTEH-TASTE , bis es markiert 
ist. Wählen Sie anschließend die gewünschte Funktion aus 
dem Menü 'Laufwerk' oder aus dem Menu 'Hilfsmittel' . 

Um das Prograim zu beenden, («ihlen Sie 'Beenden' aus de« 
Menü 'Laufwerk' . Drücken Sie die Fl-TASTE für Hilfe. 


1..2p.iig ^KtMgiie ko^riwlsrt«?, •, I 

Nach der Installation können Sie bei DoubleSpace weitere Parameter angeben. 



können Sie das Laufwerk mit Hil- 
fe der Funktion Dekomprimieren 
in DBLSPACE entfernen. Vorher 
sollten Sie allerdings wieder das 
obligatorische Backup anferti- 
gen. Außerdem muß das Lauf- 
werk genügend Platz bieten, um 
die Daten letztlich wieder in un- 
komprimierter Form auf nehmen 
zu können. Gerade im eingangs 
erwähnten Fall, daß Sie eine 
größere Festplatte angeschafft 
haben, sollten Sie auf das De- 
komprimieren verzichten: Kopie- 
ren Sie lieber mit Hilfe von 
XCOPY nach dem Einbau der 
zweiten Plalte alle Daten von der 
ersten (komprimierten) Platte auf 
die zweite und löschen Sie dann 
die erste Plalte und damit 
DoubleSpace komplett. 

Praxistips 

SmartDrive arbeitet zwar mit 
DoubleSpace zusammen, sollte 
zur Sicherheit jedoch nur mit ei- 
nem Lese-Cache laufen. Archive 
wie ZIP, ARC usw. können von 
einem Online-Komprimierer 
kaum weiter verkleinert werden 
und gehören deshalb nicht auf 
ein komprimiertes Laufwerk. 
Auch die Auslagerungsdatei von 
Windows, die für virtuellen Spei- 
cher benutzt wird, kann nicht 
komprimiert werden und sollte 
auf einem unkomprimierten 
Laufwerk liegen. 

Insgesamt ist beim Arbeiten mit 
DoubleSpace erhöhte Vorsicht 
geboten: Gerade Spiele, die teil- 
weise mit versteckten Kopier- 
schutzmechanismen arbeiten, 
oder schlampig programmierte 
Shareware können schnell zu ei- 
nem Systemcrash führen. 

Christian Spöthe ■ 







Nur den Coupon ausfüllen, aus; 


die Post. Oder einfach Aboki 


hneiden und ab geht 


e im Heft benutzen! 


□ Ja, ich will das PC GAMES-Abo mit Diskette 

(DM 79, -/Jahr) für mindestens 1 Jahr PG 0195 

□ Ja, ich will das PC GAMES Abo mit CD 

(DM 99r/Jahr) für mindestens 1 Jahr 


PC0195 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Gewünschte Zahfungsweise des Abos: 
(bitte ankreuzen) 
rj Bequem per Bankeinzug 


Konto.-Nr. 

BLZ 


□ Gegen Rechnung 

Neuer Abonnent war in den fetzten 3 Monaten nicht Abonnent 
von PC GAMES, Bitte schicken Sie CREATÜRE SHOCK 
(CD-ROM Version) (Art.-Nr.:1038) so schnell wie möglich 
(nach Bezahlung des neuen Abonnements) an: 


Name, Vorname 


Datum 


1 .Unterschrift des neuen Abonnenten 


Widerrufsbelehrung: 

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen 
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit 
Absendung dieser Bestellung antäuft, genügt die rechtzeitige 
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH 
&CO.KG, Aboservice, Postfachf 90327 Nürnberg. 


Datum 2. Unterschrift des neuen Abonnenten 
Bitte beachten: Aus rechtlichen Gründen dürfen neuer 
Abonnent und Prämienempfänger nicht ein und dieselbe 
Person sein! 

Dieses Aboangebot gilt nur im Inland! 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Gewünschte Zahlungsweise der Zuzahlung von DM 4S>- 
(bitte ankreuzen) 

O Bequem per Bankeinzug 


Konto.-Nr. i 


BLZ 


□ Gegen Nachnahme 


I Widerrufsbelehrung: , 

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zar Währung der Frist, 
die mit Absendung dieser Bestellung anläuft, genügt die rechtzeitige Absendung des Widernjfs sn: 

COMPUTEC VERLAG GmbH ACo.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nürnberg. 





VORSCHAU 



Die nächste 
PC Games 
erscheint 
am 4. Jamuar 
im Zeitschriften- 
handel! 



Cyberia 

Seit Rebel Assault ist einige Zeit 
vergangen, und die verschieden- 
sten Titel wollten dem Star Wars- 
Spiel dem Ruhm ablaufen. Letzt- 
endlich gelingen könnte dies Xa- 
trix mit einem Actionknüller mit 
dem gleichen Spielprinzip. Mit etwas Glück können wir Ihnen in der 
nächsten Ausgabe neben dem Review auch eine spielbare Demo des 
Arcade-Games bieten. 




Die erste Version von US Navy 
Fighters, der Jet-Simulation von 
Electronic Arts, bewunderten wir 
auf der ECTS in London. Vor allem 
von der technischen Realisierung 
her setzt das Spiel neue Maßstä- 
be: Wer einen Pentium auf seiner 
Weihnachts- Wunschliste halte, kann mit US.N.F. die sagenhafte Auflö- 
sung von 800 X 600 Bildpunkten fahren. Ob der Sprung auf die Super- 
Hi res-Grafi k überhaupt noch etwas bringt oder ob Navy Fighters selbst 
auf einem Pentium noch gut spielbar ist, wird unser Review zeigen. 


US Navy Fighters 


Wing Commander 

Käufer, die zusätzliche 2,50 Mark i 
die PC Games/CD-ROM~Kombi inv 
stiert haben, wissen schon jetzt, was 
sie mit Wing Commander 3 für ein 
phantastisches Actionspiel erwartet. Al- 
le anderen müssen sich noch einen Monat 
gedulden, um zu erfahren, ob das Millionen- 
projekt von Origin die vielen Dollars Entwicklungskosten auch wert ist. 
Ein sicherer Anwärter für das Spiel des Monats oder doch nur ein Pro- 
dukt mit mittelmäßiger Spielbarkeit und glamourösem Drumherum? Im 
Fünf-Seiten-Test in Ausgabe 2/95 erfahren Sie alles über Chris Roberts" 
Traum vom interaktiven Spielfilm.,. 

The Lion King 

Seit Mortal Kombat weiß man, 
daß Virgin aus Konsolenkonver- 
tierungen für den PC keine hal- 
ben Sachen macht. Mit The Lion 
King hat sich der Hersteller mit 
dem weißen „V" auf rotem 
Grund keine leichte Aufgabe gesetzt. Parallax-Scrolling und Mega- 
bytes von flüssig animierten Sprites sind nach wie vor kein Kinderspiel 
für die Familie der IBM-Kompatiblen. Die unfertige Demo- Version 
konnten wir Ihnen in dieser Ausgabe bereits kurz vorstellen. In den 
nächsten Wochen, nachdem die testfähige Version bei uns angekom- 
men ist, muß sich das Spiel einem Direklvergleich mit der bereits im 
Handel befindlichen Konsolenversion stellen. 
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für ein Jahr. 

Manuskripte und Frag ramme: 

Mil der Einsendung van Manuskripten 
jeder Art gibt der Veifosser die Zustim- 
mung zum Abdruck in den von der 
Verlagsgruppe herausgegebenen 
Publikotionen. Eine Gewähr für die 
Rkhliigkeit der Veröffentlichung kann 
nicht übernommen werden. 

Urheberrecht Text: 

Alle in PC Games veröffentlkhien Bellröge 
sind urheberrechtlidi geschützt. Jealiche 
Reproduktion oder Nutzung bedarf der 
vorheripen, schriftlichen Genehmigung 
des Verlages. 

Urheberrecht Coverdisk: 

Alle auf der PC Games Caverdisk veröffentlkhien 
Programme sind urheberrechtlich geschützt. 
Kopieren oder gewerbliche Nutzung bedarf 
der vorherigen, sMIdien Genehmipung 
desVerlooes. Der Verlag übernimmt keinerlei 
Haftung tür evtl, auftretende Kosten oder 
Schäden. Für den Inhalt der Programme A 
sinddie Autoren verantwortlich, /w\ 







